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Γιος 


ΜΗΝΙΑΙΟ ΝΕΑΝΙΚΟ ΠΕΡΙΟΔΙΚΟ ΠΛΗΡΟΦΟΡΙΚΗΣ ἅ ΝΕΑΣ ΤΕΧΝΟΛΟΓΙΑΣ 


-Ἱ. Εοτς 93 
ΒΕΡΟΗΤ 


Ο ΚΟΣΜΟΣ 
ΤΟΥ 
ΗΛΕΚΤΡΟΝΙ- 
ΚΟοΥ 
ΠΑΙΧΝΙΔΙΟΥ 


ὧν δέ ας ὡν 
ο ολο τον ώνοζς 
ο ὅσα  ὥα- σας 


ΦΡΕΟΙΑΙ. 
.ΡΟυΒΙΕ ΡΒΑάΟΝ η! 


5 ΑΟΑΞΗΙ ΤΕΝΝΙ5 
. ὐΝ ΘΟΩύΑΡΒΟΝ 
» ἨΟΝΡΕΒΒΟΥ η! 
»ΡΗΕΡΒΑΤΟΗ 


6ΟΜΡύΤΕΒ ΒΕΝΙΕΝ5 


8ΡΕΟΙΑΙ. 
5 ΑΜΒΕΗΡΤΑΗ 


» ΘΥΝΡΙΟΑΤΕ 

» ΝΙΡΡΟΝ ΘΑΕΕΣ 
»ΡύΡΗ ΟΝΕΒ ΙΙ 
.ΥΟ ῥ0Ε 


Ἐν) 


ο) 
ψ. 
ας ντο 
υ- . . 


 α-- ΚΕΝΤΡΙΚΟΣ ΕΠΕΞΕΡΓΑΣΤΗΣ (Ορυ 16-Β/ 


ν'-- να αε ΕΕ 128 
ΗΧΟΣ.ΟΙΦΠΑΙ. 6 ΚΑΝΑΛΙΑ. ΗΓΕΙΦΤΕΡΕΟ 16ΒΙ 

ΤΑΥΤΟΧΡΟΝΗ ΑΠΕΙΚΟΝΙΣΗ ΧΡΩΜΑΤΩΝ ᾖ 256 

σσ ΑΙΑΘΕΣΜΑΧΡΩΜΑΤΑ | σσ 168 

β ΑΝΑΛΥΣΗ ΟΘΟΝΗΣ Ἱ 512 χ 44 
ΜΕΠΙΣΤΟΣΑΡΙΘΜΟΣΔΡΗΠΕ  ᾖ ὅτι ποβὰ 

ἹΕΠΣΤΟΣ ΑΡΙΘΜΟΣ ΡΗΠΕΞ/ΓΡΑΜΜΗ 4 

- Ο ΜΕΓΕΘΟΣ 9ΡΗΙΤΕ5 μου το σηµε επ. 
ο κοβοιν ΓΓΤ4Ηε ΚΑΘΕΤΟ-ΔΙΑΓΩΝΙΟ, 360 ΜΟΙΡΕΣ 


” 


Η ΠΡΩΤΗ ΔΥΝΑΜΗ ΣΤΟΝ ΚΟΣΜΟ ΣΤΑ ΥΙΡΕΟ ΑΑΜΕΟ 


3Η 


ο. 


μμ. ομσ. 
β 


Η ύλη αυτού του τεύχους του 
"ΡΙΧΕΙ” εἶναι διαθέσιµη σε ηλεκτρονική 
µορφή µέσω της υπηρεσίας 
"ΗΛΕΚΤΡΟΝΙΚΗ ΒΙΒΛΙΟΘΗΚΗ" 
του συστήµατος οη-ΐπε υπηρεσιών 
ζοπιρυ[ἰπίς. 


ΤΗΛΕΦΩΝΑ ΣΥΝΔΕΣΗΣ: 
ΡΑΤΑ: 9242218, 9242220 (9600 5) 
242227, 92432247 (9600 5ρ:) 
9241478, 9241518 (2400 Ερ5) 
9241747, 9127606 (2400 5ρ) 
9227665, 92291328 (2400 09) 
γοιςε: Φ238673-5 (9γ5ορ) 


ΑΜΒΕΗςΤΑ 


νο ει - ο - 


οθόνες σας. 


“. 


- 


Μια πολύ καλή 
περιπέτεια, που θα 
σας “κερδίσει” για 
αρκετό χρόνο. 


σπα, 


..- 


α. .. 


ΜΟΝΙΜΕΣ ΣΤΗΛΕΣ 
Γράμμα από τη Σύνταξη...---.«..κκκκκκκκκ..... μα: 6 
Σχολιάζοντας ....----.«- «Εκ «κ ο «οκ «κκ κκκ κοκ «κκ κκ.......... 5 
ο χα ἹοὉὑὉὉὑὉὑ«ὑὕ«“ουυιν 25 
ΕΓΠΚΑΙΡΟΤΗΊΑ 
Τουγγ ΙπογπιΒΕἴς8 ...-.....κκκκκ....... Ὅας μα πο 
5ο ἵνναγο ΕΙ8ΦΗ «...--.. «εκ «κκ κκκκκκκκκκκκκκκκκκκκλκ κ... 5 
ΒΡα Νεννς ...... ου ου ο “μμ πο“ 

πα 

ΡΙ ΕΝΗΡΙΜ έἕ ΑΜΕ. ΚΕΥΊΡΓΙΙς 
ΟΟΜΡυΤΕΗ 8ΡΕΟΙΑΙ. ΠΒΕΝΙΕΝΗ ................. 954 
ΑπηΟειΣταΓ ..- 

ΕέΤτο 292  σονσοιΕ ΘΡΕΟΙΑΙ. πνιεν να λκρακδο ικα 4-5 
Η μεγαλύτερη γιορτή Ώουρίε Όγ8οοῃ Νε Β .. Ἆ 


στον κόσµο των . . 
υπολογιστών. Το οομρυτέῃ «Ἓονσοιε ΒΕΝΙΕΝ 5 ο ο ασ 


ΡιχοΙ ήταν εκεί. 


ΌΑΤΟΡΑ -- ΑΟΑΣ5Ι ΤΕΝΝΙΣ -- ΦΥΝΡΙΟΑΤΕ στ 
-- ΝΙΚΙΝΟ ΟΗΙΓΌ --ΝΝΟΡΙΟ ΟΕΙΕΟΕΝΟ - ΝΜΟΝΡΕΚ« 
. ΒΟΥ ΙΙ -- ΑἱΙ 5ΤΑΝΔ ΟΗΑΙΙ ΕΝΟΕ -- ΕΊ ΟΗΑΙΙΕΝΟΕ 
μι 
. ὧ α, |. ο τυ.Ν. ΞΩΗΑΡΘΚΟΝ --ΥΟ 30Ε π ΡυΞΗ .. ἡα- 
Ὃ ααάπικάκα. δω ΦΤΕΙΟΕΕ - ΤΟΜ ΑΝΟ ΙΕΚΑΥ |. 


| 

κ) ΑΥΤΟΝ ΤΟ ΜΗΝΑ 

ο νο μα “μμ, νο ο  ὀμμα-να πα 5 
Εεῖς 93 

Οοηφοίε ΤοβδΈ............ ισπ παπα ες" 25 
Νεο 0εο 

«σό μμμμς αμ σ-- πο το 


! 
| 
| 
| 
| 


ια5ΐ Αςετίοπ ΗΕΓΟ 
Θέμα ............ΕΕΕ....... ............. ..................... .. 4 
Η ΑΠΙΘΑΝΗ ΜΗΧΑΝΗ ΤΟΥ ΚΥΡΙΟΥ ΒΑΒΒΑΟΕ 


ΞΕΚΙΝΩΝΤΑΣ ΤΟ “ΤΗΕ ΝΕΝΝ Οδ0”’ 


ΝΕΟ ΟΕΟ ΡΙΧΕΙΨΑΚΕ 
τώρα µπορείτε να Αλληλογραφία .....---ἒ.- «εκ «κκ κοκ κκκκκκκκκκκκ κκ κκκκκ. 525 


2 “» ἐχετεκαιεσείςένα ΤΟ ο μμ ο... 
οοἵπ)ορ µηχάνηµα στο 


σπίτι σας. ΟµΠ-Ε.ΤΠθ «.. ο «κ οκοκ «κκ «κ.α. κο... ......... 2... κ... σο 
Αγγελίες........... "μοι ως ο ματς ο 


4 ΕΓΚΕΦΑΛΟΣ 
, ΟΟΜΡύΤΕΗΡ 


9 ΑΜΙΟΑ 500 µε Τν Μοάμ]αίος ή Θεατί 9 ΑΜΙΟΑ 500 - 600 µε οθόνη {ΒΜ 1084 
ο ΑΜΙΟΑ 1200 ο ΑΜΙΟΑ 2000 9 ΑΜΙΟΑ 3000 9 ΑΜΙΟΑ 500-- ο ΑΜΙΟΑ 4000 


Περιφερειακά ψια ΑΜΙΟΑ 500, 2000, 3000, 4000 


ΜΙαἱ - ΔΑΜΡΙΕΗΣ 

ΟΠΤΙΚΑ ΠΟΝΤΙΚΙΑ 

Μνήμες 

ΘΟΑΝΝΕΒΕ έγχρωμα, µονόχρωμα 
Μυιδγηο Μοπίϊίοις (1950 - ΤΑΧΑΝ - ΕΙΖΟ) 
ΑΟΤΙΟΝ ΒΕΡΙ ΑΥ ΙΙ 

Επέκταση µνήµης ΑΜΙΑΑ 500-- σε 2 ΜΒ 
Μετατροπή της ΑΜΙΑ 1.3 σε 2.0 και της 


ΑΤΟΝΟΕ 

ΗΑΒΗΟΏ ΒΙΘΚ5 από 20ΜΒ έως 300ΜΒ 

(6ΝΡ 5ἱ)ΡΒΑ -) ΟΟΤΑΟΝ) 

θπίοοκς (Βοοκαθη, Μἰπίαθη «θπίΙοοκ Βεπάαἰθ 
Μθσεἰοᾳ - ΗΒ - 1000 - ΗΒ 5000/98) 

Ηθδι(πιθ ἱᾳίήζθι5 

ΑοοθἰοΓαῖοΓ οα[άς ΑΠΟ 68020 - 68040 (ΕυΡΘΙΟΝ 
ΕΟΒΤΥ Ριορ(θ55ίνθ ΡΘήρΠΘΓΑΙ8) 

αιαρῃὶς ΤαῦΙεί5 2.05σε 1.3 

οῦτν ΟΡΑΙ ΝΙΘΙΟΝ 24ΒΙΤ. ΟΟΙ ΟΒ κάρτα 
ΑΜΙΑ 4000-8ΟΜΒ ΗΠ-4ΜΒ ΒΑΜ 16 εκατ. χρώματα για ΑΜΙΑΑ 2000 - 3000 


“ο ας ο ον ες. 
ν ὃν τον κ 


Περιφερειακά ψια ΑΜΙΟΑ 1200 
Επεξεργαστές - επιταχυντές 6850 
ΟΝΡ 1250 µε 1 ΜΒ -- 68882 
ΟΝΡ 1250 µε 5 ΜΒ -- 688582 
ΜΝΗΜΕΣ 4ΜΒ 32 ΒΙΤ µε μαθηματικό επεξεργαστή 68881 ή 685882 
ΜΝΗΜΕΣ ΜΒ 32 ΒΙΤ µε μαθηματικό επεξερφαστή 68881 ή 68852 
Σκλπρός Δίσκος 21/2΄ 80 -120 - 130 - 215 ΜΒ 


ΙΒΜ ΣΥΜΒΑΤΑ ΤΗΣ «ΟΜΜΟΡΟΠΕ 486/395 ΜΗΖΣ/ 50 ΜΗΖ/66 ΜΗΖ 


Η μεψαβδύτερηωα ος, ἀἲ λΙἘ 
Ηνυπαὰαί, 


ποικιλία ΠΑΙΧΝΙΔΙΟΝ Μαπασος 


νια όδους ΕΚΤΥΠΩΤΕΣ 5ΤΑΕ 
5 ΒΟΜ ΡΒΗΙΝΕ 


τους Ὑποβδονιστές Α 570 ΓΙΑ ΑΜΙΟΑ 


ΟΛΑ ΣΕ ΤΙΜΕΣ ΕΚΠΛΗΞΗ ΙΤ! 


ΣΤΕΛΝΟΥΜΕ ΜΕ ΑΝΤΙΚΑΤΑΒΟΛΗ ΣΕ ΟΛΗ ΤΗΝ ΕΛΛΑΔΑ 
ΚΥΡΙΑΖΗ 9, ΚΗΦΙΣΙΑ ΤΗΛ.: 8085329, 8081518 
ΣΟΛΩΜΟΥ ἃ ΜΠΟΤΑΣΗ, ΕΞΑΡΧΕΙΑ ΤΗΛ.: 3646695, ΤΗΛ. / ΕΑΧ: 3647045 


ΓΡΑΜΝΜΝΜΑ ΑΠΟ ΤΗ ΣΥΝΤΑΞΗ 


νοκ ο Ἡ 


Λαέ του ΡΙΧΘΙ! Είµαστε εδώ, και αυτόν το µήνα, µαζί σας στο δρόµο της 
Πληροφορικής, για να σας πούμε τι κάναµε για σας την τετραεθΘ’Μ... δηλαδή, σ᾿ αυ- 
τό το τεύχος. 


Σας παρουσιάζουμε - κατ' αποκλειστικότητα! - το νέο θαύμα στο χώρο της κον- 
σόλας, το ΝθΘο 9ο. Τα γραφικά του θα σας καταπλήξουν και η ταχύτητά του θα 
σας τρελάνει. Ετσι, για να πάρετε µία µικρή γεύση, σας παρουσιάζουμε µαζί µε το 
τοστ και δυο παιχνίδια τα οποία µας πρόσφερε η εταιρία “Απειωδεί5 Οοπίτο!” µαζί 
µε το μηχάνημα. Χάρη στο δεύτερο χαρτοκιθώτιο που µας έστειλε ο Ντελόρ 
Αδαμόπουλος, µπορείτε να πάρετε µία µικρή γεύση από την έκθεση που πραγµατο- 
ποιήθηκο στις αρχές Σεπτεµθρίου στην Αγγλία, την ΕΟΤ5ς '93. Ο συνεργάτης του 
περιοδικού µας ήταν εκεί και έχει αρκετά ενδιαφέροντα πράγµατα να µας πει. 


Αλήθεια, ξέρει κάποιος από σας ποια ήταν η πρώτη υπολογιστική μηχανή; Εγώ 
τουλάχιστον δεν τη γνώριζα και όµεινα έκπληκτος όταν διάθασα το μικρό αλλά κα- 
τατοπιστικό θεµατάκι, στις σελίδες του περιοδικού. 


Στη συνέχεια, µπορείτε να δείτε τι κάνει ο φίλος µας ΑΓποὶά (αυτό το παιδάκι µε 
τα παραφουσκωµένα μπράτσα) για να εξασφαλίσει τα προς το ζην. Ασφαλώς µιλά- 
με για την τελευταία του ταινία "Τη Ι5ἱ αοϊίοπη Πθιο” και τη µεταφορά της στις ο- 
θόνες του υπολογιστή µας. Φίλοι των αανεπίω[θς - ΒΡ 08ΠΠΕ5, ήρθε η σειρά σας. 
Σας είχαµε υποσχεθεί την ολοκληρωμένη λύση του ΛΙχν/οήΚ5. Μέσα στο πεντασέ- 
λιδο ΡΙ8Υ ἰπθ 68ππθΘ, σας δίνουµε όλα τα ΠίΠί5 και τους χάρτες, ώστε να μπορέσετε 
να αρχίσετε αλλά και να τελειώσετο αυτό το καταπληκτικό και ατμοσφαιρικό ΗΡΑ. 
Αν, όµως, δεν ασχολείστε µε αυτού του είδους τα παιχνίδια, υπάρχουν οἱ υπόλοι- 
πες σελίδες των ΓθνίθΜ5, στις οποίες µπορείτε να θρείτε από τβοίπο 68ΠΠΘ, 
ΡΙΒίο/πη 08ΠΠΘ5, 9Ποοῦθπη υρ5, ὈθβίΘπη ὑρς... και απς και ουπς και τένις... Εεθεε, 
σίγουρα κάποιο θα σας ενδιαφέρει. 


Ό,σο για τους φίλους των ζωντανών ΒΡΑ5, πέρα από τα νέα προϊόντα που κυ- 
κλοφορούν στην ελληνική αγορά, τους έχουµε ετοιµάσει και ένα ΡΙ8Υ ἴπθ 68ΠΠΘ, θα 
λέγαμε, πάνω στο πασίγνωστο επιτραπέζιο παιχνίδι "Της πθν ἄμπαθοης ἃ 
α(80οης” της ΤΘΗ. 


Ασφαλώς, τα θέµατα του περιοδικού δεν είναι µόνο αυτά που ανέφερα πιο πά- 
νω. Δεν έχετε, λοιπόν, παρά να ξεφυλλίσετε το περιοδικό και να το διαπιστώσετε 
και μόνοι σας. Αλλωστε, αν χωρούσαν όλα τα θέµατα σε µία σελίδα, ποιος ο λόγος 
να σας προσφέρουμε 120 - ε, αφεντικό; 


Λοιπόν, ραντεθού το Νοέμθριο και... καλή ψήφο σε όσους ψηφίζουν. Οι υπόλοι- 
ποι µη νομίζετε ότι χάνετε και πολλά πράγματα... Παιχνίδια να θγάζουν οι εταιρίες 
και εµείς θα περνάµε πάντα καλά! 


ο “Σχολιάζοντας” 
αυτού του µήνα 
έχει έναν 
προεκλογικό 
χαρακτήρα. Αυτό 
άλλωστε θα το διαπιστώσατε 
από το καταπληκτικό σκιτσάκι, 
στο οποίο βλέπουμε κάποιο 
στιγμιότυπο από τη µεγάλη 
προεκλογική συγκέντρωση 
που έκανε το περιοδικό µας 
στην Πλατεία Συντάγματος. Η 
συγκέντρωση αυτή σημείωσε 
τεράστια επιτυχία, βάσει των 
μετρήσεων που έγιναν, τα 
στοιχεία των οποίων δείχνουν 
ότι η αθρόα προσέλευση του 
κόσμου έφτασε περίπου τα 
29.000.000 και κάτι ψιλά. Θα 
θέλαμε επίσης να 
ξεκαθαρίσουµε ότι τυχόν 
συνθήματα που ακούγονται, 
σλογκανάκια ή οτιδήποτε 
ἀλλο φέρνει στο μυαλό σας 
ωκάτι ἀλλο, είναι φανταστικά 
και δεν έχουν να κάνουν µε 
κάποιο υπαρκτό κόμμα, 
παράταξη, συνδυασμό, ομάδα 
ή δεν ξέρω εγώτι. Θα σας 
δώσουμε λοιπόν ένα μικρό 
απόσπασμα από εκείνη τη 
μοναδική, την ανεπανάληπτη, 
συγκέντρωση. 


-Εβγα έξω αρχισυντάκτη... 
ΕΡγα έξω αρχισυντάκτη!!! 


Αφού έβαλα τις πούδρες 
µου και τα αρώματά µου, 
βγαίνω στο μπαλκόνι. (Βλέπε 
{οἵο Ί... Μήπως υπάρχει και 
{οίο 2/1) 


Εγινε χαμός. 25.000.000 
άτοµα µε αποθέωσαν στην 
Πλατεία Συντάγματος και 
άλλα 37.685.321 άτοµα στην 
Πλατεία του Αγίου Μάρκου 
στη Βενετία. Επειτα απὀ 3 
ώρες και 59 λεπτά, και αφού 
σταμάτησαν τα συνθήµατα του 
κόσμου (έκανε καλή δουλειά ο 
Μανεσιώτης - ξέχασα να σας 
πω ότι ο Μανεσιώτης είναι ο 
πολιτικός µου σύμβουλος, που 
τον έφερα κατευθείαν από τη 
Ζιμπάμπουε), είπα τα πρώτα 
βαρυσήµαντα λόγια: (δώστε 
προσοχή) 


-Λαέ του βΙχ8Ι, εἶµαι βαθιά 


Τι ήταν να πω αυτά τα 
βαρυσήµαντα λόγια;! 
Ξανάρχισαν τα συνθήματα και 
δώσ᾽ του κούνηµα τα 
σηµαιάκια. (Για του λόγου το 
αληθές, κοιτάξτε πάλι τη {οΐο 
1) 


-ἩΗ σωστή ενηµέρωση που 
προσφέρουμε στους 
αναγνώστες µας είναι πλέον 
αποδεκτή απ’ όλους. Τρανό 
παράδειγµα αποτελούν οι 
τόσες αντιπροσωπίες (ΑρρίΘ, 
Οοπηπιοαο(θ, Απιςίγαα, Αἰαιί), οι 
οποίες έδειξαν την 
εμπιστοσύνη τους στο 
περιοδικό µας και πρόσφεραν 
το µηχάνηµά τους για την 
πρώτη πανελλαδική 
παρουσίασή του. Σήµερα 
έρχεται να προστεθεί και άλλη 
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µία εταιρία (Απεγουςσείς 
Οοπίτο!), που έφερε για πρώτη 
φορά στη χώρα µας το 
καταπληκτικό ΝθΘο 6θο, το 
οποίο είµαστε έτοιµοι να σας 
παρουσιάσουμε κατ᾽ 
αποκλειστικότητα. 


Επίσης, η αντιπροσωπία της 
Αἰθή (Άλφα Σύστεμς) είχε την 
ευγενή καλοσύνη να 
προσφέρει στο περιοδικό µας 
έναν Εθΐοοη 030 και ειλικρινά 
θέλουμε να την 
ευχαριστήσουμε για την 
κίνησή της αυτή, γιατί πλέον 
είµαστε σε θέση να 
ενημερώνουμε τους 
αναγνώστες µας για το 
9οῄννα/θ, αλλά και για τα 
περιφερειακά που 
κυκλοφορούν ή πρόκειται να 
κυκλοφορήσουν στην Ελλάδα. 


-Ο αγώνας τώρα, 
δικαιώνεται (δις) 


- Πριν απὀ ένα µήνα, λαέ 
του ΒΙχθ[, σου είχαμε 
υποσχεθεί αἀνοεπίυγθς και τοἰθ 
ΡἰΒγίπᾳ 68Π1Θ5, τα οποία θα 
μπορούσες να δεις στο δικό 
σου υπολογιστή. Σήµερα το 
περιοδικό µας σου προσφέρει 
ένα «ρθοίαἱ ΓΘνίΘΝΝ, το οποίο 
µπορείς να χαρείς µε 1ΜΒ και 
µόνο, σε µία Βσέλιδη 
παρουσίαση - κάτι στο οποίο 
το ΡΙχ6ἱ έχει αποδείξει κατά το 
παρελθόν ότι τα καταφέρνει 
θαυμάσια (βλέπε χάρτες και 
βοηθήματα). Αλλά δεν 


0 ΠΠ | } 


σταµατάµε εδώ. Σου 
προσφέρουμε, επίσης την 
ολοκληρωμένη λύση του 
ΥΝαχνΝοίΚς (Απιίσα 1ΜΒ) µε µία 
επίσης εντυπωσιακή 
παρουσίαση. Δεν ήταν όµως 
δυνατόν να ξεχάσουμε και 
τους φίλους των ζωντανών 
ΒΡΑᾷ5. Ετσι, σας δίνουμε 
πολύτιμες οδηγίες για να 
φτιάξετε τους Χαρακτήρες 
σας και να ξεκινήσετε την 
περιπέτεια της ΤΘΒ, το "ΤΠ 
ΠΘΝΝ ἄΓ80Οης5 ἃ 4Γ8ϱοης”. 


-Νά τοι, νά τοι, οἱ 
πρωταθλητές (τρις) 


-Σκεφτόµαστε να έχουµε 
εκλογές κάθε µήνα - µας 
αρέσει η βαβούρα βλέπετε. 
Ετσι, τώρα πια µπορείτε να 
πάρετε μολύβι και χαρτί, να 
γράψετε τα δέκα πρώτα 
παιχνίδια που σας αρέσουν και 
τα οποία πιστεύετε ότι θα 
μπορούσαν να σταθούν στην 
κορυφή (να διευκρινίσουµε 
πως μιλάμε για Ποπιθ 
υπολογιστές αλλά και για κάθε 
τύπο κονσόλας), να βάλετε το 
γράµµα σας σε ένα φάκελο 
και να το στείλετε στη γνωστή 
πλέον διεύθυνση του 
περιοδικού µας, 
διαμορφώνοντας έτσι το Τορ 
Τεη, που θα υπάρχει κάθε 
µήνα στο ΒΙχε[. Αν πάλι 
βαριέστε να γράφετε, τα 
τηλέφωνά µας τα ξέρετε. 


-Για Τορ Τεη ισχυρό, δώστε 


ψήφο στο λαό. 


-Τέλος, θα ήθελα να 
αναφερθώ σε µια υπενθύμιση 
που µας είχε κάνει η απέναντι 
όχθη, λέγοντάς µας ότι: “Για 
όσους δεν το ξέρουν, ο 
Θμρθ/πΙ8η αναστήθηκε”. Εμείς, 
λοιπόν, τους απαντάµε: "Όταν 
εμείς μάθαμε για το θάνατο 
αυτού του πολυαγαπηµένου 
9μῤ6/ ήρωα όλων των μικρών, 
αλλά και μεγάλων φίλων, και 
παρουσιάσαµε το θέµα - 
µάλιστα θυμάμαι ότι είχα πάει 
εγώ ο ίδιος στη Μεἰτοροίί και 
κατάφερα να πάρω και 
συνέντευξη απὀ κορυφαίες 
προσωπικότητες της πόλης - 
εσείς πού ήσασταν; Μήπως 
ούτε καν είχε πέσει στην 
αντίληψή σας ΚΑΙ αυτό το 
συμβάν, όπως και τόσα άλλα;. 

Άλλωστε, πιστεύω πως όλος 
ο κόσμος κατάλαβε ότι ήταν 
ένα διαφημιστικό κόλπο για να 
ανέβουν οι πωλήσεις και ότι 
αργά ἡ γρήγορα θα τον είχαμε 
και πάλι κοντά µας - απόδειξη 
είναι το γεγονός ότι το πρώτο 
τεύχος που κυκλοφόρησε 
Άγινε ανάρπαστο. 


Κάπως έτσι είχε 

τελειώσει εκείνη η 
βραδιά και, για να αλλάξουμε 
θέµα, να σας πω πως βαθιά 
µέσα µου νιώθω ὁτι κάποιον 
έχω αδικήσει. Θα είχατε 
προσέξει στο περασμένο 
τεύχος το σκίτσο που είχε 
αυτή η στήλη (τον ΠθΙΙοπί µε 
αμερικάνικη βερμούδα) ἡ 
εκείνο το καταπληκτικό 
σκιτσάκι στο θέµα «υγββςίςο 
Ραίκ, ὀπως επίσης και αυτό 
που βλέπετε εδώ ({οίο 1). Το 
όνομα του σκιτσογράφου είναι 
Χρήστος Γιαννόπουλος. Και 
µια και αναφερθήκαµε στο 
Χρήστο, να σας πούμε πως 
όλες οι γραφικές παραστάσεις 
που εμφανίζονται στο 
καταπληκτικό παιχνίδι της 
Θρἱη 9οῄνα(Θ, ο Τελευταίος 


Υπερασπιστής, είναι δικές του 
(δυστυχώς το παιχνίδι είναι 
µόνο για ΡΟ). Μπράβο 
Χρήστο, και ας έκανες τον 
Ιταλό µε αμερικάνικη 
βερμουδίτσα! 


Ετοιµαστείτε, γιατί τον 

επόμενο µήνα έρχονται 
και τα άλλα θεµατάκια που 
σας είχαμε υποσχεθεί, όπως 
σύντομα βοηθήµατα για 
ΒανεηίυΓθς και πολλές 
γκρίνιες. Γι’ αυτό, µόλις που 
προλαβαίνετε να µας γράψετε 
για το πρόβλημά σας. (Εδώ να 
διευκρινίσουµε ότι λύσεις, 
Πράκια και άλλα βοηθήματα 
για παιχνίδια ΔΕΝ μπορούν να 
δοθούν από το τηλέφωνο. 
Σκεφτείτε πόσες χιλιάδες 
παιχνίδια κυκλοφορούν... 
Είναι αδύνατον, τη στιγµή που 
παίζετε κάποιο παιχνίδι και 
έχετε κολλήσει κάπου, να 
πάρετε τηλέφωνο και εµείς να 
µπορέσουµε να σας 
βοηθήσουμε. Πιστεύω να 
καταλαβαίνετε ότι δεν είναι 
θέµα διάθεσης, αλλά καθαρά 
τεχνικό πρόβλημα.) 


Όπως πιθανώς θα 

προσέξατε, στη στήλη 
των ΒΡΑ ΝΕΝΝ5 υπάρχει µια 
πρόσκληση για το δεύτερο 
απῃθς Εαἰῑ, που πρόκειται να 
πραγµατοποιηθεί σε αίθουσα 
του Ολυμπιακού Σταδίου στην 
Καλογρέζα στο τέλος του 
µήνα (περισσότερες 
πληροφορίες στα τηλέφωνα 
36064868 και 8813990). Εκεί θα 
μπορέσετε να δείτε απὀ κοντά 
πώς παίζονται τα επιτραπέζια 
ΒΡΑ παιχνίδια, 9ρθΙΙΙΠΙΠΙΘΙ, 
Ααδά, ναπολεόντειες µάχες, 
το διαγωνισμό που θα γίνει µε 
τις βαμμένες φιγούρες κ.λπ. 
Πραγματικά πιστεύω ότι δεν 
πρέπει να χάσετε αυτή την 
ευκαιρία, γιατί είναι κάτι 
καινούριο. Ναι, και το ΡίχθΙ θα 
είναι εκεί, και θα χαρούμε να 
σας γνωρίσουμε καινα τα 
πούμε απὀ κοντά. 


Αρχές Σεπτεµβρίου 

στην Αγγλία είχαµε τη 
µεγαλύτερη γιορτή 
ηλεκτρονικού παιχνιδιού, την 
ΕΟΤΕς, η οποία γίνεται µόνο 
δύο φορές το χρόνο. Εκεί 
βρέθηκε ο συνεργάτης του 
περιοδικού µας, Γ. 
Αδαμόπουλος, ο οποίος 
µίλησε µε εκπροσώπους των 
εταιριών παραγωγής 5οΗννα[θ, 
για τα μελλοντικά τους 
σχέδια, συνεντεύξεις των 
οποίων µπορείτε να διαβάσετε 
στοθέµα ΕΟΤΕ 93. 

Το σημαντικότερο, όµως, 
είναι ότι έχουµε στα χέρια µας 
εικόνες, αλλά και ριθνίθννς 
από παιχνίδια που πρόκειται 
να κυκλοφορήσουν µέχρι το 
τέλος της χρονιάς. Απλώς 
τώρα σας παρουσιάζουμε τις 
συνεντεύξεις και στο επόµενο 
τεύχος θα έχουµε µια 
αναφορά σε κάθε εταιρία 
χωριστά και στα προἰόντα που 


πρόκειται να κυκλοφορήσει 
καθεμία. 


Τελειώνοντας, να σας 

πω και για την 
Καρύταινα. Ναι, φίλε Γιώργο 
Αναγνωστόπουλε, έχεις 
απόλυτο δίκιο, είναι εκείνος ο 
µικρός οικισμός µε τους 299 
κατοίκους, σε υψόμετρο 
500µ., στην επαρχία Γορτυνία 
του νομού Αρκαδίας, µε το 
επιβλητικό κάστρο. Αν δεν 
έχετε πάει, µπορείτε να 
πάρετε µια γεύση, 
κοιτάζοντας την πίσω πλευρά 
του πεντοχίλιαρου. 

Καιρός, όµως, να 
ανανεώσουµε το ραντεβού 
μας για τον επόμενο µήνα. 
Περιμένουμε τα γράμματά 
σας, τα τηλεφωνήματά σας ή 
εσάς τους ίδιους στο Στάδιο, 
για να σας γνωρίσουμε και 
από κοντά. 
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ΤΗΕ Μονῖε: Ῥοοη ἴπ α ἴπεαβῖγε ΠΘΘΓΥΟου 


Ο8ροοπῃ [)898Α ανακοίνωσε ότι 
έχουν αρχίσει ήδη τα γυρί- 
σµατα της ταινίας 9ἰθθί 
ΕΙΟΠΙΘΙ - Τηοθ Μονίθ. Την παραγωγή α- 
ναλαμθάνει η Ρ/ΘΞ5ΠΊ8Η ΕΊΙπι5 (γνωστή 
από τα ΙΙ θἰθθί, Όοπαπ ἴπθ 
Βα(οαΓί8η, Ηοῄα), ενώ θα λαµθάνουν 
µέρος και οι 12 χαρακτήρες του παι- 
χνιδιού. Οι 12 ήρωες λοιπόν (αἰγίγ 


ο νέο παιχνίδι 
τ. 96608, το 
ΝίοΠι Τταρ για 
Μθοε ΟἨΏ, έλαθε 
πιστοποιητικό κα- 
ταλληλότητας 
θαθμού 15, ύστε- 
ρα από τη φασα- 
ρία που έγινε ε- 
ξαιτίας μιας 
9808Η5 σε ντους 
και πολλών σκη- 

νών τρόμου. 
Από εδώ και 
πέρα, τα πιστο- 
ποιητικά κα- 


ὃν 


ταλληλότητας - τα οποία θασίζονται 
στο Β.Β.Ε.Ο. (Βήδη Βοβιά οἱ Εἴπι 
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ἄοζθη) τα θάζουν µε μισθοφόρους, ε- 
µπόρους ναρκωτικών, απαγωγείς και 
τρομοκράτες, σε µια προσπάθεια να α- 
παλλάξουν τον κόσµο από την παρου- 
σία τους. 

Δυστυχώς, δεν υπάρχουν πληροφο- 
ρίες για το οβςί, οπότε δεν μπορούμε 
να σας πληροφορήσουµε ποιος θα εν- 
σαρκώσει ποιον. 


ΟΙβ55ἱβσβίίοπ) - θα δίνονται σε παιχνίδια 
που περιλαμθάνούν σκηνές "ως νίαθο”, 
οι οποίες είτε είναι θίαιες είτε έχουν σε- 
ξουαλική φύση. Οι αθαἰε[ς θα πληροφο- 
ρηθούν από τη 9908 για τα πιστοποιητι- 
κά καταλληλότητας και εν καιρώ 6α γίνει 
παράνομη η πώληση ή η ενοικίαση "ψυ- 
χοφθόρων” τίτλων σε ανήλικους κατανα- 
λωτές. Ο ΝΙοΚ Αἰεχαπας:, Μαπαοίπα 
Ὀϊπθοίοι της 98608 Εω{ορ8, χαιρέτισε αυ- 
τή την απόφαση: "Είναι ολοκληρωτικά α- 
ποδεκτή η ταξινόμηση των παιχνιδιών 
σύμφωνα µε κοινώς αποδεκτά 
«ἰαηάα(ας’. Όλη αυτή η φασαρία κάθε 
άλλο παρά ζηµίωσε τις πωλήσεις του 
ΝΙσΠί ΤΓ8Ω, το οποίο γίνεται ανάρπαστο 
στα καταστήµατα που διαθέτουν παιχνί- 
δια για κονσόλες. 


Ο ΜΑΗΙΟ ΦΘΑΝΕΙ ΤΑ 
100 ΕΚΑΤΟΠΜΙΝΜΙΥΡΙΑ 


ν θέλετε το πιστεύετε: οι πωλήσεις 
Α.. Ματῖο στα 4ΑΠΙΘΒΟΥ, ΝΕΘ και 
Θμωρογ ΝΕΡ έφθασαν τα 100 εκατομμύρια. 
Για να το γιορτάσει, η ΝΙπΙοπάο προ- 
σέλαθε έναν επαγγελματία 4 
ἀοπιῖπο ἵἱορρίθγ (ναι, υ- 
πάρχουν και τέτοιοι στην κ 
Αμερική) για να φτιάξει (3 
ένα ἉἹἱορρίθ µε ο έ 
10.000 5ΝΕΡ οαγῖς 
µε το σχήµα του η Χλ 
Μαγῖο. Η ΝΙπΙεπάο 
µπορεί να µην ξέρει πώς 
να οργανώσει ένα ραγῖγ, 
αλλά ξέρει να φτιάχνει ὦ- 
ραία παιχνίδια. 


ΒΝΛΤΙΦΑ 


όα υποστήριξηω για το ΟὈΌΞΘ 


ΜΙμθηπίωπῃ είναι η πρώτη εταιρία 
- που παρουσίασε παιχνίδι για την 

κονσόλα της Οοπππιοᾶο/θ. Το παι- 
χνίδι ονομάζεται Ώἱᾳς6/5 και είναι ένα τε- 
ράστιο αΓο8Ω6/5ΙΓ8ίΘΟΥ που ασχολείται µε 
την εξόρυξη πολύτιμων λίθων και χρυσού. 

Ο Τοηγ ΦἰπιρδοηΠ, προγραµµατι- 
στής του παιχνιδιού, εξηγεί: " Το 
Ὀίφσθι5 γράφτηκε από την αρχή 
στο 0Ώ35, δεν είναι μετατροπή. 
Υπάρχουν 6 ψηφιακά Ο0Ώ (8οµς, 296 
χρώματα στα 5ρΠϊΐθ5 και 24μπιτα 
γραφικά στο Ὀ8οκοΓοιπα. Υπάρχουν 
34 επίπεδα µε 32.000 τοποθεσίες 
στο καθένα και 7 διαφορετικοί τύποι 
ἰθΓΓαἱπ. Επειδή δεν ανησυχούσαµε 
για το μέγεθος του παιχνιδιού, µπο- 
ρέσαµε να κατασκευάσουµε εκπλη- 
κτικά γραφικά”. 

Το Οἰᾳαθις δείχνει το δρόμο που 
πρέπει να ακολουθήσουν και οι ὑπό- 
λοιπες εταιρίες για να κατασκευά- 
σουν παιχνίδια για το 0Ώ352. Ετοιµη 
είναι επίσης και η μετατροπή του 
φανταστικού Ρἰποβἱ! Γαπίβδίες της 
218ἱ Οαπίυηγ. 

"Το Εαπίβδίθ5 επωφελείται από 


το ΑΑΑ οΠἰρ 5θἱί για.τη δηµιουργία 256 
χρωμάτων - κάνοντάς το να μοιάζει σαν α- 
ληθινό Πιρρε:” λέει ο Ρα8υ| Τορρίπο της 
215ί Οβπίυγ 

Άλλα παιχνίδια υπό παραγωγή είναι κυ- 
ρίως μετατροπές γνωστών παιχνιδιών που 


εκμεταλλεύονται τις ΘΧίΓ8 δυνατότητες του 
μηχανήματος. Η Βυιίοᾳ ετοιμάζει τρία παι- 
χνίδια: µια µετατροπή του 3γηαϊσαίθ µε δυ- 
νατότητα να κοιτάζεις µέσα στα κτίρια και 
δύο καινούρια, το Μθαίο Οαιρθί και το 
Οιθαϊίοπ. Η 05 «οἱα αναπτύσσει σε συνερ- 
γασία µε τη γαλλική Ὀθίρπίπθ το 
ΕΙΒΞΠΌΒΟΚ, ενώ η ΤΠΑΕΙΙΟΠ µετατρέ- 
πει το ΑΠΙΟΘΙΠΙΟΟΠ, το οποίο θα 
κυκλοφορήσει μάλλον το Νοέµ- 
θριο. 

Σε ανάπτυξη θρίσκεται επίσης 
µια νέα έκδοση του Νίοκ Εαἰάο΄5 
Οἱ{ από την (Ι{808ἱ8ΠΙ, η οποία ᾱ- 
ναπτύσσει το ΕπρἰΕπα ἸΛοήα Ουρ 
94 και µια ανανεωμένη έκδοση του 
0Π8ο5 Επαίπθ της ΒΘΠΘΟΒ6Θ. 

Η Οοπηπιοᾶο(θ υποστηρίζει ότι 
και άλλες εταιρίες αναπτύσσουν 
τίτλους για το ΟΏ32: ἀῑθΠΠΙΙΠ 
ΕΙΑρΠίοΟ5, Όοθαβη, Τθα8π 17, 
Μίπαςοθρθ και ΝΙΤᾳίΠ 8ΠΠΝ. 

Αυτές οι εταιρίες, ὠστόσο, δεν 
δίνουν περισσότερες πληροφορίες, 
αλλά ακούγεται ότι ετοιμάζονται τα 
Ζοο! 2 και ὀυΓβδδίο Ρα{Κ. 


ΡΙΧΕΙ ΟΙΚΤΟΩΒΡΙΟΣ1ΘΘ8Τ1ΤΙ 


ν κ σ υ 

ΟΝΝ σε διεθνές επίπεδο, πέρα 

Η.Π.Α., έγινε πρόσφατα εφικτή µε 

το ελληνικό πρόγραµµα ΕποΙἰεπΩυεςἰ 
2000--, που έχει τη κ ο να τα προ- 
σαρµόζει στη γλώσσα κάθε χώρας. Ως α- 
ποτέλεσμα, το πρόγραµµα ΕπαιίσπΩυθςἰ 


2000-- καθιστά τα αγγλόφωνα προγράµµα- 
| ΟΝΝ ιδανικό µέσο για εκμάθηση 


της αγγλικής γλώσσας 


τα το 


σσας 
Το πρόγραµµα ΕπριἰδπΩυθςἰ 2000-- σχε- 


δίασαν και ανέπτυξαν Έλληνες επιστήµο- 


ι και τεχνικοί της Πληρο- 
ία µε τη θυγατρική ε- 
Τω(πεΓ Εαυοσβίίοπα 
98/νΙΟ6Θ5, Ιπο. (ΤΕΘΙ). Η προώθηση και η 
διάθεση του προγράµµατος σε όλο τον κό- 
σµο θα γίνει από το ΟΝΝ Ιπίθιπαίἰοπαί (Θυ- 
γατρική του ΟΝΝ µε έδρα το Λονδίνο) 
Όπως ανακοίνωσε το ΟΝΝ τον 
σµένο Μάρτιο στις Η.Π.Α. (26/3/93), οι 
Ἑλληνες τηλεθεατές και σπουδαστές από 
αυτόν το µήνα θα μπορούν να παρακολου- 
θούν και να αναλύουν τις οιδήσεις του 
ΟΝΝ σε οθόνη ηλεκτρονικού υπολογιστή, 


ᾳ 
περα- 


ψΟοΛογισ ή 


ἴκ 


µέσω του προγράµµατος ΕπριἰδπΩυθςἰ 
2000--. Ειδικότερα, οι σπουδαστές των εκ- 
παιδευτικών ιδρυμάτων στη χώρα µας µπο- 
ρούν να χρησιμοποιούν το ΕπᾳιἰςπΩυεςσἰ 
2000-- για την εκμάθηση της αγγλικής 
γλώσσας από αυτούσια κείµενα των ειδή- 
σεων του ΟΝΝ 

Με το Εποιι5πῶωεςἰ 2000”, οἱ σπουδα- 
στές-χρήστες παρακολουθούν σε οθόνη η- 
λεκτρονικού υπολογιστή, ταυτόχρονα µε 
τα εἰδησεογραφικά κείµενα στην αγγλική, 
τη µετάφρασή τους στην ελληνική, το λε- 
ξιλόγιο, τους ιδιωµατισµούς, τη γραμμµατι- 
κή τους ανάλυση και εννοιολογικές συσχε- 
τίσεις των κειμένων σύμφωνα µε τα προ- 
σωπικά τους ενδιαφέροντα. 

Παράλληλα, ο υπολογιστής προθάλλει 
επιλεγμένα νἰάθο ειδήσεων του ΟΝΝ, 
προφέρει τις νάσας ς και τις φράσεις στην 

γγλική και αντίστοιχα ηχογραφεί την 
προφορά του σπουδα τὴ για συγκριτική ᾱ- 
ξιολόγηση. 

Πρωταρχικός στόχος των σχεδιαστών 
του ΕηρΙι5ΠΩυθςί 2000-- αυτόν το χρόνο 
είναι η εγκατάσταση του προγράµµατος 
σε µεγάλο αριθµό εκπαιδευτικών ιδρυµά- 
των στην Ελλάδα και την Κύπρο. Τα ιδρύ- 
µατα αυτά Θα συνδεθούν σε ένα δίκτυο 
Η/Υ, που Θα εξελιχθεί, σε συνδυασμό µε 
το αντίστοιχο εκπαιδευτικό δίκτυο του 
ΟΝΝ στις Η.Π.Α., στο διεθνές πρότυπο 
χρησιμοποίησης της τεχνολογίας πολυµέ- 
σων στην εκπαίδευση. 

Για περισσότερες πληροφορίες και για 
την παρουσίαση του γράµµατος 
ΕπριίδΠΩυθςί 2000-- µπορείτε να επικοι- 
νωνήσετε µε τον κ. Σπύρο Ταραθίρα, στο 
τηλέφωνο 6450408. 


αδιόφωνο για σο (Φ8ΓγΠΙΘΕΑΟΝ 
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Περισσόσερο 5οζζνναγε για το 


Εµαίσοη 


έα προγράµµατα και περιφε- 

ρειακά είναι διαθέσιµα για το 

Εθἰοοη 030. Η 449 µεταφρά- 
ζει το πακέτο γραφικών ΙΠ9Π8Ρ8, το ο- 
ποίο αποτελείται από έναν αριθµό προ- 
γραμμάτων που επιτρέπουν στο Εθίοοη 
24μπιτο τ8γίΓ8οίπο, 3Ώ. πιοαβΙΙίπᾳ και 
ΓΘΠΟΘΠΠΟ. Το πακέτο διαθέτει επίσης 
και µια πλούσια θιθλιοθήκη ἰΘχίω(θ και 
εφέ για τη δηµιουργία φωτορεαλιστι- 
κών εικόνων. 

Το Ιη3ηα8ρ6 είναι το πρώτο πακέτ 
γραφικών που απαιτεί την ύπαρξη µα- 
θηµατικού συνεπεξεργαστή. Η 449 θα 
δίνει το πακέτο προαιρετικά µα- 
ζί µε κάποιο μαθηματικό, 
αν δεν διαθέτει ο υπο- 
λογιστής του αγορα- 
στή. Οι συνεπεξερ- ' 
γαστές διατίθε- 
νται και χωριστά 
Ο 68881 κοστίζει 
52,88 λίρες, ενώ 
ο 6882 76,98 λί- 
ρες. Αν είχατε 
διαθάσει την ανα- 
λυτική παρουσίαση 
του Γθίοοη 03Όπουέ- 
γινε σε προηγούμενο 
ΡΙΧΘΙ, θα προσέξατε ότι η 


κ.α 
τα 


Αἰβή δεν χρησιμοποίησε 9ΙΜΜ Ὀοβιάς 
για τοποθέτηση µνήµης, αλλά έφτιαξε 
δική της πλακέτα, γεγονός που δηµι- 
ουργεί κάποια προθλήµατα γιατί δεν 
είναι 5ἴ8ηαβΓα 
Η 4495 παρουσίασε την πρώτη πλα- 
κέτα ΦΙΜΜ για τον Εαΐσοπ, η οποία κο- 
στίζει 76,38 λίρες (χωρίς οπἱρ µνήµης), 
τοποθετείται στην υπάρχουσα υποδοχή 
µνήµης του Εαΐοοη και δέχεται µέχρι 4 
ΘΙΜΜ5 του 1ΜΒ ή των 4ΜΒ, ώστε να 
είναι δυνατή η επέκταση στα 4ΜΒ ή 
στα 16ΜΒ. Η 445 μεταφράζει επίσης 
και το ὈἱᾳίΤ8ρ8, ένα πρόγραµµα ἁτθοί 
ἴο ΠΕΓα αἰδΚκ ΓΘοοΓαίπο. Η έκδοση 
των 8 ΙΓ8οΚ κοστίζει 120 λί- 
ρες, ενώ η έκδοση µε 32 
ἴΓ8οκ 399 λίρες. Και οι 
δύο εκδόσεις διαθέ- 
τουν µια πλήρη σει- 
ρά ιθβἱ ἴἴπιθ εφέ και 
ῥ/ΟΟΘΦΦΟΙ πιοᾶυθς, 
ενώ υπάρχει η δυ- 
νατότητα πρόσθε- 
σης άλλων ανά πάσα 
στιγµή. Για περισσό- 
τερες πληροφορίες 
΄ µπορείτε να απευθυνθεί- 
τε στην ἄ9 Οοπιριυἰθ/ΒΙΙΑ 
(τηλ.: 081 686 81121). 


Ό Ξ08]οπθ «ος «Ιιιάςς [Γηγθαα 


Το ΖΟ0Οι. επισέλους 
στον 93Τ 


ατεπηήῖης 5οΗννατο αποφάσισε, ε- 
ἔεὴ πιτέλους, να κυκλοφορήσει το 

γνωστό παιχνίδι και για τον Αἰαγὶ 
9Τ. Ἠρωας του εν λόγω παιχνιδιού είναι 
ένα ον που θυμίζει μυρμήγκι και περιφέ- 
ρεται σε επτά φανταστικές (από άποψη 
γραφικών) πίστες. 

Αυτό που κάνει ιδιαίτερη αίσθηση στο 
παιχνίδι είναι η ταχύτητα. 

ο Ζ0ο01ἱ. διασχίζει τις οθόνες σε χρόνο 
αἱ, μαζεύοντας αντικείµενα και κατατρο- 
πώνοντας τα αργῇ!ος που επιθουλεύονται 
τη ζωή του. Ο,τι πρέπει για τους εραστές 
των αιςαάο. 

Η έκδοση για 5Τ θα κυκλοφορήσει τον 
Οκτώθριο στην τιµή των 25 λιρών. 

Για περισσότερες πληροφορίες µπορεί- 
τε να απευθυνθείτε στην αγεπΐη (τηλ.: 
0742 753423]. 


ΡΙΧΕι ΟΚΤΩΒΡΙΟΣ 1993813 


Αοοαῖπι ἕ Ὀδβγουςξςγοὴυ 5 Πσιογε8 


ΟΒΠΠΙΕΘ 


Ο Κρόνος και Π 86098 


σόλα, ονόματι 5α8ἴωγη (Κρόνος], η οποία θα αντικαταστήσει 

το Μεασθθιῖνο. Δυστυχώς, εξαιτίας προθληµάτων κόστους 
θα καθυστερήσει η κυκλοφορία της. Η Θ66α8 θα περιμένει µέχρι 
να καταφέρει να διαθέσει το 98ἵωΓπ σε µια λογική τιµή, πράγµα 
που μάλλον θα αργήσει να συµθεί. 


μὴ 56ος παραδέχτηκε ότι έχει αναπτύξει µια νέα Ά2μπιτη κον- 


αᾱ ΡΙΧΕΙ ΟΙΚΤΟΒΕΡΙΟΣ 19938 


.«ΘΤΑΒΜΙΝΑ (ΝΙπιεπάο) 

.5ΘυΡΕΗΒ 5ΤΑΗ ΝΑΗΣ (ὐνο) 
.ΤΙΝΥ ΤΟΟΝΕ (Οσοπαπι!) 

.ΑΗΕΝ 3 (Αοςἱαἴπι] 

«ΝΕ ΒΟΥΑΙ. ΒυύΜΝΜΒΙ.Ε (Αοςοἰαϊπι) 
.ΡυοιΕΥ'5 ΞΟΑΝΕΝΕΗ ΗυΝΤ (Οοεαπ) 
«Ααυβ! 5υζυμκ! (ΝΙπιεπάο) 
.ὐΟΗΝ ΜΑΡΡΕΝ ΕΟΟΤΒΑΙΙ. 93 
(Ειεοϊνγοπῖο Αγίς] 

9. ΨΝΙΝα 6ΟΝΜΜΑΝΡΕΒ (ΜΙπάςςαρε) 
10. ΜΙΟΚΕΥ᾿5 ΜΑΕΑΙΟΑΙ. ουΕΞΡΤ 
(ΝΙπιεπάο) 


ο νου ω Ν -ᾱ 


ΟΕΝΕΝΑ 
Αλλο ένα ππισσαθκίπα σύστημα 
γα σους 9Τ8/ΓΤΘ/ΕΘΙοοΠ8 


σοπουα 


ΠΕΟΑ΄ ΑΜΦΤΗΑΡ 
ΦΕ(Α -Απιςίγας ! 


πι 


πσπη 
2 
Ξ 
[ 
[ 


ει ο σειι- 


ρε] πμ. 


Αγηςιγθά 


Ανποίσοροφηπ Βήέσρηση: 
η ισοορία σων ΠβοΟκθΠΓΘ5 


ΑΝΤΙΣΤΡΟΦΗ 
ΜΕΤΡΗΣΗ 


Η Βοννενγ ΒγβζεπΓ58 
υποστηρίζει ην Απηϊοςα 
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0 6οπιπιοάοτε 


ΑΜΙώΑ 


Η οποκβηρωμένῃη Λύση στις απαιτήσεις σας 


Αοζοδιαίοις  Ἡ Μουςος 

πας Ἐχροηο σης ᾗ υογείοκα 

ο ου... 1 9οαή οαῦἰθθ 
ο... 1 μαι βἰκοαυθς 
Ἔορρν σος ἆ. Μουςθ ρ8α 
Ὀωδρίασκς ΕΙΙθι5 

ὈορημΘις α Ὀί5Κκ Ώοχθ5 
Μλοασίείοις αμ ίθκς 3.5" 


Οοπηπιοαᾶο(θ 64 Ελληνικός 


Ὠαἰαςδςδοείίθ 1590 Διευθυνσιογράφος 
Ὠἱςκ Ὀήνο 1541 για Αππίσα 


[μήν ἵῃ Ιλ! μη! . και ό,τι άππο ζητήσετε Ι! 


Τα πάντα γιά τήν Απιΐσα µε Ί2ζμηνη υπεύθυνη εγγύηση 


ρου ΟΦΤΕΜΟ 


Ταὐγέτου 52, ΤΚ 2 55 Αθήνα {. 2011945 - 2230339 


Γς15 


Ο ΚΟΣΜΟΣ ΤΟΥ 


ΗΛΕΚΤΡΟΝΙΚΟΥ ΠΑΙΧΝΙΔΙΟΥ 


ΟΙ υποβογιστές 
έχουν διεισδύσει 
γΙα τα καπά στην 

καθημερινή µας 
ζωή καιµαζίτους 
φέρνουν, εκτός 
των άββων, Και 
ἕναν οβόκῆπρο 
Κόσμο 
διασκέδασης, 
προσιτής σε όβους, 
τα ϱΟΠΊΡιΙίΘΓ 
08/15. 


» του Γιάννη 
Αδαμόπουπου 


λοι µας, λίγο ή πολύ, χρησιμοποιούμε 
τον υπολογιστή και για τη διασκέδασή 
μας. Τα παιχνίδια στους υπολογιστές, τα 
τελευταία χρόνια, ἐχουν γίνει αναπόσπα- 
στο µέρος κάθε δισκετοθήκης και κάθε 
σκληρού δίσκου. Η διάδοσή τους είναι 
τόσο µεγάλη, ώστε θρίσκουν πρόσθαση ακόµα και σε υ- 
πολογιστές "υψηλής ασφαλείας” μεγάλων εταιριών, ακό- 
μα και σε τερματικά του στρατιωτικού δικτύου. Μην εκ- 
πλαγείτε! Προσωπικά, είδα το Εγθ οἱ (Πθ Βε[οιάε: Ιἰ για 
πρώτη φορά σε έναν υπολογιστή του Ναυτικού και το 
τελειώσαμε µε τη θοήθεια του επικελευστή µας. Τέλος 
πάντων, είναι γεγονός ότι τα οοπηρυίθ; 098ΠΠθ5 αποτε- 
λούν έναν από τους µεγαλυτέρους κλάδους των προ- 
γραμμάτων, που δημιουργούνται για τους υπολογιστές, 
Φυσικό είναι, λοιπόν, να υπάρχει κάποια διεθνής έκθεση 
αφιερωμένη αποκλειστικά στον τόσο δημοφιλή κόσµο 
των οοππρυίθί 698ΠΠΘ5 και το αγαπημένο σας περιοδικό 
δεν θα μπορούσε να λείψει από ένα τέτοιο γεγονός. 


ΡΙΧΕΙ ΟΚΤΩΒΡΙΟΣ 1989331589 


ΡρΟςΤ 


Μιλάμε θέθαια για την ΕΟΤ5 (Εωιορί8η Οοπηριίοί ΤΓ8άΘ 
9ΠΟνΝΥ), µία διεθνή έκθεση, η οποία γίνεται δύο φορές το 
χρόνο, Απρίλιο και Σεπτέµθριο, και δίνει την ευκαιρία σε 
όλες τις εταιρίες, που ασχολούνται µε τον κόσµο της η- 
λεκτρονικής ψυχαγωγίας, να δείξουν στο κοινό τις µέλ- 
λουσες κυκλοφορίες τους. Η ΕΟΤΦ αποτελεί το µεγαλύ- 
τερο γεγονός στο χώρο των οοπηρυίθΓ Ο08πΠΠες και συ- 
γκεντρώνει κάθε φορά πάνω από 100 εκθέτες και δεκά- 
δες χιλιάδες επισκέπτες από όλο τον κόσµο. Κάθε άνοι- 
ξη, στη γιορτή αυτή των παιχνιδιών θραθεύονται τα κα- 
λύτερα 98πΠΠ85 του χρόνου που πέρασε, ενώ το φθινό- 
πωρο οι εταιρίες ανακοινώνουν τα σχέδιά τους για το 
τελευταίο τέταρτο του χρόνου, αλλά και το τι πρέπει να 
περιμένουμε µετά τα Χριστούγεννα. 

Κυριακή 5 Σεπτεµθρίου, 10.30 π.μ. Οι πόρτες της µε- 
γαλύτερης έκθεσης οοπιρυίθΓ 098ΠΊ65 στον κόσµο ανοί- 
γουν για να υποδεχτούν τους πρώτους επισκέπτες, για 
την ακρίθεια µία τεράστια ουρά επισκεπτών που περιµέ- 
νουν εδώ και πολλή ώρα κάτω από το θροχερό λονδρέ- 
ζικο ουρανό. Η έκθεση από την αρχή είναι φαντασµαγο- 
ρική, ένα πανδαιµόνιο πολύχρωμων οθονών και ήχων µέ- 
σα στους τρεις ορόφους που καταλαμθάνει. 
Μπαίνοντας, θρισκόµαστε στο μπαλκόνι του πρώτου ο- 
ρόφου και τα περίπτερα των περισσότερων εκθετών θρί- 
σκονται διασκορπισμένα κάτω. Εντύπωση προκαλεί το 
περίπτερο της ΜΙοιοδοῇ, η οποία παίρνει για πρώτη φο- 
ρά µέρος στην έκθεση, πιο πέρα είναι η 9ἱθιτ8 και δίπλα 
της η 0/88ἴϊνθ [4805, που γεμίζει το χώρο µε μαγικούς 
ήχους από τις Φουπαβ|ΒςίθΓ. Γυρνάμε λίγο, περιδιαθαί- 
νουµε τα περίπτερα και µαζεύουµε αναμνηστικά - µία 
κονκάρδα του Μ4Γκο της Αοοοἰβᾶς, ένα πιουδερ8ά από 
τη ΨΙοίη - µα ήδη έχει έρθει η ώρα για το πρώτο µας 
ραντεθού. 

Πρώτος σταθµός µας είναι η αίθουσα της 
ΟΥΏΘάΙΘΑΠΙ5, ως φιλοξενούμενοι του διευθυντή της ε- 
ταιρίας στην Αγγλία, Μαήκ Θοήνθη. Μετά το τυπικό κα- 
λωσόρισµα, ακολουθούν οι ερωτήσεις. 

ΡΙχθΙ; Την άνοιξη, στην ἴδια έκθεση, είχατε ανακοι- 
νώσει το ΟΥΌΘ6ΙΗ8οΟ8, αλλά ακόµα δεν είναι διαθέσιμο. 
Υπάρχει κάποιο πρόθληµα; 

Μαι 9ογΐνθη.: Οχι, το παιχνίδι θρίσκεται στα τε- 
λευταία στάδια των δοκιμών. Καθυστερήσαµε λίγο.την 
ἐκδοσή του, για να πέρασει η περίοδος του καλοκαιρὶ- 
ού, ενώ παράλληλα δουλεύουμε τις επόµενες κυκλοφο- 
ρίες. 

ΡΙχθΙ: .. Οι οποίες περιλαµθάνουν, αν δεν κάνω λά- 
θος, τη συνέχεια του Ώαβικθθθα. 

Μ.9.: Σωστά. Πριν από αυτό, όµως, θα ήθελα να ανα- 
φέρω τη ΟΏ-ΒΟΜ έκδοση του αρχικού Ώαήκβθεα, µε 
την προσθήκη αἰοιίζθα ομιλίας σε όλη τη διάρκεια του 
παιχνιδιού, καθώς και τη µεταφορά του Μαοἰπίοδη που 
ήδη κυκλοφορεί. 

ΡΙχΘΙ: Πείτε µας για το ΟγΏ6/Β8ο8. Πρόκειται για 
ένα (808 ἰπιυ]βίίοη ή ένα 5Ποοίθπη υρ; 

Μ.5.: Το παιχνίδι είναι ένα πρωτότυπο 3Ό οοπηΌαἰ 


[808 αἱπιυαίίοπ. Η όλη σχεδίαση έγινε απὀ το γνωστό, 
για τις κινηματογραφικές επιτυχίες, Βἰ8άθ Βιωππθι, 
ΑΙίθη5 και 9ἱ8Γ Τ{ΘΚ, 9γα Μθαά. Αυτό που το κάνει ξε- 
χωριστό, είναι η χρήση της τελευταίας τεχνολογίας 
Ιβπάδο8ρθ ιοπαθήπα ΝΟΧΕΙ5. Πιστεύουμε ότι θα είναι 
έτοιμο µέσα στο Σεπτέµθριο. 

Ρἰχοῖ: Τι πρέπει να περιμένουμε, λοιπόν, από την 
ΟΥΘ/ΙΘ8ΠΗ5 για το µέλλον; 

Μ.5.: Για το Μάρτιο του “94, προγραμµατίζουµε τη 
πιβοἰηἰοδη µεταφορά του ΟΥΡ8/Η8Ο8. Το φθινόπωρο του 
'94, τρία παιχνίδια είναι προγραμματισμένα: το Όαικ 
98964 2 εἶναι η επιστροφή του σκοτεινού κόσμου και το 
| Ηθνο Νο Μουίη Απα | Μιφθὶ 9ο/θ8Πῃ είναι ένα ἴΠπηιιει 
Βανεπίυ(θ. Τέλος, προετοιμάζεται µια σειρά από ΒΡΩ, 
µε πρώτο το Ηωπίθις οἱ Βαἰκ. Η σειρά θα δημιουργηθεί 
µε τη συµθολή του αρχικού εμπνευστή των ΒΡ( παιχνι- 
διών, 68ηγ ΑγΓ8Χ. Το παιχνίδι είναι αποκλειστικά σχε- 
διασµένο για ΟΏ-ΒΟΜ και ππἰπίπιυπι 386 υπολογιστή. 

Ρἰχοί: Μθής, σε ευχαριστούμε για την ξενάγηση στον 
κόσµο της ΟΥΌθ(Ώ/Θ8ΠΙ5 και ευχόμαστε να µη συναντη- 
θείτε ποτέ µε τον Ὠαίκ ΝΝοήα! Ο κόσμος έχει κατακλύ- 
σει όλο το χώρο της έκθεσης και οἱ πρώτες µασκότ αρ- 
χίζουν να κάνουν επιδεικτικά τη θόλτα τους ανάµεσα 
στο κοινό. Ο κύριος ῥάπιθς Ροπᾶ, ο Μά(κο - ο καινού- 
ριος της παρέας - ο Οµρί8ἱπ Απιθήκα μοιράζει αυτόγρα- 
φα και δύο Ιθπηπιίηᾳς σκοντάφτουν πού και πού. 

Επόμενος σταθµός µας είναι η ΝΨΙ{αίπ και η ἠ/θδίνοσα 
9ἱυαίος, οι οποίες συστεγάζονται. Είναι, ίσως, το µεγα- 
λύτερο περίπτερο της όκθεσης και φιλοξενεί, εκτός από 
τη ΝΙΟίΠ, άλλες 4 εταιρίες, οἱ οποίες κυκλοφορούν τις 
παραγωγές τους µέσω της ΝΙΤΟίπ. Αρχικά, µιλάµε µε τη 
διευθύντρια παρουσίασης της ΨΙΤαίπ, Ὀαπίθιἰθ Ιλοοαγαίῖ. 

ΡΙχθΙ: Δεσποινίς Ὠαπίθίίθ, η ΝΙτοίπ µάς έχει συνηθί- 
σει στις πολλές κυκλοφορίες κατά τη διάρκεια του χρό- 
νου. Τι πρέπει να περιμένουμε λοιπόν µέχρι το '94; 

Ὀαπείίο Ἰ/οοάγαα: |! νΓοιη είναι µεγάλη εταιρία 
και εκτός από τις δικές µας παράγωγες, φιλοξενούμε 
πολλές άλλες αξιόλογες. Ας αρχίσουμε από τις 68ΠΠ8 
ο0ΠΦ6ΟΙ65. 

ΡἰχοΙ; Ακούμε ότι, µετά την ΟΟΕΑΝ και το «ωιβςςίο 
Ραήκ, θα ασχοληθείτε και εσείς µε κινηματογραφικές ε- 
πιτυχίες... 

Ὀ.ΝΝ.: Αυτό το χειμώνα και στις αρχές του '94, έχου- 
µε δύο τίτλους για τα συστήµατα της ΘΕΘΑ και της 
Νιπίθπαο, που σχετίζονται .µε.τη µεγάλη οθόνη. Στο Τπθ 
9υπαίθ Βοοκ συνεργαστήκαµε στενά µε τους ὅημιουρ- 
γούς των κινούµενων σχεδίων της ΥΝαΙί Ὀσπεγ δίυαίος, 
ώστε να πετύχουμε να κρατήσουμε ακριθώς το ίδιο στιλ 
με την ταινία, διατηρώντας ίδια ακόµα και τα 5ουπα 
θῄθοί5 και το 5ουπαίΓ8οκ. Το δεύτερο είναι ένα 
θἱππυ]αίοί πολεμικών τεχνών, όπου ο παίχτης παίρνει το 
ρόλο δασκάλου του είδους Β/ιοεῬ (66. Το παιχνίδι έχει 
µερικά µοναδικά χαρακτηριστικά, όπως το ότι παίζουν 
τρεις χαρακτήρες ταυτόχρονα. Ετσι, ο παίχτης µπορεί 
να χειριστεί δύο αντιπάλους µαζί ή ένας δεύτερος παί- 


απο 
πας Ἱ 


χτης να έχει το “άλλο εγώ’ του ΒΠΙοθ. Τέλος, δύο ήρω- 
ες της µεγάλης οθόνης μάχονται μεταξύ τους για την ε- 
πιθίωση της ανθρωπότητας στο ΒοῦΌοοορ ν5 Τεππίπαϊο:. 

Ρἰχοῖ; Ακούσαµε για έναν "Άλλο Κόσμο’... 

Ὀ.ΝΨ.: Ναι, το θραθευµένο Αποίηςι ΙΛοήα περνάει στο 
ΜθαΒ-ΟὈ µε ανανεωµένα γραφικά και ήχο, καθώς και 
ένα ολοκαίνουριο δεύτερο µέρος, µε τον τίτλο Αποίπει 
ἸΛοήα | αΠπα ΙΙ. Και µε αυτό τελειώνουμε µε τα 08ΠΠ6 
Ο0ΠΦΟΙΘ5, για να περάσουµε στην Απηίσα και τα Ρ089. 

Ρ]χοῖ: Υπάρχουν αποκλειστικοί τίτλοι για την Απιίσᾶ 
και τον Αἰαή; 

Ὀ.ΝΝ.: Ένα καταπληκτικό ρἰβίίοιπι/βΓοβαθε/ΒανεπίωΓθ, 
µε το τρομερό χιούμορ του Β8Π 9ΙπΙρ5ΟΠ, που είναι 6ᾳ- 
σικός χαρακτήρας στο Βαή νθΓδυς {Πθ ννοήα και το ΑΙίθη 
Ά, µία µεταφορά της ομώνυμης επιτυχίας στο 8υρεΓ 
ΝΙπίθηᾶο. Σε Απιίσα θα κυκλοφορήσουν τρεις τίτλοι: το 
0οοἱ 89ροί και το Τεπίπαίο: 2 ἴπθ 8{ο8α8, που εἶναι αμ- 
φότερα µεταφορές από κονσόλες, ενώ το Αροο8ἰγρ5θ 
είναι ένα φεστιθάλ φωτιάς. 

ΡΙχοῖ: Ακούγεται ιδιαίτερα καταστροφικό. Από την 
πλευρά των ΡΟ ακούσαμε για ένα οοπιίο Βανεπίω;θ. 
Καθώς δεν έχουµε ξαναδεί κάτι παρόμοιο, θα μπορού- 
σατε να µας πείτε κάτι για αυτό; 

Ὀ.ΝΝ.: Εννοείτε φυσικά το Βεπαίῃ Α 5ἱ66ἱ ΞΚΥ. Είναι 
το πρώτο οοπιρυίθι-Ὀ85θ8α απἰπιαϊθα οοπἰοΘθοοκ 
Βονεπίω(θ. Χρειάστηκε το ταλέντο ενός κορυφαίου σε- 
ναριογράφου κόμικ (Όανθ ἱΟΌοηθ), ενός θραθευµένου 
σκιτσογράφου και µία µεγάλη εταιρία (Βενεἰκίίοπ), που 
µας έχει δώσει δείγµατα όπως το [υγθ οί ἴπε 
Ταεπηρίτθς5ς, προκειµένου να στηριχτεί αυτό το πραγµατι- 
κά πρωτότυπο οοπηίο Βανεπίυ[θ. 

ΡΙχθΘΙ: Και πότε µε το καλό μπορούμε να διαθάσου- 
με..., Χµ, να παίξουμε ήθελα να πω, αυτό το οοπρυίε:- 
Ὀ85θά οοπηίο ΒανεηίυΓθ, 

Ὀ.ΝΝ.: Ὑπολογίζουμε την κυκλοφορία του αυτό το 
φθινόπωρο. Την ἴδια εποχή, τον Οκτώθριο έχουµε το 
ΟοηβρίΓ8οΥ, ένα αανπείυ(θ από την Οη/ο (ΟύΝΕ) γεµά- 
το πολιτικές {ντριγκες και κατασκοπία, στην καρδιά της 
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ών, 


Η διαφήµισή του 
έκλεψε την καρ- 
διά του συντάκτη 
μας. Ως γνωστόν, 
ο Γιάννης είναι 
Φανατικός του 
τένις. 


Στο περίπτερο 
της Μοθθίννουαά 
5ιμαάϊῖος, ο συντά- 
κτης µας µαζί µε 
τους Τηθοάοτο Α. 
Μουτῖς 
(Μοθθίνουά 
διυαάίος 
ζοογάϊπαίουτ), 
Ὀνίοπί Ο Κίπαγα 
(Αωαάϊο Εποίποοι/ 
Οοπιροςφογ]. 


ΚΟΒ την εποχή της περεστρόικα. Λίγο αργότερα, κατά 
το Νοέμµθριο, έρχεται η µεταφορά στους υπολογιστές 
του ΜοπαΙ Κοπησαί, µίας από της μεγαλύτερες επιτυχίες 
των [ο866Θ και 08ΠΙΘ οοηςοἱθς. Είναι ευκαιρία, όµως, να 
σας συστήσω σε έναν από τους δημιουργούς των επιτυ- 
χιών της πολυσυζητηµένης ἸΛθδίνοοα θίυαίος5, τον κύ- 
ριο ὈνήοΠι ΟΚκαΠαί8 υπεύθυνο της ηχητικής επιµέλειας 
των παραγωγών της εταιρίας 

Ρἰχο!; Είµαστε ιδιαίτερα ευτυχείς για τη γνωριμία, α- 
φού μόλις στο προηγούμενο τεύχος του περιοδικού µας 
παρουσιάσαµε το καταπληκτικό | απα οἱ | ο{θ στην ειδι- 
κή έκδοση που είχαμε από εσάς 
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Ὀνίομί ΟΚ8µαγα: Τότε, είναι ευκαιρία να σας ανα- 
κοινώσω τη ΟΏΌ ΒΟΜ έκδοση του παιχνιδιού, που θα έ- 
χει θελτιώσεις στη µουσική και το ΟΕπΠΘΡΙ8Υ. Είναι πολύ 
πιθανό, η φωνή σε όλη τη διάρκεια του παιχνιδιού να ᾱ- 
γήκει σε διάσημο ηθοποιό του κινηματογράφου, του ο- 
ποίου το όνοµα δεν μπορώ να αποκαλύψω ακόµα. 

ΡἰχοΙ;: Υπάρχει κάποια νέα κυκλοφορία; 

Ρ.0.: Σίγουρα! Μέσα στο Δεκέμβριο ετοιµάζουµε τη 
συνέχεια του | 6οεπο οἱ ΚγΓαπαϊίΒ. Το νέο παιχνίδι θα ο- 
νοµάζεται ΤΠ Ηαπα οἱ ΕαΐΘ και υπόσχεται εκατοντάδες 
(11) ώρες εξερεύνησης σε νέα µέρη της Κγιαπαῖα, πε- 
ρισσότερους γρίφους και χαρακτήρες από το προηγού- 
μενο 

ΡΙχοΙ: Δείχνει να είναι άλλο ένα ἵορ Πίί (και από τις 
οθόνες που είδαµε, είναι) για τη Νθδίνοοα. Μήπως 
σχεδιάζεται η συνέχεια του | απας οἱ | ο/6; 

Ὀ.0.: Αν και δεν μπορώ να κάνω επίσηµη ανακοίνω- 
ση, ναι θα υπάρξει ἰ πας οἱ | ο(6 Ιἱ αργότερα - κατά τα 
µέσα του '94 

Ρἰχοῖ: Ὀννίοηί, σε ευχαριστούμε πολύ και ελπίζουμε 
να τα ξαναπούµε την άνοιξη, στην επόμενη ΕΟΤ5ς. 

Η έκθεση Βρίσκεται στο φόρτε.της και εµείς κατευθυ- 
νόµαστε στο περίπτερο της Μίο(ορ(οδθ. Εκεί, µιλήσαµε 
µε τον «θ5οη Ὀυίίοη για τους προσεχείς τίτλους της ε- 
ταιρίας. Στο χώρο των 08ΠΠΘ οοηφοἰθς περιμένουμε τα Ε- 
15 οἰήκο Εποἰθ ΙΙ για 98608 Μθρβαήνθ και 9µῤ6: 9ἱήΚθ 
Εποίθ, ΤΠ 0Π8ο5 Εηρίπθ από τους γνωστούς παραγω- 
γούς του ἄοαά5 και του 9ΤΑΒ ΤΗΕΚ 9ρ68ο08, ...πο Ηπαἰ 
{τοπίίθί για 9υῤ6/ ΝΕΕΣ, ενώ και στα δύο {οππαἰ θα κυκλο- 
φορήσουν τα Ιπιροςδςὶοἰθ Μίςςίοη 2025 και ΤΙΠΠΘΒΑ - ένα 
γεμάτο χιούμορ ΡἰΒΙίΟΙΠΙ 8ἴο8άΘ. Στο χώρο των συµθα- 
τών έχουµε τα 9ἱ8ή .ο8ΓΑ, ένα διαστημικό, κἰαίθον και 
9ρ806 Ὀαί[ῇθς φἰππυΙβίίοη - μάλλον κάτι σαν το ΕΙΙΘ, αλλά 
με φανταστικά γραφικά, ήχο και απἰπιαίίοη - και το 
9υΏννα: 2050, ένα αἰπιυβίοη υποθρύχιου πολέμου!!! 

Επόμενος µεγάλος σταθµός ήταν η Εἰθοίτοπίο ΑΠ5, 
που και αυτή µε τη σειρά της φιλοξενεί άλλες εταιρίες, 
όπως η ΟΜήρίη, η Βιοαάθ/ουπα και η ΤΗΓΘΘ-ΦΘΙΧΙΥ. 
Μιλώντας µε τον ΝΙΟΚ ΟΠ8ηποπ, διευθυντή ρΓοπποίίοῃ, 
μάθαμε για τα μελλοντικά σχέδια της εταιρίας. 

ΡΙχοΙ: Μάθαμε ότι πρόκειται να θγάλετε κάποιο 
Πα(αν/8ΓΘ αααρίο: για 9808 Μεσβαήνθ 

ΝΙοκ ΟΠαηποη: Πρόκειται για ένα επαναστατικό 
οοηίτοΙεΓ, το οποίο συνδέεται απλά στην έξοδο του 
Ιογρβα της κονσόλας και δίνει τη δυνατότητα να συνδέ- 
σουµε 4 |ογρ8α ταυτόχρονα. Είναι κάτι που θα φέρει ε- 
πανάσταση στα ππω[ή-ρί8γ6/ παιχνίδια 

ΡΙχθΘΙ: Θα θρει όµως υποστήριξη από τους κατασκευ- 
αστές παιχνιδιών; 

Ν.Ο.: Εμείς από την πλευρά µας έχουµε ήδη 6 τίτ- 
λους, που θα κυκλοφορήσουν και θα χρησιμοποιούν τις 
δυνατότητες του 4 νν8γ ρΙ8Υ, όπως λέγεται. 

Σηµαντικότερος από αυτούς είναι το ΕΙΕΑ 
ΙπίεγπΒίίοηᾶἱ 9οο06/, ίσως το καλύτερο {οοίθα(! θἱπιυ]αίοι 
που κυκλοφόρησε ποτέ. 


Ρἰχο!; Υπάρχει κάτι άλλο για τις κονσόλες; 

Ν.6Ο.: Ναι, έχουµε τα Ηουπίίπα θἱθπήπᾳ ΡοΙίθίαυΥ, ένα 
γεμάτο Οἱ8ΠΚ-χιούµμορ ϱ8ΠΠΘ, το ΝΙΠυαἰ ΡΙΠΟ8Ιἱ και φυσι- 
κά, τη συνέχεια των περιπετειών του «8Πππθ5 Ροπα στο 
τρίτο οπεισόδιο Ορ6/8ίίοη 9ἰΠΐ5η. Στο Φυρθ/ ΝΕς, έ- 
χουμε το ΤυπῃΠ πα Βυωπῃ ένα δυνατό ΠΙΟΠί θἰππυ]αΐοι και 
το 9υρ6/ Βαϊίθ Τ8ηΚ 2. Στο χώρο των συµθατών τώρα, 
µέσα στο Σεπτέµθριο, κυκλοφορεί το 9ΠΒαοννΟβΡί6Γ, 
ένα αανοπίωιθ/αοϊίοη 68ΠΠΘ, που αξίζει σίγουρα να δεί- 
τε, καθώς και το ΡήναίθεΓ. Για το Νοέμθριο, έχουµε 
προγραμματίσει το 99Ν-21 9θθννοίί, το οποίο µπορεί να 
θεωρηθεί απόγονος του 688 Αἴίβοκ 9υ0. 

Ρἰχοῖ: Πείτε µας για το Μγςι. Μάθαµε ότι ψηφίστηκε 
ανάµεσα στα 10 καλύτερα 08πΠθΘ5 στην αντίστοιχη αμε- 
ρικάνικη έκθεση. 

Ν.Ο.: Πράγματι, είναι σίγουρο ότι το αξίζει. Είναι το 
πρώτο µεγάλο παιχνίδι, το οποίο κατασκευάζεται απο- 
κλειστικά για πιβοἰπίο5δΏ και κυκλοφορεί µόνο σε ΟΌ 
ΒΟΜ. Είναι ένα σουρεαλιστικό αανθηίυ(θ, όπου ο παί- 
χτης θλέπει τον κόσµο σε πρώτο πρόσωπο. Το παιχνίδι 
έχει φωτορεαλιστικά γραφικά και καταπληκτικό ήχο. Το 
συνολικό πρόγραµµα καλύπτει σχεδόν όλη την έκταση 
των 600 ΜΒ του ΟΌ ΒΟΜ!!! 

Προτού φύγουμε από το περίπτερο της ΑΙΑ, σταµατή- 
σαμε να δούµε το Μγςἰ. Είναι κάτι που πραγματικά µάς 
εντυπωσίασε, αλλά στην τελευταία µας ερώτηση στο 
Νίοκ ΟΠ8ηποπ μάθαμε ότι η εταιρία δεν σκοπεύει προς 
το παρόν να κάνει κάποιο οοηνο:δίοπ για Ρ0Ο. 
Προχωρώντας, θρεθήκαµε στο περίπτερο των 
9ΙΘ6/Γ8/ΌγΠαπΠΙΧ. Εκεί, είχαµε την ευκαιρία να θαυμάσου- 
με το Αοθς ΟνθΓ Εωορθ και το ΡΙηΟ8ΙΙ {οι λΙπαοννς της 
Ὀγηαπιιχ. Από την πλευρά της ΦίΘ/Γ8, µέσα στο 
Νοέµθριο θα έχουµε τα Ρο!ΐοθ Ωωθςί ΙΝ: Ορ8η 9θ85οη, 
| 8ΙΠΥ 6: «π8ρθ Ὀρ ο: 3/ρ Ουί και το πρώτο µίας νέας 
σειράς αανεηίµ/θ, το Ξα0ήΘΙ ΚπίζΠΙ: 9ἱπ5 Οἱ Τη9 ΕαἰΠεί, 
ένα νεο-γοτθικό θρίλερ (11!) µε εντυπωσιακά 30 ΠίΟΠ 
ΓΘΦοἱωίίοη γραφικά και το ομώνυμο διήγηµα µέσα στο 
πακέτο. Τέλος, µέσα στο χειμώνα του 93 περιμένουμε 
και το Ωυθαῖ /οΓ οηΥ ΙΝ: 9Π8αοννς οί Ὠβίκπεςς, που θα 
περιλαμµθάνει τη δυνατότητα να ξεκινήσετε το παιχνίδι 
µε τον ἡρωά σας, όπως τον έχετε σώσει σε κάποιο από 
τα προηγούμενα επεισόδια της σειράς. Συνεχίζοντας 
την περιήγησή µας, περάσαμε από την Ώοπηθ8ίκ και την 
Όοθαη, που γιορτάζουν τα 10 χρόνια παραμονής τους 
στο χώρο των οοπηρυίθ/ 08ΠΠΘ5. Η πρώτη, µε το ΕΊ, φι- 
λοδοξεί να πάρει τα πρωτεία από το αντίστοιχο της 
ΜΙο(ορ(οξδθ. Ενώ, µετά την επιτυχία του ΑΝΒΒ Ηαιίθι 
ΑΦφαιἰ, ετοιμάζει για τον Οκτώθριο την ΘΝΟΑ έκδοσή 
του. Σίγουρα, πάντως, µε το Εἰπαἰ Οµρ ἠοήα Του παίρ- 
Ννθι το θραθείο της πιο τολµηρής αφίσας. 

Τέλος, µετά τον Μαήο της ΝΙπίθπάο και τον Θοπίο 
της 9608, θέλει να καθιερώσει το δικό της ήρωα, το συ- 
µπαθητικό Μα(κο, που µε µία µπάλα ποδοσφαίρου τα 
θάζει µε εκατοντάδες κακά οβΠΟΟΠΡ. 

Η Όο88η, από την πλευρά της, συνεχίζει στον πανικό 


που έχει δημιουργήσει το «ωιβδσίο Ραήκ, ενώ ετοιμάζει 
το ΤΕΧ για την Απηίςα και τα Ὀθηπίς, Μί Νυωίζ στο 9υρθ/ 
ΝΕΘ. Στον επόµενο σταθµό µας θρήκαµε τον 98Πῃ και 
τον ΜαΧ, που στο νέο αανεπίυ(θ της ἱ υοβ5ΑΓί5 98Πῃ δι 
Μαχ ΠΙί {Πθ (ο8βά υπόσχονται άφθονο γέλιο µε τις περι- 
πέτειές τους. Και µία πληροφορία, όχι επιθεθαιωµένη, 
αλλά από "έγκυρους κύκλους”: µέσα στην άνοιξη του 
'94 έρχεται η πέµπτη συνέχεια του θρυλικού Ιπαγ, 
ΡΦγωποςίς και Ηίίθά Θυη5 - ένα ΒΡΑ/Βανεπίυ(θ µε κα- 
ταπληκτικά γραφικά (8 ΜΒ) και ήχο (1.2 ΜΒ) - ακόµα, 
Ιπποσθηί ὠπί! οβυΟΠί - το δεύτερο Βανεπίυ(θ της εται- 
ρίας, επίσης µε τρομερά γραφικά και ΟΒπΠερί8Υ - και τέ- 
λος, ένα ΙπίθΓβοίϊνθ Βοΐίοη 08ΠΠ6Θ, το ΜίοΓοοοςηπη, ένα τα- 
ξίδι µέσα στο ανθρώπινο σώµα που χρησιμοποιεί {Γ8οἱ8ἱ 
Θηᾳἱπθ ἰθοηποίοςγ, για την παραγωγή των πιο "ζωντα- 
νών” γραφικών που έχετε δει ποτέ. 

Η ώρα περνάει και πρέπει να θιαστούµε. Στο δρόμο 
µας συναντάμε την Αοοοἰ8ςθ, µε δύο από τα µεγαλύτε- 
ρα αστέρια του παγκόσμιου αθλητισμού. Ο θρυλικός 
Πελέ δίνει τα φώτα του για το ομώνυμο {οοίσαΙι! 
ἱπυιαίίοη, ενώ ο ϱ. ΒαΓΚΙΘΥ δανείζει το γνωστό του 
στιλ στο Ὀ8δκθί θἰππυιβίίοπ της Αοοοἰβάθ. Και τα δύο θα 
κυκλοφορήσουν για 98068 Μθρ8 Ὠήνθ και 9υρε/ ΝΕς. 

Βιαστικά κατευθυνόµαστε προς την έξοδο, αλλά εκεί 
παραμονεύει η Ιηίορ/απῃθς και το Αἰοπθ ἵπ ἴπθ Ό8γκ ΙΙ, 
καθώς και ο ΑΦθήχ µε το μαγικό του φίλτρο, παρέα µε 
τα χαριτωµένα στρουμφάκια «πιυής. Οι οποίοι κάνουν ε- 
ντυπωσιακά το ντεμπούτο τους στον κόσµο των 
οοπρυίθΓ 08ΠΠ85 µέσα από τις κονσόλες της ΝΙπίθπαο. 
Επιτέλους φθάνουμε στην έξοδο, η έκθεση έχει τελειώ- 
σει για εµάς, αλλά η προσπάθεια των εταιριών συνεχίζε- 
ται, για να προλάθουν να ανταποκριθούν στα όσα µας έ- 
ταξαν. Η έκθεση του Απριλίου του '94 θα δείξει ποιες 
θα τα καταφέρουν και ποιες όχι. Ως τότε, παίζετε συνε- 
χώς, αδιάλειπτα, ακατάπαυστα, αλύπητα, ασταμάτητα, ᾱ- 
τρόµητα, αγέρωχα, ασύστολα... ... Και φυσικά, διαθάζετε 
ΒΙΧΕΙ., για να μαθαίνετε τα νεότερα του τόσο φανταστι- 
κού κόσμου των οοπηρυθί 08/Π85. ἒ 
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ριν από μερικές µέρες, λίγο προτού ᾽ (γνωστότερες ως ουφάδικα ή µπλιπ-μπλιπ). Φυσικά δεν ή- 
κλείσει η ύλη του τεύχους που κρατά- ταν δυνατόν να µη σας το παρουσιάσουμε αµέσως. 
τε στα χέρια σας, ήρθε στα γραφεία µΒενίθν/ ακυρώθηκαν, συντάκτες απολύθηκαν και τελικά νά 
µας το περιθόητο αυτό εργαλείο, το μαστε... να μαύρο κουτί αρκετά µεγάλων διαστάσεων α- 
οποίο, για όσους δεν έχουν υπόψη  ποτελεί τη συσκευασία του ΝΕΟ-ΘΕΟ, το οποίο περιέχει 
τους, θρίσκεται µέσα σε πολλά από τα απαραίτητα για να το στήσει κανείς. Η κεντρική µονάδα, 
τα µηχανήµατα που κατοικούν στις αἷ- ένα |ογρ8ᾶ, η τροφοδοσία και τα απαραίτητα καλώδια, θρί- 
θουσες ηλεκτρονικής Ψυχαγωγίας  σκονται εκεί µέσα. 


ΝΕΟ-σξΕΟ 


Το όνειρο του κάθε ᾳαΠιοΓ! 


Σίγουρα κάτι θα σας Λέει το ὀνομά του. ΕχεΙ γίνεΙ γνωστό προτού καν κυκΛοφορήσει επίσηµα στη 
χώρα µας και έχει συνδεθεί άµεσα µε τις αίθουσες ψυχαγωγίας. 


ο του Γ. Κακαλέτρη 


Ρίχνοντας µία µατιά στη μαύρου χρώματος κεντρική µο- 
νάδα, συναντούμε αµέσως µία αρκετά µεγάλη υποδοχή - 
αυτή των οβΠΠςθ5 - και το µεγάλο κουμπί του ΒΕΦΕΤ. 
Στην µπροστινή πλευρά θρίσκουµε τις δύο υποδοχές των 
χειριστηρίων, το διακόπτη της τροφοδοσίας, την υποδοχή 
για τα ακουστικά, το ρυθμιστικό της έντασης του ήχου µέ- 
σα από αυτά και τέλος, µία υποδοχή για κάρτες µνήµης. 
Τέλος, στο πίσω µέρος του κουτιού υπάρχει η υποδοχή 
τροφοδοσίας και η έξοδος του σήματος νἰάθο. Σε αυτή 
πρέπει να σταθούμε λίγο, γιατί είναι κάτι σηµαντικό, όσον 
αφορά στην ποιότητα απόδοσης τού ΝΕΟ-ΞΕΟ. Η έξοδος 
νιάθ8ο παρέχει το σήµα, που χρειάζεται για να δουλέψει, εἷ- 
τε µε οοππροςίίθ είτε µε ΒΟΒ πποπίϊοι, για παράδειγµα το 
10845 (ή 10859) της Οοπηπιοᾶο/θ, το οποίο κάλυπτε και τα 
δύο 5ἰβηάα/α5. Οι δύο αυτές περιπτώσεις έχουν το καλύτε- 
ρο αποτέλεσµα, µε ένα μικρό προθάδισµα στη δεύτερη 
(ΒΟΒ). Οµως, συνήθως οι χρήστες έχουν στη διάθεσή τους 
τηλεόραση, μειώνοντας έτσι το κόστος του συστήµατος και 
αρκετές φορές αυτή δεν έχει παρά µία υποδοχή για την κε- 
ραία. Για αυτές τις περιπτώσεις, παρέχεται εξωτερικός ΒΕ 
διαµορφωτής (πιοαυἰαἰοή), ο οποίος θρίσκεται στη συσκευα- 
σία του ΝΕΟ-ΞΕΟ και μοιραία προσφέρει αρκετά χαμµηλό- 
τερη ποιότητα εικόνας (γενικό χαρακτηριστικό της διαµόρ- 
φωσης αυτής και όχι του συγκεκριμένου μηχανήματος). Για 
τηλεοράσεις µε 908Π ή ΑΝ είσοδο, δεν υπάρχει λόγος συμ- 
θιθασμού, αφού μπορούν να δεχτούν απευθείας το σήµα 
του ΝΕΟ-ΕΟ, χωρίς το ΡΑΙ. πιοαυαίο;. 

Το |ογρβᾶ, που δίνεται µε το αρχικό κουτί, είναι κάτι που 
τραθάει το µάτι αµέσως. Πρώτα απ᾿ όλα είναι πολύ µεγάλο 
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σε διαστάσεις και έχει πάνω του τέσσερα µεγάλα κουμπιά 
(Ππθ Ὀυϊίοπς), δύο ακόµα κουμπιά µε τα κλασικά 9ΕΙΕΟΤ 
και 9ΤΑΒΤ και, τέλος, ένα µοχλό. Η κίνηση δηλαδή δεν γί- 
νεται µε το γνωστό σταυρό, αλλά µε κανονικό μοχλό 
ΙΟγ5ΙΙΟΚ, το οποίο του δίνει ένα σηµαντικό πλεονέκτημα. Η 
αἰσθησή του είναι πάρα πολύ καλή και το µόνο του ελάττω- 
μα είναι το µέγεθός του, που απαιτεί τη στήριξή του. Σί- 
γουρα, όµως, είναι ανώτερο των γνωστών Ιογρβ8α5. 


ΤΟ ΗΑΒΟΝΑΒΕ 

Το εσωτερικό του ΝΕΟ-ΕΟ κρύθει ένα μικρό θαύμα. 
Οχι ένας, αλλά δύο µικροεπεξεργαστές συναποτελούν την 
καρδιά του: ο 68000 της Μοϊοιοίιᾶ και ο Ζ80Α της Ζΐοᾳ. 
Είναι θέθαια η τελευταία λέξη στον κόσµο των ΟΡΙ//’5, αλλά 
το γεγονός της ταυτόχρονης λειτδυργίας του (παράλληλη 
επεξεργασία) έχει εντυπωσιακά αποτελέσµατα, συνδυαζό- 
µενο θέθαια µε το εἰδικό Πα(άν/8Γ6 του μηχανήματος. Ο 
68000 θρίσκεται στη συχνότητα των 12 µεγακύκλων και ο 
Ζ80 Α στα 4 ΜΗ7Ζ. Αν σκεφτείτε ότι η Απιίοα τα καταφέρ- 
γει πολύ καλά µε τον 68000 στα 7.09 ΜΗΖ και μάλιστα χω- 
ρίς τον Ζ80 και τα ουφίοπι οΠίρ5 του ΝΕΟ-ΟΕΟ, τότε µπο- 
ρείτε ίσως να φανταστείτε τι γίνεται εδώ! 

Το μηχάνημα είναι αρχικά εξοπλισμένο µε 66 ΚΒ µνήµης 
ΒΑΜ εργασίας για τους δύο επεξεργαστές του (2 ΚΒ για 
τον Ζ80Α και 64 ΚΒ για τον 68000). Όµως, η µνήµη που 
περιέχεται στα οβΠΠάρ8ς είναι τεράστια, σε σχέση µε τα 
συνηθισμένα. Ετσι, ποσά των 50 και 100 Μεοααυγίες είναι 
κάτι το συνηθισμένο, ενώ η µέγιστη χωρητικότητα µπορεί 
να φτάσει και τα 330 ΜΒ, πλησιάζοντας ακόµα και αυτή τη 
χωρητικότητα ενός Ο0Ώ. Βέθαια, το 330 δεν είναι 550, αλλά 
σκεφτείτε πάλι ότι δεν υπάρχουν καθυστερήσεις φόρτωσης 
και τα δεδοµένα είναι πάντα εκεί στη διάθεση των ΟΡυς. 
Ετσι, δυνατότητες αΠἰπιΒΙίοη {ω!! 5ο/Θ6η κ.λπ., που μοιάζουν 
αδύνατες σε μηχανήματα µε Ο0Ώ, εδώ αποτελούν σχετικά α- 
πλή υπόθεση, αν και ο αριθµός των χρωμάτων εἶναι πολύ 
μεγαλύτερος! Από πλευράς ήχου, θρίσκουµε 15 συνολικά 
κανάλια ψηφιακής διαμόρφωσης ΡΟΜ, 7 από τα οποία εἶναι 
αφιερωμένα στη δηµιουργία φωνής. Φυσικά, ο ήχος είναι 
στερεοφωνικός, αν και αυτό θα το απολαύσει κανείς κυ- 
ρίως µέσα από τα ακουστικά ή ένα στερεοφωνικό και όχι 
από την τηλεόρασή του. Το ρυθμιστικό, όπως είπαμε, υ- 
πάρχει µπροστά στην κονσόλα και ρυθμίζει την ένταση µέ- 
σω των ακουστικών, τα οποία δυστυχώς δεν παρέχονται µε 
την κεντρική µονάδα. Και φτάνουμε στον τοµέα των γραφι- 
κών, που εἶναι ένα από τα πολύ δυνατά σηµεία του ΝΕΟ- 
6ΕΟ. 68 ΚΒ νἰάθο ΒΑΜ είναι αφιερωμένα στο οΠίρ γραφι- 
κών, το οποίο µέσα από µία παλέτα 65535 χρωμάτων µπο- 
ρεί να απεικονίσει 4096 ταυτόχρονα στην οθόνη! Σίγουρα, 
είναι αρκετά παραπάνω από τον ανταγωνισμό... Τα 380 
9ρΗἱ65, που µπορεί να χρησιμοποιήσει, ολοκληρώνουν το 
θέµα των γραφικών, το οποίο στην πράξη δείχνει ότι τα 
παραπάνω είναι απολύτως ακριθή! 


ΟΑΗΤΗΙΡΟΕΞ-ΜΕΜΟΒΥ 6ΑΒΟ5 
Κάτι που τραθάει το µάτι στο ΝΕΟ-ΩΕΟ, είναι το µέγε- 


-στιο σε σχέση µε 


ΠΕΡΙΦΕΡΕΙΑΚΟΥ μκ4-λἡ 


θος υποδοχής για 
τα οβΠΠά0θ5, το 
οποίο είναι τερά- 


τα γνωστά και φυ- 
σικά συνοδεύεται 
από τεράστιων 
διαστάσεων 
οβΠΠΦϱ65, τα ο- 
ποία φτάνουν το | 
μέγεθος ενός χο- 
ντρού θιθλίου ({- 
σως λίγο υπερθο- 
λικό)! Αν σκεφτεί κανείς, όµως, ότι µπορεί να περιέχουν 
µέχρι και 330 ΜΒ µνήµης, θρίσκει αµέσως τη δικαιολογία 
για αυτό. 

Ωστόσο, τα ΒΟΜ οβ/ήά085 δεν είναι το µόνο είδος καρ- 
τών, που συνδέεται στο ΝΕΟ-ΕΟ. Σε µία µικρή υποδοχή, 
που θρίσκεται στο μπροστινό µέρος της κεντρικής µονά- 
δας, τοποθετούνται µικρές κάρτες µνήµης, µε στόχο τη δυ- 
νατότητα αποθήκευσης δεδοµένων ενός παιχνιδιού, όπως 
για παράδειγµα Π-Φοο/θ5, (ΘοοΓά5 ή ακόµα και κανονικό 
58νθ 08/ΠΠ6, ώστε να µπορεί κανείς να το συνεχίσει αργό- 
τθρα. Το μικρό αυτό εξάρτηµα αποκτά ένα πρωτότυπο χα- 
ρακτηριστικό, καθώς µπορεί να σώσει σε αυτό δεδοµένα α- 
κόµα και από το Μυιί νιάθο 9γ5ίθπι, το αντίστοιχο µηχάνη- 
μα της ΘΝΚ για τις αίθουσες που λέγαμε στην αρχή. 

Ετσι, µπορεί να συνεχίσει το παιχνίδι του στα ουφάδικα 
ή και αντίστροφα. Και µία πληροφορία για το ΜυΙή Νά8εο 
Ὀγσίθπι, προκειµένου να το ξεχωρίζετε: έχει µέχρι έξι δια- 
φορετικά παιχνίδια - από τα οποία µπορεί να διαλέξει ο 
παίκτης - αφού θέθαια καταθάλλει το μεταλλικό αντίτιμο. 


ΕΝΤΥΠΩΣΕΙΣ 

Τα τεχνικά χαρακτηριστικά του ΝΕΟ-ΟΕΟ, αν και δεν εκ- 
πλήσσουν κάποιους οοπηριυίθ/-όθιους, οἱ οποίοι ίσως έχουν 
συνηθίσει να ακούνε και για περισσότερα χρώματα αλλά 
και για πιο γρήγορα μηχανήματα (68030 σε 40 και 50 
ΜΗ7Ζ), τελικά δείχνουν τα δόντια τους, όταν το Ροννθ; Οη 
φέρει το σύστηµα σε λειτουργία. Γιατί τα 4096 χρώματα 
µπορεί να είναι λιγότερα από τα 16,7 εκατ. χρώματα, που {- 
σως να μπορούν να χρησιμοποιήσουν οι οοπιρυίθ: υ66/5, ὁ- 
µως κινούνται µε πολλή άνεση από το ΠαΓάνν8ΙΘ του ΝΕΟ- 
ΦΕΟ και τελικά δεν σου αφήνουν περιθώριο να παρατηρή- 
σεις καμιά έλλειψη. Αν µάλιστα λάδουµε υπόψη ότι σε 16,7 
εκατ. χρώματα δεν έχουν ακόµα κυκλοφορήσει παιχνίδια (ε- 
κτός από ένα για ΑπιίΟ8, όσο τουλάχιστον ξέρω) και τα πε- 
ρισσότερα είναι σε 16 µέχρι 256, το ΝΕΟ-ΦΕΟ Βρίσκεται 
στην κορυφή όσων έχουµε δει µέχρι σήµερα σε λειτουργία. 
Τα δρήίθς είναι τεράστια, φτάνοντας µέχρι και τη µισή σχε- 
δόν οθόνη, µε πολύ καλούς χρωματισμούς και εντυπωσιακή 
κίνηση. Ανάλογης ποιότητας είναι καὶ το σκρολάρισµα, το 
οποίο είναι πάντα άριστης αἴσθησης και δεν φαίνεται να 
κομπιάζει, ούτε όταν στην οθόνη συσσωρεύονται πολυάριθ- 
μα θρή(θς. 
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Εικόνα από το 
ΟΗΟΞΤ ΡΙ.ΟΤ5. 


τεςδςτ{Ια σας ΙΤΌΚ 


Εικόνα από το 
ΑΗΤ ΟΕ 
ΕΙΟΗΤΙΝα. 


Πηγή πληροφοριών 
για τα παραπάνω απο- 
τελούν τα δύο 
οβ/Πήάᾳ65, που µας 
δόθηκαν µαζί µε το 
ΝΕΟ-ΕΟ από την ε- 
ταιρία Ανερούσης 
Οοπίτο!: το ΑΠ οί 
ΕἰοΠίίπα και το ΑΠοςί 
ΡΙοί5, δύο παιχνίδια 
µε αρκετά δημοφιλές 
ΟΒΠΠΕΡΙ8Υ, από τις αἷ- 
θουσες των ηλεκτρο- 
νικών, τα οποία όχι δεν έχουν να ζηλέψουν τίποτα από αυ- 
τές, αλλά μάλλον υπερτερούν και έναντι πολλών παρόµοι- 
ων! Οι εντυπώσεις µας από το ΝΕΟ-ΦΕΟ είναι πραγματικά 
πολύ καλές. Το µόνο αντικείµενο διευθέτησης είναι το κό- 
στος του, το οποίο είναι αναμενόμενα υψηλότερο από αυτό 
των άλλων κονσολών, αφού διαφέρει αρκετά σε δυνατότη- 
τες. Όπως είπαµε και παραπάνω, το ΝΕΟ-ΘΕΟ της δοκιµής 
µάς το πρόσφερε η εταιρία Ανερούσης Οοπίο!, Στέφανου 
Σαράφη 21, Αιγάλεω, τηλ.: 5900107. 


6ΗΟΡΤ ΡΙΙΟΤ5 

Ενα παιχνίδι µε αρκετά γνωστό και απλό ϱΕπθρΙΒΥ, από 
την ἴδια την ΘΝΚ. Το 1942, το 1943 και αρκετοί απόγονοί 
τους είναι άλλα παιχνίδια, τα οποία έχουµε δει στο παρελ- 
θόν µε παραπλήσιο ϱΒΠΙΘΡΙΥ. Στόχος είναι να οδηγήσεις 
το πεπαλαιωµένης τεχνολογίας αεροπλάνο µέσα από τα α- 
τελείωτα πυρά των εχθρικών μονάδων, καταστρέφοντας τις 
εχθρικές θάσεις. 

Ενας µεγάλος αριθµός εχθρών ξεπετάγεται από κάθε 
γωνιά της οθόνης, που σκρολάρει ομαλά συνεχώς προς ό- 
λες τις κατευθύνσεις. Τα όπλα, που κουθαλάει είναι δύο: 
κλασικές ατελείωτες σφαίρες και ένα ειδικό καταστροφικό 
όπλο, σε περιορισμένο αριθµό. Αυτό µάλιστα µπορεί να εἷ- 
ναι ένα απὀ τέσσερα δυνατά, ανάλογα µε τον εχθρό που α- 
ντιµετωπίζει η χώρα µας. Αρχικά, τα πράγµατα είναι εύκο- 
λα, αν και η ισχύς του πολυθόλου είναι µικρή. Καθώς όµως 
αυξάνει ο αριθµός και η δύναμη των εχθρικών σκαφών, δί- 
γεται και στον παίχτη η δυνατότητα να θελτιώσει το αθρο- 
σκάφος του, καταστρέφοντας ειδικά εχθρικά σκάφη που 
"κουθαλάνε” διάφορα Όοπυφθς. Τέτοια είναι τα '5᾽ που ενι- 
σχύουν το πολυθόλο, τα Β᾽ που αυξάνουν τον αριθµό των 
θολών του ειδικού όπλου και τα “1μρ” που δίνουν επιπλέον 
ζωές”. Επίσης, Όοπυς ροίπί5 υπάρχουν σε διάφορα σηµεία 
του παιχνιδιού. Η εχθρική δύναμη αποτελείται από αερο- 
σκάφη πολλών τύπων, πλοία, τανκ και αρκετές επίγειες κα- 
τασκευές, που πρέπει να καταστραφούν. 

Το παιχνίδι είναι χωρισμένο σε τέσσερις πίστες, στις ο- 
ποίες πέρα από τα Ὀ8οκοιουπά οΓΒρΠίο5 αλλάζουν και οι 
αντίπαλοι, αφού κάθε χώρα έχει το δικό της εξοπλισμό. Τα 
γραφικά είναι πάρα πολύ καλά και η κίνηση οµαλότατη. Ο 
ήχος περιλαμθάνει τα απαραίτητα εκρηκτικά εφέ, δεν έχει 
όµως περιθώριο διάκρισης, αν και το Π8Γάνν8ΓΘ θα το επέ- 
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τρεπε. Το ζΕπιθρίΒγ είναι κλασικό, επιτυχημένο, εξαιρετι- 
κής όµως απλότητας. Περιέχεται σε οβΠ(Ίάθθ χωρητικότη- 
τας 55 ΜΒ! Μπορεί να παιχτεί και µε δύο παίχτες ταυτό- 
χρονα, αποκτώντας αρκετά µεγαλύτερο ενδιαφέρον, απαι- 
τώντας όµως φυσικά ένα δεύτερο Ιογρβα. Το Ποφί ΡΙοίβ 
υποστηρίζει τις λειτουργίες |ο8α και 58νΘ, σε κάρτες µνή- 
µης της 9ΝΚ. 


ΑΗΤ ΟΕ ΕΙΟΗΤΙΝαΑ 

Τα 102 ΜΒ (1) του οαήήάᾳθ εγγυώνται ότι πρόκειται για 
κάτι πάρα πολύ καλό. Πρόκειται για ένα κλασικό Ὀθβίαπι 
υρ, που πραγματικά ξεχωρίζει και µόνο στις αίθουσες ηλε- 
κτρονικών µπορεί να θρει κανείς κάτι που να το συναγωνί- 
ζεται. 

Στόχος του παίχτη (ένας από δύο ήρωες που µπορούν να 
επιλεγούν) είναι να δείρει όσους θρει µπροστά του, ώστε 
να ελευθερώσει την κοπέλα που έχει απαχθεί. Οι αντίπαλοι 
είναι 8, οι οποίοι είναι εντελώς διαφορετικοί µεταξύ τους, 
Και δεν είναι διαφορετικοί µόνο εμφανισιακά, αλλά και στη 
συμπεριφορά και τις τεχνικές που χρησιμοποιούν. Το επί- 
πεδό τους ρυθμίζεται, τουλάχιστον στο µονό παιχνίδι,'με- 
ταξύ ΕΑΦΥ, ΝΟΒΜΑΙ και ΗΑΒΟΏ, αλλά σε καµία περίπτωση 
δεν θα φανούν εύκολοι αντίπαλοι! Σε κάθε αναμέτρηση, 
πρέπει να κερδίσει στους δύο από τους τρεις γύρους, ώστε 
να πάρει τη νίκη. Οι κινήσεις είναι πάρα πολλές και χρησι- 
μοποιούν όλα τα πλήκτρα του |ογρ8ά, αλλάζοντας μάλιστα, 
συνδυάζοντας αυτά µεταξύ τους και σε συνδυασμό µε την 
κίνηση του |ογφίίοκ. Οι κινήσεις, οι οποίες χρησιμοποιού- 
νται κατά τη διάρκεια του παιχνιδιού, αυξάνονται, καθώς ο 
παίκτης συναντώντας πιο δύσκολους αντιπάλους. Υπάρχουν 
κλοτσιές, µπουνιές, διάφορα ακροθατικά χτυπήματα, αμυ- 
ντικές κινήσεις και ...μαγικά. Μεταξύ των αντιπάλων, υπάρ- 
χουν και Όοπυς πίστες, που αυξάνουν την ισχύ αλλά και το 
πνευματικό επίπεδο του ήρωα. Αυτά µπορεί να είναι το 
σπάσιμο πάγων, µπουκαλιών ή η χρήση της «ρε: δύναμης 
µε µεγάλη ταχύτητα! Το πνευματικό επίπεδο είναι µία επι- 
πλέον παράμετρος του Αή οἱ ΕΙΟΠΙίπα, η οποία µε διάφο- 
ρες τεχνικές αυξάνεται ή μειώνεται, δίνοντας τη δυνατότη- 
τα για επιπλέον δυνατές λαθές και χτυπήματα. Τα δρήίθς 
είναι πραγματικά τεράστια και κινούνται µε µεγάλη άνεση 
από το Πα(άν4[6 του ΝΕΟ-ΟΕΟ. 

Τα χρώματα είναι πάρα πολύ καλά, όπως και ο ήχος του, 
που περιλαμθάνει και ομιλία. Όμως, υπάρχει κάτι ακόµα, 
που δίνει στο ΑΠ οἱ ΕΙΦΠΙΙΠΑ µία ακόµα ώθηση προς την 
κορυφή, Κατά τη διάρκεια της μάχης, τα ρ8οκο[ουπά 
ϱ/Γ8ρΠίΟ5, τα οποία θρίσκονται σε πολύ υψηλό αισθητικό ε- 
πίπεδο, σκρολάρουν συνεχώς δεξιά-αριστερά, ανάλογα µε 
τις κινήσεις των αντιπάλων. Αν µάλιστα η µεταξύ τους ᾱ- 
πόσταση μεγαλώσει πολύ, γίνεται και αυτόματα Ζοοπη οι, 
ώστε να φαίνονται όλοι πάνω στην οθόνη! Και όλα αυτά γ- 
γονται χωρίς κανένα γκαπ στη ὁράση! Το Αή οἱ Εἰσηίίπα 
µπορεί να παιχτεί και διπλό, αλλά τότε δεν υπάρχει η δυνα- 
τότητα ρύθμισης του επιπέδου. Και αυτό υποστηρίζει τη 
δυνατότητα |ο8α και 58νθ σε ΠΙΘΠΙΟη/ οβ{ά5. 

ἕ 


τὸ ΟΝΕΙΡΟ 


Κάθε σαΠΙΕΙ 
σπαι 92 Όῃ 


λΑκάσσμεοας 
».ο ΤΥτ) υρες ϱν.τεν” 
νσοεο ΕΝΤΕΝΤΑΙΝΝ 
λων 


Οννε” 
ον ο 


ΧΕΙΡΙΣΤΗΡΙΑ 
ΟΕΟΜΡύΤΕΗΞ 


Σ. Σαράφη 21, 122 41 ΑΙΓΑΛΕΩ, 
αι ίνος τηλ.: 59.00.107 - 59.06.006 
' -ᾱ.. Εαχ: 59.02.556, ΤΙ Χ.; 226600 ΡΑΟΑί{ 
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» του Γιώργου Κακαβέτρη 


Μία από τις πιο ακριθοπληρωµένες ταινίες παρουσιά- 
στηκε αυτό το καλοκαίρι σχεδόν ταυτόχρονα µε την εµφά- 
νιση της υπερπαραγωγής του Στίθεν Σπίλμπεργκ. Τηε | ασὶ 
Αοϊϊοη Ηθ/ο εἶναι το όνομά της και, ούτε λίγο ούτε πολύ, 
έφτασε σε κόστος το ύψος των 100 εκατομμυρίων δολα- 
ρίων. Πρωταγωνιστής της ο τερατώδης Αρνολντ 
Σθαρτσενέγκερ, ο οποίος επιστρέφει µετά το Ταππἰπαίο: || 
(Της «ωασρππεπἰί Ό8Υ) ριζικά ανανεωµένος. 

Η υπόθεση είναι εξωπραγµατική. Ένας πιτσιρικάς, ο 
Ώαβπηγ Μθαϊρβη, κινηµατογραφόφιλος σε έσχατο θαθµό, ο- 
γειρεύεται συνεχώς τον κόσµο του ήρωά του, «98οκ 9ἱ8ἴίΘί 
(Αρνολντ Σθαρτσενέγκερ), µέχρι που κάποια στιγµή ...τον 
ρουφάει η οθόνη και γίνεται ενεργό µέλος των όσων γίνο- 
νται εκεί. Στην αρχή, είναι αρκετά διασκεδαστική για τον 
µικρό η περιπλάνηση στους κόσµους που έχει ονειρευτεί, 
όπως το να συναντά κατασκευάσµατα και ήρωες που έχει 
θαυμάσει στο παρελθόν σε ταινίες. Όμως τα πράγματα γ- 


νονται πολύ δύσκολα όταν ο κακός έµπορος ναρκωτικών 
παίρνει στα χέρια του το "μαγικό εισιτήριο” για την εισθο- 
λή του στην πραγματικότητα. Ο ἰαΐ6Γ, οδηγούµενος από 
το µικρό Όθπηγ, πρέπει να θγει στον κόσµο και να αντιµε- 
τωπίσει τους κακούς. Όμως εδώ τα πράγματα εἶναι διαφο- 
ρετικά, γιατί οι σφαίρες είναι αληθινές και τα χτυπήματα 
πονάνε. Ασε που µπορεί κάποια φορά να κερδίσουν και οι 
κακοί (εεε, λέμε τώρα, τέτοια πράγµατα δεν γίνονται). 


Ιδανική περίπτωση ταινίας που Θα γίνει παιχνίδι. Το | αθὶ 
Αοϊϊοη ΠΘΙΟ και τα 5ο/Ν8ΓΘ6 Πουςθς, λοιπόν, δεν έχασαν 
καιρό - για την ακρίθεια η θυγατρική της ΦοηΥ, 9οηγ 
Ιπιβοεφοῇ, η οποία ασχολείται µε την ανάπτυξη 5οῄνια!θ. 
Τώρα τελευταία, µάλιστα, η εταιρία αυτή αγόρασε την 
Ρ6ΥΩΠΟΡί5, η οποία “ρίχτηκε µε τα μούτρα” στην κατα- 
σκευή του παιχνιδιού για το 
ΜθοβΟὈ. Ταυτόχρονα προ- 
χωρούν και οι άλλες οκτώ εκ- 
δόσεις του | αδὶ Αοΐοπ Ηθ/ο, 
για Απιίσ8, ΡΟ, ΜεοθΏήνε, 
ΝΕ, 9ιρθ/ΝΕ5, ΜαςδίθιΘγ- 
ΦΙΘΠΙ, (ΒΠΠΕ(ΑΘ4Ι και 8ΠΠΘ- 
ΒοΥ. Πρόκειται για ένα 
ΡἰΒίοιπη-Όθαί ΘΠΙ υρ, στο ο- 
ποίο θα υπάρχει η δυνατότη- 
τα να παίξουν ένας ή δύο παί- 
κτες (στο στιλ του ΕἰπΒι 
ΕΙΟΠΙ). Ο παίκτης πρέπει να 
διαλέξει έναν από τους τρεις 
χαρακτήρες που θα ελέγχει και να τον οδηγήσει, µέσα από 
έξι επίπεδα δυσκολίας (τα οποία αντιπροσωπεύουν σκηνές 
από την ταινία), στο τόλος της αποστολής του. Οι κακοί 
θα θρίσκονται όµως και στο τέλος κάθε πίστας και θα είναι 
πάλι τραθηγµένοι από τις πραγματικές σκηνές. Ενδιάµεσα 
στα Ιθνθὶς θα υπάρχει και διάλειµµα µε αηἰπιαίοης από το 
[Ιπι. Όλα αυτά θα φτάσουν στο απόγειό τους στην έκδοση 
για Μεσα ΟὈ, όπου και ο ήχος αλλά και η χωρητικότητα 
(του Ο0) θρίσκονται σε άλλα επίπεδα. Ετσι θα υπάρχουν 
αἰοἰίζθα πρόσωπα και σκηνές. Σκρολάρισµα προς όλες τις 
κατευθύνσεις και εξαιρετικά προσεγµένα γραφικά είναι µέ- 
σα στις προδιαγραφές του παιχνιδιού, που στοχεύει να ε- 
γκαταστήσει τον Αρνι στις οθόνες των 08ΠΊΘΙ5, κάτι το ϱ- 
ποίο δεν κατάφεραν µέχρι τώρα οι άλλες μεταφορές του 
στους ψηφιακούς δρόμους. Η αυτόματη προσαρμογή επι- 
πέδου δυσκολίας στα επίπεδα της ικανότητας του παίκτη 
θα εἶναι μάλλον ένα από τα στοιχεία που θα συνοδεύουν 
το παιχνίδι και θα το κάνουν ελκυστικότερο για παίκτες 
που δεν είναι και πολύ ικανοί στο |ογθίοκ. 

Το γεγονός ότι η ταινία ήταν μυστική - όπως εξάλλου 
και το «υΓββσίο Ραήκ - δημιούργησε αρκετά προθλήµατα 
στους δημιουργούς του παιχνιδιού, οἱ οποίοι δεν είχαν αρ- 
κετό υλικό για τη δηµιουργία των σκηνών του παιχνιδιού. 
Επίσης, η αλλαγή του Αρνολντ σε πιο ήπιο “τύπο” δεν α- 
φήνει πολλά περιθώρια. Ετσι οι προγραμματιστές πρέπει 


να αυτοδημµιουργήσουν. 
Επιπλέον, η επιμονή του ή- 
ρωα της ταινίας να µη χρησι- 
μοποιηθούν όπλα στο οµώ- 
νυµο παιχνίδι έφερε ακόµα 
ένα µικρό πρόθληµα, αφού 
περιορίζει κάπως το 08ΠΠΘ- 
ΡΙ8Υ. Η άποψη του κυρίου 
Σθαρτσενέγκερ ήταν ότι η 
συνεχής επαφή των μικρών 
με τη θία και τα φονικά αντι- 
κείµενα Θα αντικατοπτριστεί 
στην πραγματική τους ζωή. Όµως η 6ία δεν λείπει από το 
ΟΒΠΠΕΡΙ8Υ. 


Η ταινία αυτή προσέλκυσε ιδιαίτερα το ενδιαφέρον του 
Αρνολντ γιατί, όπως είπε ο ίδιος, όταν ήταν μικρός (δεν 
μπορώ να τον φανταστώ...) παρακολουθούσε το θρυλικό 
Τζον Γουέην σε µια ταινία και του ήρθε η ιδέα να Βρισκόταν 
μαζί του πάνω στη σέλα. Δύσμοιρο αλογάκι... Τώρα, ευτυ- 
χώς, υπάρχουν τα τζιπ που τον αντέχουν. Προσπαθώντας 
να αποδείξει ότι στη ζωή του υπάρχει τόση δράση όση και 
στις ταινίες του, ο Αρνολντ απέφυγε τη χρήση στάντµεν 
στο 8526 των επικίνδυνων σκηνών του φιλμ. ἔ 
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σε 077 


. 1 


- 
τν τ ᾳτ 


ο ΕΓθαβΚ ουῖ είναι ένα ρυξΣ9 

68Π18Θ, στο οποίο ελέγχετε κάτι 

µαλλιαρά ζωάκια µε διαφορετικά 
χρώματα το καθένα. Αυτά τα ζωάκια θρί- 
σκοντα! πάνω σε µια τρίλιζα. 

Ξεκινούν λοιπόν από το κέντρο της 
και εσείς πρέπει να τα κατευθύνετε µε 
τέτοιον τρόπο, ώστε να σχηματιστεί τρί- 
λιζα µε ζωάκια του ἴδιου χρώματος. 
Όταν το κατορθώσετε, τότε αυτά εξαφα- 
νίζονται και έτσι έχετε περισσότερο χώ- 
ρο για τις κινήσεις σας. 

Αυτός είναι και ο αντικειμενικός σκο- 
πός σας, γιατί αν αφήσετε να γεμίσει το 
ταμπλό, τότε το γνωστό απιο Ονου εµ- 
φανίζεται στην οθόνη. 

Ὑπάρχουν όµως και άλλες δυσκολίες 
όπως κάποια τούθλα που εμποδίζουν 
την κίνησή σας και θέσεις που παίρνουν 
κάποιο τυχαίο χρώμα. 

Ετσι, καλείστε να θάλετε όλη τη στρα- 
τηγική σας σκέψη για να φτιάξετε αυ- 
τές τις περίεργες τρίλιζες. Πρόκειται 
για ένα αξιόλογο παιχνίδι για όσους 6α- 
ῥρέθηκαν τα ομοοῖ ᾿οπι μρ. 


"ΗΕ 1 


Έννε . 


ΕΜΤΕΕ 


σΡΑΙ ΥΟΙΚΟ 


ατά καιρούς έχουν ϐγει κά- 
ποια 9απιθς που έχουν ως θά- 
ση το σκάκι. Διαφέρουν όµως 
σε μερικούς κανονισμούς, ενώ αλλά- 
ζει και ο σκοπός του παιχνιδιού. Ετσι 
Εγήκε το ἰθᾳθπα οἱ Καφπατοκ, ένα 


επιτραπέζιο παιχνίδι µε πολύ ενδια- 
φέρον. Σε αυτό το παιχνίδι τα άσπρα 
πιόνια Βρίσκονται στο Κέντρο και α- 
µύνονται, ενώ τα μαύρα, που βρίσκο- 
νται γύρω τους, εξαπολύουν την επί- 
Βεσή τους. Για να “θγάλετε απὀ τη 
µέση΄ κάποιο αντίπαλο πιόνι, 8α 
πρέπει να τοποθετήσετε δύο δικά 
σας γύρω του. Υπάρχουν ακόµα πε- 
ρίπου δέκα είδη πιονιών, το καθένα 
από τα οποία έχει τα δικά του χαρα- 
κτηριστικά. Υπάρχει επιλογή για δι- 
πλό, αλλά µπορείτε να παίξετε και ε- 
γάντια στον υπολογιστή. Θα το συνι- 
στούσαμµε ανεπιφύλακτα σε όσους έ- 
χουν βαρεθεί να παίζουν σκάκι. 


ιν 
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ΓΡΑΝΜΗ 
«ΟΜΡΟΤΕΗ» 


ΣΤΟΥΡΝΑΡΗ 9 - ΤΗΛ.: 3639957 - 3640245 
ΜΕΓΑΛΕΣ ΕΥΚΟΛΙΕΣ ΠΛΗΡΩΜΝΗΣ 


ΗΟΜΕ ζΟΜΡύΤΕΗΣ 


ΑΜΙΘΑ 600 21.000 8 8 ΔΟΣΕΙΣ ΤΩΝ 9.000 
ΑΜΙΘΑ 600 -- ΟΘΟΝΗ ΟΟΜΜΟΘΟΟΡΒΕ 10845 32.000 8 8 ΔΟΣΕΙΣ ΤΩΝ 19.000 
ΟΘΟΝΗ ΟΟΜΜΟΟΟΒΕ 10845 ΕΓΧΡΩΜΗ 21.000 ἃ 6 ΔΟΣΕΙΣ ΤΩΝ 11.000 
ΑΜΙΕΑ 1200 155.000 ΣΕ 9 ΔΟΣΕΙΣ 
ΑΤΑΒΙ 1040 5ΤΕ 116.000 ΣΕ 8 ΔΟΣΕΙΣ 
ΑΤΑΒΙ ΕΑΙ 6ΟΝ 4ΜΒ ΒΑΜ ΗΟ 80 ΜΒ 400.000 ΣΕ 9 ΔΟΣΕΙΣ 


ΑΤ-286 


ΡΗΙΙΡΕ 80286/12/40ΜΒ/1ΜΒ ΒΑΜ 160.000 ΣΕ 8 ΔΟΣΕΙΣ 
ΟΩυΕΘΤ 80286 1Ό 40Μ8Β ΗΟ ΝΑ ΜΟΝΟ 209.000 ΣΕ 9 ΔΟΣΕΙΣ 


ΑΤ-386 ΞΧ 


ΙΝΕ 386 ΞΧ/4ΟΜΗΖ/2ΜΒ ΒΑΜΝΘΑ ΜΟΝΟ 180.000 ΣΕ 8 ΔΟΣΕΙΣ 
ΑΜΘΤΗΒΑΟΌ 73869Χ/2ΜΒ/1Ό/8ΟΜΒ ΗΟΝΑΑ ΟΟΙΟΒ 310.000 ΣΕ 9 ΔΟΣΕΙΣ 
ΌΕΙ Β03869Χ/33 2Μ8 ΒΑΜ 10Ό 40ΜΒ ΗΟ ΝΦΑ ΜΟΝΟ 260.000 ΣΕ 9 ΔΟΣΕΙΣ 
ΡΕΙ Β039869Χ/33 2ΜΒ ΒΑΜ 10Ό 40ΜΒ ΗΟ ΝΟΑ ΟΟιΟΒ 335.000 ΣΕ 8 ΔΟΣΕΙΣ 
ΟΩυΕΦΘΤ Β03869Χ/33 2ΜΒ ΒΑΜ 8ΟΜΒ ΗΟ ΝΑ ΜΟΝΟ 300.000 ΣΕ 9 ΔΟΣΕΙΣ 


80386 


ΙΝΕ 386 ΌΧ/40ΟΜΗΖ/2ΜΒ ΒΑΜ/ΊΌΝΦΑ ΜΟΝΟ 230.000 ΣΕ 8 ΔΟΣΕΙΣ 
ΙΜΡΕΤΟΕ 80386 ΟΧ/40/4ΜΒ ΒΑΜ/4ΟΜΑ ΗΟΝΘΑ ΜΟΝΟ 320.000 ΣΕ 9 ΔΟΣΕΙΣ 
ΙΚΑΒΟΡ 80386 40ΜΗΣζ 2ΜΒ ΒΑΜ 40ΜΒ ΗΟ ΝΦΑ ΜΟΝΟ 295.000 ΣΕ 9 ΔΟΣΕΙΣ 
ΌΕΙ Β0386 4ΟΜΗΣΖ 4ΜΒ ΒΑΜ 40Μ8Β ΗΌ ΝΦΑ ΜΟΝΟ 350.000 ΣΕ 9 ΔΟΣΕΙΣ 
ΕυΝΙΤΕΟΗ 386/40/4ΜΒ/40ΟΜΒ ΗΟΌ ΝΦΑ ΜΟΝΟ 285.000 ΣΕ 8 ΔΟΣΕΙΣ 
ΩυΕΡΤ 80386 4Μ8Β ΒΑΜ ΒΟΜΒ ΗΟ ΝΑ ΜΟΝΟ 375.000 ΣΕ 9 ΔΟΣΕΙΣ 


80486 


355.000 ΣΕ 9 ΔΟΣΕΙΣ 
417.000 ΣΕ 9 ΔΟΣΕΙΣ 
480.000 ΣΕ 9 ΔΟΣΕΙΣ 
440.000 ΣΕ 9 ΔΟΣΕΙΣ 


ΙΝΕ 486 ΟΧ/ΦΦΜΗΖ/1Ο/4ΜΒ ΒΑΜΛΝΘΑ ΜΟΝΟ 

ΙΝΕ 486/ΌΧ5Ο/1Ό/4ΜΒ8Β ΒΑΜ/ΝΘΑ ΜΟΝΟ 

ΙΝΤΕΙ 80486ΟΧ/33/4ΜΒ ΒΑΜ/40ΟΜΒ ΗΟ/ΝΦΑ ΜΟΝΟ 
ΙΚΑΒΟΒΡ 80486/33/4 ΜΒ/256 ΚΒ 6.Μ. 40ΜΒ ΗΟΌ ΝΑ ΜΟΝΟ 
ΡΕΙ 80486/33/4ΜΒ/256 ΚΒ Ο.Μ. 40Μ8Β ΗΟΌ ΝΟΑ ΜΟΝΟ 475.000 ΣΕ 9 ΔΟΣΕΙΣ 
ΟΩυΕΘΤ 80486/Ε/120ΜΒ ΗΟ ΝΦΑ ΜΟΝΟ 560.000 ΣΕ 9 ΔΟΣΕΙΣ 


ΙΑΡΤΟΡ - ΝΟΤΕΒΟΟΚ 


ΌυΑι. 38659Χ/25/2ΜΒ ΒΑΜ/6ΟΜΒ ΗΟ 435.000 ΣΕ 9 ΔΟΣΕΙΣ 
ΑΜΦΤΗΑΌ ΒΟ3ΘΘ6ΘΧ ΝΟΑ 2ΜΒ ΒΑΜ ΒΟΜΒ ΗΟ ΝΟΤΕΒΟΟΚ 400.000 ΣΕ 9 ΔΟΣΕΙΣ 
ΟΩυΕΘΤ 4869Χ/25/4ΜΒ 120 ΜΒ ΗΟ 650.000 ΣΕ 9 ΔΟΣΕΙΣ 
ΟΟΜΡΑΩ ΟΟΝΤΟΒΑ 3869Χ/25/4ΜΒ/ΒΘΟΜΒ ΗΟ 570.000 ΣΕ 9 ΔΟΣΕΙΣ 


ΕΚΤΥΠΩΤΕΣ 


ΡΑΝΑΦΘΟΝΙΟ ΚΧ 1170 70.000 ΣΕ 6 ΔΟΣΕΙΣ 
ΘΤΑΒ Ι -100 20.000 ἃ 5 ΔΟΣΕΙΣ ΤΩΝ 10.000 
ΘΤΑΒ Ι ΑΡΕΒ 4 330.000 ΣΕ 8 ΔΟΣΕΙΣ 
ΟΛΑ ΤΑ ΜΟΝΤΕΛΑ ΤΗΣ 5ΤΑΒ ΜΕΧΡΙ 7 ΔΟΣΕΙΣ 
ΟΙΤΙΖΕΝ ΘΝΝΙΕΤ 24 σαι 
ΗΕΝΙ ΕΤΤ ΡΑΟΚΑΒΟ ΙΑΘΕΒ ΡΒΙΝΤΕΒ ΣΕ 38 ΔΟΣΕΙΣ 
ΗΕΥΝΝΙ ΕΤΤ ΡΑΟΚΑΒΟ ΙΝΚΟΕΤΟΟΙΟΒ Ρ5ΟΟς 130.000 ΣΕ 7 ΔΟΣΕΙΣ 


ΡΑΝΑΦΘΟΝΙΟ ΚΧ-Ε5Ο 175.000 ΣΕ 7 ΔΟΣΕΙΣ 
ΘΙΕΜΕΝΕ ΗΕ-2302 160.000 ΣΕ 8 ΔΟΣΕΙΣ 
ΑΜΘΤΒΑΟ 6000 ΑΤ 182.000 ΣΕ 7 ΔΟΣΕΙΣ 


Ρι ΟΤΤΕΗΣ 


ΗΕΜΙΕΤΤ ΡΑΟΚΑΒΟ ΣΕ 9 ΔΟΣΕΙΣ 
ΘΟΜΜΑΩΘΒΑΕΙΟΡ ΣΕ 9 ΔΟΣΕΙΣ 


«5 ΒΟΜ ΕΣΩΤΕΡΙΚΟ ΑΠΟ 71.000 


ΣΤΙΣ ΤΙΜΕΣ ΠΕΡΙΛΑΜΒΑΝΕΤΑΙΟ Φ.Π.Α. 
ΣΤΕΛΝΟΝΤΑΙ ΠΑΝΤΟΥ ΜΕ ΑΝΤΙΚΑΤΑΒΟΛΗ 


ΕΚΠΛΗΚΤΙΚΕΣ ΤΙΜΕΣ ΜΕΤΡΗΤΟΙΣ 
ΕΠΙΣΚΕΦΘΕΙΤΕ ΜΑΣ ΠΡΙΝ ΑΓΟΡΑΣΕΤΕ 


ΟΛΑ ΤΑ ΠΡΟΓΡΑΜΜΑΤΑ ΤΗΣ ΟΟΜΡύΤΕ ἃ 


υΡΘΒΑΡΕ ΑΠΟ Ρ6 ΣΕ 286/3869Χ/3986 ΜΕ ΔΟΣΕΙΣ 


ρισκόµαστε στο 50 π.Χ. 

και µόνο ένα μικρό χωριό 

στα Βόρεια της Γαλατίας 
προθάλλει αντίσταση στους 
Ρωμαίους κατακτητές. Το µέλ- 
λον όµως, του χωριού αυτού 
παρουσιάζεται αβέβαιο, κα- 
δώς ο δυνατότερος πολεμµι- 
στής του, ο Οβελίξ, αιχµαλωτί- 
στηκε από τους Ρωμαίους και 
κρατείται στα μπουντρούµια 
της αιώνιας πόλης. Θα είναι 
δύσκολο να αποκρουστεί η ε- 
πόµενη έφοδος την λεγεώνων 
του Καίσαρα, εκτός... αν ο 
Αστερίξ ταξιδέψει µέχρι τη 
Ρώμη και σώσει τον πιστό του 
φίλο. 

Το ταξίδι Βέβαια δεν είναι 
εύκολο, µια και ο ἠήρωάς µας 
θα πρέπει να ξεφύγει από πει- 
ρατικά πλοία και να διασχίσει 
ρωμαιοκρατούμενες περιοχές, 
όπου σίγουρα δεν Όα τον υπο- 
δεχτούν εξαιρετικά φιλόξενα. 
Στις δύσκολες καταστάσεις, 
βέβαια, λίγο μαγικό φίλτρο 
Θα φανεί χρήσιμο. 

Πριν εμφανιστεί το παιχνίδι 
αυτό, δύσκολα Όα φανταζό- 
ταν κανείς ότι η Αίγυπτος, η 
Ελθετία και η Ρώμη έχουν τό- 
σες πλατφόρμες, οι οποίες µά- 
λιστα αποτελούν τη μοναδική 
διαδρομή για να τις διασχίσει 


---. 


κανείς. Ο Αστερίξ 8α πρέπει 
να πηδάει από πλατφόρμα σε 
πλατφόρμα και να αντιµετωπί- 
ζει τους αντιπάλους του, οἱ ο- 
ποίοι Θέλουν να τον σταµατή- 
σουν. Όλα όµως ὃα ήταν πιο 
απλά, αν μπορούσατε να πεί- 
σετε το χαρακτήρα σας να α- 
κολουθεί τις εντολές που δί- 
γετε απὀ το χειριστήριο. Πολ- 
λές φορές Όα χάσετε, πέφτο- 
ντας από κάποια πλατφόρμα ή 
χτυπηµένοι από αντίπαλο, ε- 
πειδή ο χαρακτήρας σας δεν 
ανταποκρίθηκε όπως Όα περι- 
µένατε. Αν, πάντως, ξεπερά- 
σετε αυτό το πρόβλημα, Όα 
µπορέσετε να προσέξετε τα ὁ- 
µορφα γραφικά και τα επιτυ- 
χηµένα ηχητικά εφέ. Λλην περι- 
µένετε Βέβαια πρωτοτυπία, 
γιατί απλά δεν υπάρχει. ΕΙδι- 
Κότερα, στην έκδοση για το 
Οαπιθ Βογ Όα βρείτε πολλά 
στοιχεία από το 5υρο: ΜαΓίο, 
χωρίς αυτό να είναι απαραίτη- 
τα κακό... 


ΤΙΜΕ αῃι. 


ε πολλά παιχνίδια 
} έχουµε δει τους ή- 
ρωες να µπλέκουν 

σε δύσκολες καταστά- 
σεις και να περιμένουν 
από εσάς να τους σώσε- 
τε. Το “Τίπις Οα|” είναι 
µία ακόµη τέτοια περί- 
πτωση, στην οποία η η- 
ρωίδα Θα παλέψει πολ- 
λές φορές µε το θάνατο, 
κατά τη διάρκεια ενός 
ταξιδιού στο χρόνο, το 
οποίο ξεκινά από το έτος 
7.000.000 π.Χ. και φτά- 
νει µέχρι το µέλλον. 

Εσείς καλείστε να γίνε- 
τε ο φύλακας-άγγελος 
της ηρωίδας και να κα- 
Βοδηγείτε τα Βήματά 
της, ώστε να αποφεύγει 
τις κακοτοπιές, 

Μπλέκεστε έτσι σε ένα 
παιχνίδι του τύπου 
"Ὀταφοηπ/5 αγ ἡ 
“8ραςθ Αεθ’, όπου απλά 
πρέπει να πατήσετε τη 
σωστή διεύθυνση στο 
χειριστήριο ἡ το σωστό 
πλήκτρο την κατάλληλη 
στιγµή. 

Όπως εύκολα καταλα- 
Βαΐνει κανείς, το Φαπιθ- 
Ρἰαγ εἶναι εκ των πραγ- 


µάτων περιορισμένο και 
το κύριο Βάρος έχει δο- 
δεί στα γραφικά και τον 
ήχο - έδαφος πρόσφορο 
άλλωστε, µια και το 
Μοσφα (Ώ διαδέτει τις 
κατάλληλες προῦποδέ- 
σεις. Το τελικό αποτέλε- 
σµα είναι πραγματικά ε- 
γτυπωσιακό και στους 
δύο τοµείς, µια και τα 
γραφικά δίνουν την αἰ- 
σθηση κινούμενων σχε- 
δίων, ενώ ο ήχος συµπε- 
ριλαμθάνει όμορφες µε- 
λωδίες και προσεγµένα 
ηχητικά εφέ. 

Το µόνο πρόβλημα εἰ- 
ναι ότι συνήθως 8α εἶστε 
υπερβολικά απορροφη- 
µένοι από την προσπά- 
θεια να κάνετε τη σωστή 
κίνηση την κατάλληλη 
στιγµή, µε αποτέλεσµα 
να µην προσέχετε τα 
γραφικά και τον ήχο. 

Πάντως, για όσους δεν 
έχουν πολύ γερά νεύρα, 
αλλά και για όσους προ- 
τιμούν τα δύσκολα, υ- 
πάρχουν τρία επίπεδα 
δυσκολίας, έτσι ώστε να 
εἶναι όλοι ικανοποιηµέ- 
γοι. 


ΜΕΓΑΛΕΣ ΕΥΚΟΛΙΕΣ ΠΛΗΡΩΜΗΣ 


ΗΟΜΕ ΕΟΝΡύΤΕΗΣ 

ΑΜΙΟΑ 1200 199.000 8 
ΑΜΙΘΑΘΟ0 295000 ΚΑΙ 7 ΔΟΣΕΙΣ ΤΩΝ 
ΑΜΙΟΛΝΟΡΙΗ9 200090 ΚΑΙ 7 δοο ΤΩΝ 
ΑΜΙΟΛΑ ΙΧ) ΡΙ5ΙΟΟΜΜΟΡΟΒΕ 1084 28000) ΚΑΙ 8 ΤΩΝ 
ΟΘΟΝΗ ΟΟΜΜΟΡΟΒΕ {084 ΕΓΧΡ. 2000) ΚΑΙ 6 ΤΩΝ 
ΟΘΟΝΗ ΑΙΛΒΙ ΕΓΧΡ 2000 ΚΑΙ 7 ΤΩΝ 
ΑΤΑΒΙ 1040 1904 Σε 8 
ΑΤΛΒΙ 500 9ΤΕ 22040) ΚΑΙ 8 ΤΩΝ 
ΑΤ 

ΗΥΟΝΟΛΙ 286 ΙΜΒ-40ΜΒ Ηῦ ΝΑ ΜΟΝΟ 29009 σε 9 
ΗΥυΝΟΛΙ 286 ΙΜΒ-40ΜΒ ΗΟ ΝΕΑ ΜΟΝΟ 219089 σε 9 
ΒΑΤ 286 ΏΕΟΚΤΟΡ 1ΜΒ-40ΜΒ Η0 ΝΕΑ ΜΟΝΟ 16809 σε 9 
ΓΑΤ 9869Χ3 01ΕΟ2ΜΒ-ΟΜΒΗΟΝΘΑΜΟΝΟ «260. σε 8 
ΡΑΤ ὀ86ΌΧ/40 4ΜΒ-0ΜΒ ΗΡ ΝΑ ΜΟΝΟ 9/09 σε 9 
ΡΑΤ 48603 4ΜΒ ΒΑΜ 40ΜΒ ΗΡ ΝΟΑ ΜΟΝΟ 49900 σε 9 
ΙΚΑΡΟΣ 9β69Χ 2ΜΒ-40ΜΒ ΗΡ ΝΘΑ ΜΟΝΟ 94009 σε 9 
ΙΚΑΡΟΣ 996ΌΧ/40 2ΜΒ ΒΑΜ 40ΜΒ ΗΌ ΝΟΑΜΟΝΟ 50090. σε 98 
ΙΚΑΡΟΣ 4θ6ΌΧ39 4ΜΒ ΒΑΜ 40ΜΒ ΗΏ ΝΟΑΜΟΝΟ «4200. σε 8 
ΕΗΕΙΤΕΟΗ 99θΌΧΙ40 2ΜΒ-40 ΜΒ ΗΟΌ ΝΟΑΜΟΝΟ οδ000 σε 38 
ΑΙΤΕΟ ΙΙΝΕ 4869Χ 2ΜΒ-40ΜΒ ΗΌ ΝΟΑ ΜΟΝΟ 26009 σε 9 
ΑΙΤΕΟ ΙΙΝΕΦΘΘΌΧΙ40 4ΜΒ-40ΜΒ ΗΌ ΝΘΑΜΟΝΟ 94040. Σε 38 
ΟὐΕ9Τ 486 9Χ23 2ΜΒ-40ΜΒ ΗΏ ΝΟΑ ΜΟΝΟ 3000 σΣ 9 
ΟὐΕ9Τ 386 ΌΧ/40 4ΜΒ 8ΟΜΒ ΗΌ ΝΟΑ ΜΟΝΟ 96500 σε 9 
ΟὐΕ9Τ 486 0Χ29 4ΜΒ 80ΜΒ Ηῦ ΝΟΑ ΜΟΝΟ 1009 σε 9 
ΥΕΘΛς 286 1ΜΒ-40ΜΒ ΗΟ ΝΟΑ ΜΟΝΟ 22009 Σε 9 
ΝΕΘΑς 286 1ΜΒ-40ΜΒ ΗΟ ΝΟΛ ΜΟΝΟ ΦηΟΟ σε 9 
ΑΜΦΤΒΑῦ 7986 2ΜΒ-ΡΟΜΒ Ηῦ ΝΕΑ ΕΓΧΡ. 91000 Σε 9 
ΑΜΟΤΒΑΡ ΜΕΘΛ 2Ρ69Χ29 1ΜΒ 40ΜΒ ΗΡ ΝΘΛΕΓΧΡ, «94540 σε 8 
ΡΕΙ 9869Χ 09 2ΜΒ 40ΜΒ ΗὈ ΝΟΑΙΜΟΝΟ 2600 σε 9 
ΡΕΙ 9960 Χ/40 4ΜΒ 40ΜΒ ΗΟ ΝΕΑ ΜΟΝΟ 9200 σε 98 
ΡΑΤΑ ΟΑΒΒΙΕΒ 29620 1ΜΒ 40ΜΒ ΗΟ ΝΘΑΜΟΝΟ 94 σε 3 
ΡΑΤΑ ΟΛΒΒΙΕΒ 986943 2ΜΒ 40ΜΒ ΗΏ ΝΟΑΜΟΝΟ 9490 σε 9 
ΟΗΝΕΙΡΕΒ Ὁ 086 9Χ 2ΛΛΒ-40ΜΒ ΗΏ ΝΘΑΜΟΝΟ «5 σε 38 
ΦΟΡΗΤΑ 

ΑΜΟΤΒΑῦΌ ΜΒ 9869Χ {ΜΒ 40ΜΒ ΗΏ ΝΟΑΜΟΝΟ «98040 σε 9 
ΗΥυΝΟΑΙΙΤ6 28 40ΜΒ ΗΌ ΝΑ ΜΟΝΟ 9990 σε 9 
ΖΕΝΙΤΗ ΙΙΜ ΡΟΒΙ 286 2ΜΒ 40ΜΒ ΗΏ ΝΘΑ ΜΟΝΟ 47500 σε 8 
ΑΙ.ΤΕΟ ΜΒ 9965Χ 2ΜΒ Θ0ΜΒ Ηῦ ΝΕΑ ΜΟΝΟ πι σε 9 
ΕΚΤΥΠΩΤΕΣ 

ΦΙΑΒ 5 1009 ΑΚΙΔΩΝ 00ἱ0Β 09Ο Σε 5 
9ΤΑΒ 10 100 94 ΑΚΙΔΩΝ ΙΑ σε 8 
ΡΑΝΑΦΟΝΙΟ ΚΧ 1180 65Ο Σε ὁ 
ΕΙΗΙΠ9υ) Ρἱ. {103 24 ΑΚΙΔΩΝ 19009 Σε 8 
ΕΡΟΟΝ ΙΧ 400 ϱ20 Σε 8 
ΕΑΧ 

ΑΜΟΤΒΑΌ ΤΦΤ 119000. σε 8 
ΑΜΟΤΒΑΌ θΧΟΤ 190) Σε ϐ 
ΟΗΝΕΙΡΕΒ 9ΡΕ 10! 14000 Σε 7 
ΦΑΝΥΟ ΦΑΝΕΑΧ 20009 Σε 8 
ΡΑΝΑΞΟΝΙ6 ΚΧΕ 50 18500 8 


ΤΗΛ.: 9025433 


᾿ΚΥΒΟΣ" «ΟΜΡύΤΕΗΣ 


ΛΕΩΦ. ΒΟΥΛΙΑΓΜΕΝΗΣ 122, ΔΑΦΝΗ 


ΜΕΤΡΗΤΟΙΣ ΤΙΜΕΣ ΑΣΥΝΑΓΩΝΙΣΤΕΣ 


ΔΟΣΕΙΣ 
10000 
1049 
19000 


ΔΟΣΕΙΣ 


ΔΟΣΕΙΣ 


ΔΟΣΕΙΣ 


9 ΣΤΙΣ ΤΙΜΕΣ ΠΕΡΙΛΑΜΒΑΝΕΤΑΙ Ο Φ.Π.Α. 
ϱ ΣΤΕΛΝΕΤΑΙ ΠΑΝΤΟΥ ΜΕ ΑΝΤΙΚΑΤΑΒΟΛΗ 
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| ταν ακούμε “5Ποο!΄Θπη 
υρ”, όλοι σκεφτόμαστε 


αστραφτερά, µεταλλι- 
κά αεροσκάφη και καλά καµου- 
φλαρισμένες επίγειες εγκατα- 
στάσεις. 

Οἱ προγραμματιστές όµως του 
“Ρορ/π/νήπΌθε΄ έχουν διαφορε- 
τική άποψη. Η δράση, οι εχθροί, 
τα δώρα που αυξάνουν την ισχύ 
σας εἶναι όλα εκεί, αλλά η εξω- 
τερική τους εμφάνιση εἶναι πολύ 
χαριτωµένη, σε σηµείο που, αν 
δεν ξέρατε ότι όλα τα 5ρή!θς (ε- 
κτός από το δικό σας) είναι ε- 
χδροί σας, δύσκολα Θα το φα- 
νταζόσαστε απὀ την εμφάνισή 
τους. 

Πίσω λοιπόν από το χαριτωµέ- 
νο περιτύλιγμα Βρίσκεται η ὠμµή 
βία του "5Ποο!΄επι υρ, όπου κα- 
ταστρέψετε οτιδήποτε µπορεί να 
καταστραφεί. Οι κακοί έρχονται 
σε δύο επίπεδα, στον αέρα και 
στο έδαφος, και ὃα χρειαστείτε 
διαφορετικές κατηγορίες πυρών 
για να αντιμετωπίσετε τα δύο εἴ- 
δη εχθρών. Μέσα στα σύννεφα 
βρίσκονται κρυμμένες καμπάνες, 
τις οποίες πρέπει να αποκαλύψε- 
τε, πυροθολώντας στο σωστό 
σηµείο, και στη συνέχεια να τις 
συλλέξετε, επιτυγχάνοντας έτσι 
κάποια αύξηση ισχύος για το 
σκάφος σας. Τέλος, ὡς αξιοπρε- 
πές 5Ποο[΄εΠῃ υρ, το “Ρορ΄π΄! 
νήηρθε΄” διαθέτει τους μεγάλους 
κακούς που Όα πρέπει να αντιµε- 
τωπίσετε σε καθορισμένα ση- 
µεία. Όμορφα γραφικά, σε απα- 
λές παστέλ αποχρώσεις, επιτυχη- 
µένη ηχητική επένδυση και απλό, 
εδιστικό, Οαπιθρἰαγ συνθέτουν 
ένα διασκεδαστικό παιχνίδι που 
δεν α Βαρεθείτε γρήγορα. 

Το µόνο µειονέκτηµα είναι ότι 
τα πρώτα επίπεδα είναι υπερθο- 
λικά εύκολα και πρέπει, έτσι, να 
περιμένετε αρκετά, προτού αρχί- 
σει η πραγματική δράση. 


ή) 


δν, 


: 
αι 


' γικίπας ήταν έ- 
νας ταξιδιάρικος 
λαός και έτσι το 


να χαθούν κάποιοι θεω- 
ρείται αναμενόμενο, αλλά 
όχι όταν συµθαίνει στη 
στεριά, δίπλα στο χωριό 
τους και µε παρέµθαση ε- 
ξωγήινων! 

Ο Ολαφ, ο Ερικκαιο 
Μπάλογκ πήγαιναν στο 
πανηγύρι του χωριού 
τους, όταν ο Τόματορ έ- 
κρινε ότι θα ήταν αξιόλο- 
γα δείγµατα ζώντων ορ- 
γανισµών και αποφάσισε 
να τους διακτινίσει στο 
διαστηµόπλοιό του. Ευτυ- 
χώς γ'’ αυτούς, λόγω ε- 
νός θραχυκυκλώματος, 
δεν θρέθηκαν στα γυάλι- 
να κλουθιά που τους πε- 
ρίµεναν, αλλά στους δια- 
δρόμους του δὅ!αστημµο- 
πλοίου, απ’ όπου υπάρχει 
ελπίδα διαφυγής. 

Η διαδροµή, πάντως, 
την οποία πρέπει να ακο- 
λουθήσουν οἱ τρεις φίλοι 
μας, δεν είναι εύκολη, 
µια και περνάει από τα 
διάφορα µέρη του διαστη- 
µοπλοίου, τα προϊστορικά 
σπήλαια, την αρχαία Αίγυ- 


πτο και άλλα µέρη, ενώ 
καταλήγει ξανά στο δια- 
στηµόπλοιο για την τελι- 
κή αναμέτρηση µε τον 
Τόρμιτορ. 

Εκτός όμως από το 
πρωτότυπο σενάριο, το 
α,οςί νικίπᾳς” διαθέτει 
και άλλα ισχυρά σηµεία. 

Ο ήχος είναι πραγµατι- 
κά θαυμάσιος, τόσο σε 
ό,τι αφορά τα µουσικά 
θέµατα όσο και στα εφέ. 

Στον τοµέα των γραφι- 
κών έχει δοθεί πολλή 
προσοχή στα 5ρ/γ!ς5, τα 
οποία είναι εξαιρετικά, 
ενώ και τα σκηνικά είναι 
επίσης όμορφα. 

Το ϱΑΠΙΘΡΙ8ΒΥ προσφέ- 
ρει αρκετές συγκινήσεις, 
ό,τι ακριθώς θα περίµενε 
κανείς σε ένα τοῖοθ 
ρἰαγίπα βάνοεπίωτοε. 

Εχει αρκετούς γρίφους, 
τους οποίους πρέπει να 
λύσετε, και είναι εθιστι- 
κό. 

Πρόκειται για µια πολύ 
καλή παραγωγή για το 
ΞΝΕΘ από την ΙπίετρίϐΥ, 
η οποία αξίζει τα χρήματα 
που θα ξοδέψετε. 


ΑΝΤΙΣΤΡΟΦΗ 
ΜΕΤΡΗΣΗ 


Ηλ κερονικά εγκ]ηµατα καὶ 


υπόκοσµος” τας ΓΓ προφορικής 


Βεγεη 0σαφὲν δί Ενα] Ῥάμωφε 


ΑΝΤΙΣΤΡΟΦΗ ΜΕΤΡΗΣΗ 


Σηεδό, κάθε υπολογιστικό σύστηµα άξιο 
αναφοράς - Αμερικανικό Πεντάγωνο, ΝΑΤΟ, ΝΑΣΑ - 
έχει παραθιαστεί από εοπιρυ!ε; /τθαίς, κάποιες φορές 
για εξερεύνηση ή άλλοτε για κλοπή. Το κόστος των 
διαρροών και κλοπών υπολογίζεται ότι είναι περίπου 
52 δις ανά έτος, ενώ ένα ποσοστό 8576 των Τεχνολο- 
γικών παρανοµιών δεν γνωστοποιείται ποτέ. 


Κωώς ήρθατε στον "υπόκοσμο" των υπο- 
λογιστών - ένα "μεταφυσικό" χώρο, που υπάρχει µόνο 
στον ιστό των διεθνών δικτύων ανταλλαγής δεδοµέ- 
νων και είναι επανδρωµένος µε μάγους των ηλεκτρον|- 
κών υπολογιστών, οἱ οποίοι τον έχουν Κάνει κέντρο 
διασκέδασής τους, χώρο συνάντησής τους, σπίτιτους. 


Η τελευταία "λέξη” στην 
Τεχνολογία 


ΕΚΛΟΣΕΙΣ ΑΝΟΒΙ5 


Λεωφ. Συγγρού 44, 117 42 Αθήνα. 
Τηλ.: 9241.714-6, Εακ: 9242.219 


4ος ς 
ΝΟ ΒΙ 
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10 ΠΡΩΤΟ 
ΜΕΡΟΣ ΜΙΑΣ 
ΠΟΛΛΑ 
ΥΠΙΟΣΧΟΜΕΝΗΣ 


1ΡΙΛΟΓΊΤΑΣ 


ΤΟΥ ΗΛΙΑ ΜΑΝΕΣΙΩΤΗ 


στ σπεπωπασ’ / 
καί ολ. 


ους 


ο ΑπιοθΙςίαί είναι όνα 
καταπληκτικό ΗΡΑ 
που κυκλοφόρησε πριν 
από λίγους µήνες και 
παρουσιάζεται ετερο- 
χρονισµένα στο ΡΙΧ6Ι. 
Την ευθύνη γι αυτήν 
την παρουσίαση φέρει 
Ο αρχισυντάκτης µας, ο οποίος αντάλλα- 
ξε πριν από καιρό το Ποπιθ του (δεν θα 
αποκαλύψω ποιο) µε ένα Μαοϊπίοςηῃ. 
Αφού έκανε ΠΙΦΠ 5οο([θ στο Ωμα(Κ 
Χριθςς και παραλίγο να τελειώσει τα 
ΡΠοϊίοξπορ και ΙμςίΓαϊίοι, αποφάσισε ότι 
πρέπει να ασχοληθεί µε παιχνίδια που 
διαθέτουν γραφικά και ήχο. Δανείστηκε 
(0 λοιπόν µια Απιίσα 2000 από τον εκδό- 
τη µας και ανακάλυψε (όχι χωρίς θοήθεια) 
το εν λόγω ΒΡΑ. Την επόµενη ηµέρα, νυ- 
σταγµένος από ολονύκτιο οαπἰπᾳ, δήλω- 
σε στον εκδότη ότι θα εξασκήσει το ὅδι- 
καίωµα της χρησικτησίας όσον αφορά 
στην Αππίσ8, τραύλισε κάτι περί πώλησης 
του Μαοϊπίοδη και ζήτησε (όχι πολύ ευ- 
γενικά) τη θοήθειά µου για κάποιο Υρίφο. 

Το πρώτο µου λάθος ήταν ότι τον θοή- 
θησα και το δεύτερο ότι του αποκάλυψα 
πως είχα τελειώσει το παιχνίδι (έστω και 
ανορθόδοξα). “Μωραίνει Κύριος, ον θού- 
λεται απωλέσαι”. "Το θέλω θρθοία και 
ΡΙ8Υ ἴπθ ἛαπΠθ’ µου είπο. Τα µάτια του, 
κοκκινισµένα από την αὐπνία, γυάλιζαν 
και δεν τόλµησα να του φέρω αντίρρηση. 


υπ Ἱ -υ-- - ως τι ου - τε 


ΞΘΕΟΕΓΟΙΑΑΙ. 


Ύου πι8Υ ποῖ 5Κἰρ ΜΠΐ5 5εοἴῖοηῃ πενεργοποιήσουν τυχόν αμίο προγράµµατα και ἄθΞΚ 


Το Απιοθισία( κυκλοφορεί για Ρ05, Αἰαή 9Τ και Απιίϱ8, 
ενώ ετοιμάζεται η έκδοση για Εθΐοοη 030. Εμείς θα α- 
σχοληθούµε, φυσικά, µόνο µε τις εκδόσεις για ΠΟΠΠΘ. Το 
πακότο, εκτός από τις τρεις δισκέτες του παιχνιδιού, πε- 
ριέχει το ππθηυαἰ, το σενάριο και το χάρτη της ἰγιαπήίοη, 
της περιοχής όπου διεξάγονται όλα τα συνταρακτικά Υγε- 
γονότα που θιώνει, ετεροχρονισµένα, ο αρχισυντάκτης 
µας. Πριν θυθιστείτε στην περιπέτεια, θα πρέπει να ε- 
γκαταστήσετε το παιχνίδι σε άλλες τρεις δισκέτες ή σε 
σκληρό δίσκο, όπου καταλαµθάνει περίπου 2.5 ΜΒγίθ5. 
Όσον αφορά τώρα στη µνήµη, το παιχνίδι απαιτεί τουλά- 
χιστον {1 ΜΒγΙΘ. 

Οι κάτοχοι Απιίο8 µε Ί ΜΒγίθ θα πρέπει να αποσυνδέ- 
σουν το δεύτερο ἀήνθ (αν έχουν), µια και η µνήµη που 
παρακρατεί για Ὀυῄθήπᾳ είναι αρκετή για να µην επιτρέ- 
πει τη φόρτωση του παιχνιδιού. Δεν ξέρω αν συμθαίνει 
το ίδιο στον ΑἰΒῆ, µια και ο Μθ08 9ΓΕ, όπου έπαιξα το 
Απιοθισία:, είχε 4 ΜΒγίθς και σκληρό δίσκο. 

Οι κάτοχοι Μθσ8 9ΓΕ, ΤΤ ή κάποιου 97 µε 8οοθἰθ[ΒίοΓ 
θα πρέπει να “κατεθάσουν” τη συχνότητα του επεξεργα- 
στή στα 8 ΜΗΖ και να απενεργοποιήσουν την ο85/6. 

Οσοι διαθέτουν µόνο 1 ΜΒγίθ ΒΑΜ, θα πρέπει να α- 


ενεργός χαρακτήρας 


η 


ΙΓ ΠΡΗΗΙΟΗ 
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8οοθςςοήθς. Οι κάτοχοι σκληρού δίσκου είναι οι πιο τυ- 
χεροί, µια και δεν χρειάζεται να υποστούν την εναλλαγή 
των δισκετών, η οποία δεν ενοχλεί µε τη συχνότητά της, 
διακόπτει όµως τη ροή του παιχνιδιού και καταστρέφει 
τα νεύρα των ευαίσθητων (η παροιμιώδης αναλγησία του 
αρχισυντάκτη µας τον γλίτωσε από το Ὀιθβκαάονη). 
"Ξέχασα να σου πω, θέλω και χάρτη της { γιαπιίοπ” ανέ- 
κραξε. Υπομένω αγόγγυστα και συνεχίζω. 

Αφού τελειώσει η εγκατάσταση (σε δισκέτες ή σκλη- 
ρό), µπορείτε να παίξετε, δπιτέλους, το ΑπιοοιςίαΓ. 
Προηγουμένως όµως Θα πρέπει να δημιουργήσετε το χα- 
ρακτήρα σας χρησιμοποιώντας έναν Θ91ΐο:, ο οποίος εµ- 
φανίζεται την πρώτη φορά που κάνετε ἰηδίαί! το παιχνίδι, 
Ο εαίίοΓ σάς επιτρέπει να διαλέξετε το φύλο και τη µορ- 
φή του ήρωα, να του δώσετε ένα όνοµα µέχρι 15 χαρα- 
κτήρες και, τέλος, να ρυθμίσετε τα χαρακτηριστικά του 
(5ἱΓΘηοίη, Ιπίθιίᾳθποθ, αθΧχίΘΠΙΥ, 5ρθθΘΟΗ, οοηςίωίίοη, 
ἱωοΚκ, πιαοίο ιθδἰδίβποθ) και τις ικανότητές του (αἴί8οΚ, 
ρ8ΗΊγ, 5ήπηπηίπᾳ, Ιἰδίθπίπῳ, [Ιπα ἴταρς, αἰδαΟί6 ἰΓ8ρ5, ΡίοΚ 
Ιοοκς, 588ΓΟΠίπᾳ, (88 πιβΟίο 89/05, ευ56 πβρ!ο). Η ρύθ- 
µιση είναι στην ουσία αποδοχή των τιµών που δίνει ο υ- 
πολογιστής κάθε φορά που επιλέγετε το ἴοοη µε τα ζά- 


ΗΡΒΙΓ-ΕΙΕ 
ΗΠΙ Ε 

ΠποΕ ψ 

ΕΡΕ Ητ ΤΕΗὈ 
ΕΕ λ- 


ρια. Εδώ χρειάζετ 
φασίσει τι είδους σταδιο 
κτήρας σας στο παιχνίδι. Αν 
Ρ8Ι8.ἱΠΘ, Γ8ΠΟΒΙ, ἰΠὶθί ή ννίζια 
παράδειγµα 


ηἰθΙίσθηοθ και µε 


µία φορά 


χαρακτηριστικών και ικα 


ΤηΙς ἶ5 {9 {8ο οἱ Ταί0ος5, ἄοά οἱ 0Η8ο5, νο 
ἀεναςίαίεα {9 [απάς οἱ ..γγαπιῖοη; οἳ Πονν η 
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πια , 6σοιοἳ τὐΠπηθ! 
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ΞΘΕΟΕ:Γ ΙΙ. 


κόρης του θασιλιά της [γΓαπίοη, καταφέρνουν να στεί- περιπέτεια, υπάρχει στο ρ8ΠΥ ΙΏ µια εικόνα του µε δύο 


λουν τον Τ8ΙΌΟ5 στο τρίτο φεγγάρι της | γΓπΠίοη και να 
απαλλάξουν τον κόσµο από την παρουσία του. Ο Β/ἰκυ 
όµως πείθει έναν Οἰ8οΚ νζαΓα, τον ΜαΙπίοΠ, να επανα- 
φέρει τον ΤαίΌος στη Γη και αυτός κλείνεται στο κάστρο 
του οάθρ8πθ µαζί µε άλλους νζαΓάς για την τελετή 
της επαναφοράς. 

Σκοπός σας, φυσικά, είναι να εµποδίσετε τον Μαππίοη 
και να σώσετε τη Ι γΓαπΙἰοΠ. Για να το πετύχετε όµως 
πρέπει να µπείτε στο οά508Π8, που σηµαίνει ότι χρειά- 
ζεστε το ΑπιοθικίαΓ. Δυστυχώς όµως το Απηοιςία:, µετά 
την εκδίωξη του Τα8(0ο5, έχει χωριστεί σε 13 κομμάτια 
(όσοι ήταν οι µετέχοντες στην τελετή), τα οποία είναι 
διασκορπισμένα σε όλη τη | γΓαπιίοπ. Θα πρέπει λοιπόν 
να τα Βρείτε, να τα ενώσετε σωστά και, μπαίνοντας στο 
0ο50Ό8η6, να σκοτώσετε τον Μαππιίοπ πριν αυτός ελευ- 
θερώσει τον Τ8/Ώο5. 


Γραφικά, ήχος, χειρισμός 

Σίγουρα δεν είναι τα καλύτερα γραφικά που έχετε δει 
σε παιχνίδι, αλλά αυτό δεν σηµαίνει ότι δεν είναι καλο- 
σχεδιασμένα. Εξάλλου, η µορφή του παιχνιδιού δεν ευνο- 
εί τα γραφικά τύπου Ι5/8/. Το µόνο προθληµατικό σηµείο 
εντοπίζεται στα γραφικά των ωπρθοπ5, τα οποία δεν 
θοηθούν τον παίκτη να καταλάθει αν έστριψε σε κάποιο 
διάδροµο ή όχι. Αυτό έχει ως αποτέλεσµα να χάνει εύκο- 
λα τον προσανατολισμό του, ιδίως αν δεν έχει πυξίδα, 
ένα αντικείµενο που θρίσκει, ευτυχώς, στα πρώτα στάδια 
του παιχνιδιού. Ο ήχος περιορίζεται σε μουσικά θέµατα 
που συνοδεύουν τη δράση, σε σχέση πάντα µε το χώρο 
όπου θρίσκεται και εξερευνά ο παίκτης. Ενα-δύο είναι 
πολύ καλά και συμθάλλουν σηµαντικά στη δηµιουργία ᾱ- 
τµόσφαιρας, ενώ υπάρχει η δυνατότητα να απενεργοποι- 
ήσετε τη μουσική, αν δεν είναι του γούστου σας. 

Το σύστηµα χειρισμού είναι από τα πιο φιλικά που έχω 
δει σε παιχνίδια του είδους, συµθάλλοντας σηµαντικά 
στο ϱΑΠΙΘΡΙ8Υ. Η οθόνη χωρίζεται σε πέντε µέρη: το 
Ρ8ΗΥ ΙΏ στο πάνω µέρος, το παράθυρο γραφικών στα α- 
ριστερά, τα δύο αἱδρἰίΒγ ρ8ηθἰ5 για τα 5ρεοία Ιἴθπης και 
τα π]βρἰο 5ρθίς και το οοπίτοἱ ρ8Π6ΘΙ κάτω δεξιά. Για κα- 
θέναν από τους 6 πιθανούς συντρόφους σας σε αυτή την 
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µπάρες. Το όνοµα του χαρακτήρα εµφανίζεται κάτω από 
την εικόνα και αν είναι µε φωτεινά γράμματα, τότε ο χα- 
ρακτήρας εἶναι ενεργός. Αυτό σηµαίνει ότι εκτελεί όλες 
τις πράξεις, για παράδειγµα 5θ8{οΠίπᾳ, [πα ΙΓ8Ρ5, 
9ρθθΚίπΟ. Η αριστερή µπάρα δείχνει τον αριθµό των Ιί6 
ροίπῖς που απομένουν, ενώ η δεξιά τον αριθµό των 
πιβοίο ροίπἰς που ανταποκρίνεται στην ικανότητα του χα- 
ρακτήρα να ενεργήσει ως ννίζαΓά. Ειδικές καταστάσεις 
για το χαρακτήρα εμφανίζονται πάνω από τις δύο µπά- 
ρες, όπως αρρώστια, τρέλα ή τύφλωση. Ο ενεργός χαρα- 
κτήρας επιλέγεται µε το αριστερό ππου5θ Ὀμίοπ. Οι χα- 
ρακτήρες, η κατάσταση των οποίων κάνει αδύνατη την ε- 
κτέλεση ενεργειών, δεν μπορούν να επιλεχθούν. Η επι- 
λογή των χαρακτήρων γίνεται επίσης και µε τα πλήκτρα 
1-6 του πληκτρολογίου. Για να δείτε και να χρησιµοποιή- 
σετε τα αντικείµενα που μεταφέρει κάποιος χαρακτήρας, 
ή να δείτε την κατάστασή του, κάντε οἴοκ στην εικόνα 
µε το δεξί ππουςθ Ὀυίοπ ή χρησιμοποιήστε τα πλήκτρα 
Ε1-Ε6. Τώρα µπορείτε να μεταφέρετε αντικείµενα, χρή- 
µατα ή τροφή από παίκτη σε παίκτη, να πετάξετε όσα 
δεν χρειάζεστε και να χρησιμοποιήσετε άλλα. 

Το πρώτο αἱδρί8γ ρ8Π6Ι χρησιμεύει για την εμφάνιση 
των ειδικών αντικειμένων που Θα Βρείτε στην πορεία, για 
παράδειγµα το ρολόι ή η πυξίδα. Στο δεύτερο ρ8Π6ἰ εµ- 
Φανίζονται τα πιβρἰο 5ρθί5, που είναι σε ισχύ µια δεδο- 
µένη στιγµή, όπως τα απί[-ππβρίο, Μθ8ροη5 ρονθι ή ΙΙΟΠΙ. 

Το οοπίτοἱ ρ8Πθ6ἱ περιέχει τα ἴοοης που χρησιμοποιού- 
νται για τη δισδιάστατη ή την τρισδιάστατη κίνηση της ο- 
µάδας. Εδώ µπορείτε να χρησιμοποιήσετε το ππουθθ ή τα 
πλήκτρα 1-9 του αριθµητικού πληκτρολογίου. 
Χρησιμοποιώντας το δεξί ππουςθ Ὀυίίοη ή τους συνδυα- 
σμούς 5ΠΏίΠ και τα πλήκτρα 1-9, έχετε πρόσθαση σε εν- 
νέα λειτουργίες: 

- Σχεδιασμός χάρτη: Διαθέσιμη µόνο σε 3Ό πιοςῬ (µό- 
νο σε ἄωποεοης ή σε πόλεις), σχεδιάζει το χάρτη του 
λαθύρινθου στον οποίο θρίσκεται η ομάδα. Δείχνει επί- 
σης καὶ τη θέση της ομάδας, θοηθώντας σηµαντικά την 
εξερεύνηση. 

- Θέσεις µάχης: Επιτρέπει την αλλαγή των θέσεων 
που θα έχουν οἱ χαρακτήρες σας κατά τη µάχη. Ποιοι δη- 
λαδή θα είναι στην πρώτη γραµµή και ποιοι στη δεύτερη. 

-Γενικές επιλογές: Ειδικές λειτουργίες για αποθήκευ- 
ση/επαναφορά µιας θέσης, απενεργοποίηση ή ενερΥΟ- 
ποίηση της μουσικής και έξοδος από το παιχνίδι. Μέσω 
του 58νΘ υπάρχει η δυνατότητα απαλλαγής από κάποιο 
χαρακτήρα. 

-. Μέσο μεταφοράς: Η ομάδα χρησιμοποιεί ή όχι κά- 
ποιο µέσο µεταφοράς, όπως το άλογο, το πλοίο ή, µόνο 
για προχωρημένους, τον αετό. 

-Μασίο δρεί!ς: Αν ο ενεργός χαρακτήρας έχει μαγικές 
Ιδιότητες, µέσω αυτού του ἴοοη επιλέγει και χρησιµοποι- 
εί κάποιο 5ρθ. 

- σαπιρίπα: Ενεργό µόνο έξω από πόλεις και χωριά. Η 
οµάδα κατασκηνώνει για 8 ώρες. Ο χαρακτήρας που έχει 
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τροφή αναπληρώνει εν μέρει τα [ή και πιβρἰο ροἱπίς. 

- ΒΘΒά/ΝΙΘΝ//Φ6α(ΟΠ: Ο ενεργός χαρακτήρας διαθάζει 
κάτι, θλέπει κάτι ή ψάχνει για κάτι και το αποτέλεσµα ε- 
ξαρτάται από τις ικανότητές του στους ανάλογους τοµείς. 
Στο τρισδιάστατο πποςθ, αυτό το χαρακτηριστικό λειτουρ- 
γεί στην κατεύθυνση που προχωρά η οµάδα, ενώ στο δισ- 
διάστατο πιοάθ επιλέγει ο παίκτης τι θα εξετάσει. - 
μβἰεπίπο: Ο ενεργός χαρακτήρας αφουγκράζεται και το α- 
ποτέλεσµα εξαρτάται από τις ικανότητές του. 

- ΦΡΘΕΚΙΠΩ: Ο ενεργός χαρακτήρας μιλά σε ένα πρόσω- 
πο που συναντά η ομάδα κατά την περιπλάνησή της. Η 
συνέχεια εξαρτάται από το πρόσωπο: ή θα σας δώσει κά- 
ποια πληροφορία ή θα ανοίξετε διάλογο µαζί του, να του 
κάνετε ερωτήσεις, να του δείξετο ή να ανταλλάξετε αντι- 
κείµενα, να του δώσετε χρήματα ή να τον πάρετε στην ο- 
µάδα σας, αν αυτό είναι δυνατό. Από τις σημαντικότερες 
λειτουργίες του παιχνιδιού, µια και µπορείτε - αν κάνετε 
τις κατάλληλες ερωτήσεις - να αποκοµίσετε σημαντικές 
πληροφορίες που θα σας θοηθήσουν να προχωρήσετε. 


Αρχίζοντας 

Η αρχή του ΑπΟΘΙΦΙ8Γ σάς Βρίσκει στο νεκροταφείο 
της ΤνήΠΙ8ΚΘ, όπου µόλις κηδέψατε τους γονείς σας, θύ- 
µατα µια επίθεσης των ο/κς. Τα µόνα που έχετε στη διά- 
θεσή σας εἶναι ένα μαχαίρι, λίγα χρήματα και τρόφιμα, 
καθώς και το κλειδί του σπιτιού σας που Βρίσκεται στην 
ίδια πόλη. Στο νεκροταφείο θρίσκεται επίσης και ο τά- 
φος του ΜΔΠΙίοη, ενός ραἰ8άίΠΘ που σκοτώθηκε στην 
προσπάθειά του να εμποδίσει τον ΜαΙππίοη να µπει στο 
οα508πΠθ. Διαθάστε την πινακίδα στην είσοδο του τά- 
.Φου και μπείτε µέσα. Εξετάστε τον τύμθο του ΜΒήΙίοπ 
και τις δύο θεότητες που θρίσκονται δεξιά και αριστερά. 
Παρατηρήστε επίσης τι συµθαίνει στην περίπτωση που 


ρες θα θρείτε εκεί τη γυναίκα του ΜΒήΙΙοΠ, η οποία ψά- 
χνει απεγνωσμένα τρόπο για να επαναφέρει τον άτυχο 
ρ8ἰ8αίπθ στη ζωή (µπορείτε να τη θοηθήσετε, όταν θα έ- 
χετε µια πλήρη και δυνατή ομάδα), ενώ µετά τα µεσάνυ- 
χτα Θα Βρείτε το φάντασμα του ΜαήΙῄοηπ, ο οποίος θα 
σας δώσει το κλειδί για το κλειδωμένο δωμάτιο του τά- 
φου. Εκεί θα θρείτε αρκετά χρήματα και την πανοπλία 
του ΜαΓΙΙΙοΠ, η οποία χρησιµοποιείται µόνο από 
Ρ8ἰ8αἱΠ8. Στην ΤννπΙᾶκθ υπάρχουν αρκετά µέρη που µπο- 
ρείτε να επισκεφθείτε, όπως το σπίτι σας και το πανδο- 
χείο όπου θα συναντήσετε ενδιαφέροντες τύπους. 
Μιλήστε τους, γιατί θα σας δώσουν σημαντικές πληρο- 
φορίες. Εκεί θα θρείτε και τον 9Ικ, ένα χαρακτήρα που 
ψάχνει να ϐρει την οωίά οἱ ἰπίθνθς για να γίνει µέλος 
της. Αν θέλετε, µπορείτε να τον πάρετε µαζί σας. 

Στην ἴδια πόλη θα θρείτε επίσης και τον | οιά ΚαπΜαίη, 
ο οποίος θα σας δώσει την πρώτη σας αποστολή: να 
θρείτε τι συµθαίνει στους υπονόµους της ΤιήΠΙΚΘ. 

Αυτά για αρχή. Μέχρι το επόμενο τεύχος, στο οποίο 
θα υπάρχει αναλυτικότατο ΡΙ8Υ (μθ 68ΠΠΘ, περιπλανηθεί- 
τε και εξερευνήστε τη ΙγΓαπιἰοΠ. Ο χάρτης, τον οποίο 
δημοσιεύουμε, θα σας θοηθήσει να εντοπίσετε τις τοπο- 
θεσίες που µπορείτε να επισκεφθείτε. 


Εν κατακλείδι 

Το Απηρθιςία: είναι ένα πολύ εθιστικό ΒΡΕ, το οποίο 
θα σας καθηλώσει µε την πλοκή του και θα κρατήσει ᾱ- 
µείωτο το ενδιαφέρον σας µέχρι να το τελειώσετε. Τι 
συµθαίνει µετά; Μα, φυσικά, όρχεται το ΑπΙΟθΘΙπΙοΟη, το 
δεύτερο µέρος της τριλογίας που ετοιμάζει η ΤΠαΙίοπ. 
Τέλος, να ευχαριστήσω τον αρχισυντάκτη µας, γιατί µου 
έδωσε την ευκαιρία (;) να ξαναπαίξω το παιχνίδι, και τον 
Θεόδωρο Μονογιό ο οποίος έδωσε τη λύση σε μερικούς, 
ομολογουμένως, δύσκολους 
γρίφους. Αν ασχολείστε µε 
το παιχνίδι ή σκοπεύετε να 
ασχοληθείτε (ελπίζω να σας 
έπεισα), µη χάσετε το επό- 
µενο τεύχος του ΡΒΙχθί, στο 


ΕΞ] 


βρίσκεται ο παίκτης. 


ΗΧΟΣ 


ρέσει να εἰµαι απόλυτος! 


Καλοσχεδιασµένα, αλλά τίποτα το Ιδιαίτερο 


ΓΡΑΦΙΚΑ 


Δυστυχώς, περιορίζεται σε μερικά μουσικά θέ- 
µατα που αλλάζουν ανάλογα µε το χώρο όπου 


Ένα απὀ Τα πιο εθιστικἀ ϱ8ΠΙ69 που έχω παίξει, 
Δεν το βαθµολογώ µε 10035, επειδή δεν µου α- 


σΑΜΕΡΙ ΑΥ 


8506 


8076 


9950 


µπαίνετε στις δύο περιοχές που Βρίσκονται δεξιά και α- 
ριστερά του κλειδωµένου δωματίου. Αν επισκέπτεστε 
τον τάφο διαφορετικές ώρες της ημέρας, θα δείτε ότι 
δεν είστε οι μόνοι που κυκλοφορούν εκεί. Τις πρωινές ώ- 


οποίο θα δηµοσιεύ- Ἡ. 
σουµε τη λύση του 
ΑπιοθιςίαΓ στη στήλη 
ΡΙ8γ ἴηθ 68ΠΠ. ἕ 


ΓΕΝΙΚΑ ον 
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Ο ΒΙΙΥγ 1.99 και ο δίδυµος αδελφός του 
ΙΠΙΠΙΥ είναι δύο από τους πιο δυνατούς 
πολεμιστές, κατά κόσµο γνωστοί ως 
Ρουβ!ε Ώγασοῃ. Εχουν περάσει αρκετά χρό- 
για, από τότε που πρωτοκατέθηκαν και οι 
ὅυο τους στους δρόμους και έδωσαν τη µία 
µάχη µετά την άλλη, στήθος µε στήθος, 
προκειµένου να προστατεύσουν την πόλη 
τους από τους πολεμιστές της ομάδας 
Βί8ςκ Θ9Παάονν, οι οποίοι ήθελαν να την κα- 
ταστρέψουν. 

Μετά από την ανόητη απόπειρα δολοφο- 


τικές ικανότητες που απέκτησαν. Τα δύο 
αδέλφια θρίσκονται µπροστά ίσως στην πιο 
µεγάλη τους περιπέτεια, στην αναζήτηση 
των τριών μαγικών πετρών της Βοφε!ΐα. 
Θα τα καταφέρουν και αυτή τη φορά να ξε- 
περάσουν όλα τα εµπόδια που θα θρεθούν 
στον δρόμο τους; 

Η ΗΙτωκο είναι µία γριά µάγισσα, που 
γνωρίζει πολλά πράγµατα σχετκά µε τους 
μύθους για τις πέτρες της Βοδθία, καθώς 
επίσης και πού μπορούν να θρεθούν. 
Προσφέρθηκε, λοιπόν, να θοηθήσει τα δύο 


γίας κατά της Ματίοη, της κοπέλας ως αδέλφια στις πέντε δύσκολες αποστολές 


ΒΗΙΥγ, και την καταστροφή του ναού τ 
Ὀουβίε Ώγασομπ, της έδρας των πολεµι- 
στών, δεν μπορούσαν πια να γυρίσουν πί- 
σω. Είχαν είδη πολεμήσει µε τους ΒΙ8οΚ 
Θῃαβάοννς και τους είχαν εξολοθρεύσει. 
Όμως, αµέσως µετά ανακάλυψαν πως και 
µία άλλη εχθρική οµάδα, η οποία άκουγε 
στο όνοµα Θοοιρίοης, είχε θλέψεις για το 
χειρότερο. Δόθηκαν πολλές και σκληρές 
µάχες, στην προσπάθειά τους να διαφυλά- 
ξουν την ειρήνη. 

Τώρα, µετά από 2 χρόνια, θα τους φανεί 
πολύ χρήσιµη η εμπειρία, αλλά και οι µαχη- 


τους περιμένουν. Επίσης, τους ενηµέ- 


ρωσε πως πρέπει να θιαστούν, γιατί εάν 
πέσουν αυτές οι µαγικές πέτρες στα χέρια 
του κακού, θα είναι ό,τι χειρότερο µπορεί 
να συµθεί στην ανθρωπότητα. Ετσι, οι δύο 
γενναίοι πολεμιστές πρέπει να συγκεντρώ- 
σουν όλες τους τις δυνάµεις και να 6ρουν 
το κουράγιο και την ικανότητα να ολοκλη- 
ρώσουν την αποστολή τους. Σε αυτό το τα- 
ξίδι, καλείσαι εσύ να πας µαζί τους, ξεκι- 
νώντας την αποστολή σου από τη Νέα 
Υόρκη, µετά στην Κίνα, στην Ιαπωνία, σε 
µία παλιά ρωμαϊκή πόλη, για να καταλήξεις 


--- ρα 


στην Αίγυπτο. 

Τα γραφικά του παιχνιδιού (ήρωες και 
Ραοκοτουπά) είναι καλοσχεδιασμένα και µε 
αρκετή λεπτομέρεια. Προσωπικά, ενθου- 
σιάστηκα όταν µπήκα στην τέταρτη απο- 


''““Ἠστολή, ὅπου µεταφερόμαστε σε µία αρχαία 


ρωμαϊκή πόλη. Να σ’ έχω από µία µεριά να 
θλέπεις και να θαυμάζεις από τη µια πλευ- 
ρά τον ένα, το µεγάλο, το μοναδικό και α- 
τρόµητο πολεμιστή (δεν ξέρω αν το κατα- 
λάθατε, για µένα μιλάω) και από την άλλη 
τους κακούς µε τα τόξα τους, αλλά και µε 
το ιππικό τους, να προσπαθούν να ανακό- 
ψΨουν την πορεία µου, και όλα αυτά µε φό- 
ντο το Κολοσσαίο της Ρώμης. 

Υπάρχουν αρκετές κινήσεις, όπως µπου- 
νιές, κλοτσιές, χτυπήματα µε το κεφάλι, |- 
πτάµενες κλοτσιές και άλλες κινήσεις, που 


λλ/1).Ἓ“. 


.. 


ΚΥΡΙΑ ΟΘΟΝΗ 

1: Η θαθµολογία σας 

2: Ο ήρωας που χειρίζεστε 

3: Ο χρόνος που σας απομένει 
4: Τα χρήματα που διαθέτετε 


ΕΙΔΟΣ: ΑΗΟΑΡΕ 

ΜΟΡΦΗ: ΜΕΑΑΡΗΙΝΕ 
ΚΑΤ/ΣΤΗΣ: ΕιἰΥινα ΕΡΟΕ 
ΠΑΙΚΤΗΣ: 1/2 


θα ανακαλύψετε κατά τη διάρκεια του παι- 
χνιδιού. Στα υπέρ του παιχνιδιού είναι και 
η επιλογή για δύο παίχτες, που µας προ- 
σφέρει. Η ποιότητα του ήχου δεν θα µπο- 
ρούσε να αποτελέσει εξαίρεση. Έτσι, µπο- 
ρούμε να διαλέξουµε, αν θέλουμε να ακού- 
µε και µουσική κατά τη διάρκεια του παι- 
χνιδιού ή τα ηχητικά εφέ. Επίσης, μπορού- 
µε να ακούσουμε όλους τους ήχους, αλλά 
και τα µουσικά κομμάτια που υπάρχουν µέ- 
σα στο παιχνίδι, όταν πάµε στο ορίῖοη 
πιοάθ. Αισθάνεσαι λοιπόν αρκετά δυνατός, 
για να ξεκινήσεις τη νέα αποστολή σου; 
Πρόσεξε, αρκετοί ξεκίνησαν, αλλά κανείς 
δεν γύρισε πίσω ζωντανός. Μονάχα ένας 
Ρουβίε Ώνασοη µε την εμπειρία και το θάρ- 
ρος σου θα μπορούσε να τα καταφέρει. 
Είσαι έτοιµος; 
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κα ρω ο ώἨνος -Ὁ- ασ τν 
α. ΟποΕ6ΡΟΠΙΡΕΥΕΝ 


1 


ΔΕΥΤΕΡΗ ΑΠΟΣΤΟΛΗ 


Η ΕΚΔΟΣΗ ΓΙΑ ἀΑΜΕΒΟΥ 


Στο ΑΠΙΕΡΟΥ, τα πράγµατα δεν διαφέ- 
ρουν και πολύ. Υπάρχουν ακριθώς οι ίδιες 
αποστολές, µε την ἴδια σειρά που εµφανί- 
ζονται και στο Μεφαἀγῖνε, η γριά μάγισσα 
Ηϊτωκο που σας οδηγεί στο ταξίδι σας, οι 
ίδιοι εχθροί, αλλά λιγότερες κινήσεις. Τα 
γραφικά του εἶναι αρκετά µικρά, χωρίς 
αυτό να σηµαίνει πως τους λείπει η λε- 
πτοµέρεια. Ο ήχος κυμαίνεται σε αρκετά 
ικανοποιητικά επίπεδα, μάλιστα µπορείτε 
να επιλέξετε, αν θέλετε να ακούτε τη 
µουσική ή τα ηχητικά εφέ του παιχνιδιού. 
Να σημειώσουμε πως και εδώ έχουµε επι- 
λογή για δύο παίχτες. Πάντως, πρέπει να 
οµολογήσω πως στο (ΑΠΙΘΡΟΥ τα θρήκα 
λίγο σκούρα τα πράγματα. Θα έλεγα πως 
είναι κάπως δυσκολούτσικο. Βέθαια, πι- 
στεύω πως αυτό θα κρατήσει περισσότε- 
ρο το ενδιαφέρον, µε αποτέλεσµα να έχει 
μεγαλύτερη αντοχή στο χρόνο. 


.ΚΟΝςΟΙΕ ἈΡΕΩΙΑΙΛΦΕΝΥΙΕΝΥ 


ΔΕΥΤΕΡΗ ΓΝΩΜΗ 


Βασικά, εγώ είμαι και πολύ μέταλλο να 
᾿ούμε. Μέχρι και στους Φδοοτρίοπς έχω 
πάει (έτσι για να θυμηθώ τα νιάτα µου], 
πήδηξα και πέντε κάγκελα για να µπω, ἕ- 
ριξα και τρεις µάπες σε κάτι τυριά και 
µέχρι να έρθει το Βοάγ ΒΙοννς για το Ρ6 
µου, θα παίζω Βουβ!ο Ώγασφοπ ΙΙ. 


Γιάννης Πατρίκος 
- 
ο 
2 παίχτες ταυτόχρονα 
Τροµερά γραφικά Ἀρκετά καλά, µε λεπτομέρεια και µε πετυχημέ- 
Πολλές κινήσεις [η νους χρωματισμούς 
ΚΑΤΑ ΓΡΑΦΙΚΑ ΄ 9200 
Λίγες πίστες 
. ΄ Θέλετε τροµερή μουσική; Εχει. Θέλετε µόνο 
Αρκετά εύκολο φανταστικά εφέ; Και από αυτά έχει 
- - ο. ο --- 
Ε [ παν - - . αε Πολλές κινήσεις, χωρίς αυτό να σηµαίνει πως θα 
] μι ήσετε κάποιο πρόβλημα 
Θέλετε να γίνετε άντρας και να ρίξετε πολύ ξύ- 
[Π λο; Αγοράστε το 


Α: Για να “φορτώσετε” µε πολλές 
μπουνιές τον αντίπαλό σας. 


Β: Για άλµα. 


ΞΘΤΑΗΤ: Ραυςο ή αρχή 6: Πάρα πολλές 
κλοτσιές στον 
αντίπαλο. 


ΑὐµµρῤΗρ--α. 


Στόχος εἶναι να βρεις την αγαπημένη σου πριγκίπισσα, µέ- 
σα στους διαδρόμους µίας πυραμίδας. Για όπλο προτείνεται 
το δόρυ, αλλά στην αρχή θα βολευτείς µε ένα µαχαιράκι ἡ ένα 
σπαθ[. 

Επίπεδο πρώτο: Με την είσοδο στο κτίσμα, η πύλη κλείνει 
και δεν υπάρχει επιστροφή. Βρίσκεις το νεκρό αρχιτέκτονα 
της πυραμίδας και παίρνεις από πάνω του το μαχαίρι. Στο δω- 
µάτιο υπάρχουν ακόµα ένας σκαραβαίος, πάπυροι, χαρτί, ένα 
βαρίδι, καθώς και πολλά δοχεία. Η κανάτα µε το λάδι και η ᾱ- 
: ς ᾿ . ᾿ ναμµένη λάμπα είναι δύο επίσης χρήσιμα αντικείµενα. Τα 
Στο προηγούμενο ΡΒΙΧΕΙ πήραμε µία γευση απὀ το θέµᾶ παίρνεις όλα. Στη συνέχεια, ψάχνεις για τους δύο σωρούς 


απὀ άμμο: ο ένας είναι στο κέντρο του επιπέδου, ενώ ο άλλος 


του ΙΝΑΧΙΜΟΠΚ6. Αυτό το µήνα σας δίνουμε την ΠΠήρη. ' στο νοτιοανατολικό της µέρος. Στο βόρειο µέρος της πυραμ; 
Λύση του, με χάρτες ΚµΙ αναβυτικές ΟδΗΥί ες! δας υπάρχει ένα άγαλμα σκλάβου µε δύο φτερά. Παίρνεις από 


εδώ ένα διαπασών (440 Η7). Στο ανατολικό µέρος της πυραμί- 
δας υπάρχει ένας γυάλινος τοίχος, ο οποίος σπάει όταν χρη- 
σιµοποιήσεις το διαπασών (υπάρχουν και άλλοι τέτοιοι τοίχοι 
παρακάτω στο παιχνίδι). Βόρεια αυτού του τοίχου υπάρχει 
ένα δωμάτιο µε θησαυρούς. Δύο πολύ χρήσιμα αντικείµενα 
στο δωμάτιο είναι το πλακάκι και το βαρίδι. Και τα δύο αυτά 
χρειάζονται στο τέλος του παιχνιδιού. Το βαρίδι είναι απαραί- 


τητο για να ανοίξει η τελική έξοδος, ενώ το πλακάκι, μαζί µε 
άλλα τρία που πρέπει να βρεις λίγο νωρίτερα, λύνουν το τε- 
όω, λευταίο παζλ. Προχωρώντας νότια του γυάλινου τοίχου (αφού 
φυσικά τον καταστρέψεις), θα βρεις ένα σχοινάκι σχεδόν αὐ- 
ρατο, που ενεργοποιεί µία θανατηφόρα παγίδα. Αφού το εντο- 


ο του Γ. ΚΑΚΑΛΕΤΡΗ 


πίσεις, πρέπει πατώντας επάνω του να επιλέξεις ΑΝΟΙΏΌ και 
µετά να προχωρήσεις επάνω του. Εδώ έχει σχεδόν τελειώσει 
η περιπλάνηση στο πρώτο επίπεδο της πυραμίδας, αφού σε 
ο παιχνίδι είναι χωρισμένο σε 4 τελείως ανεξάρ- λίγο θα αντιµετωπίσεις το παζλ, το οποίο ανοίγει την είσοδο 
τητα τμήματα: την πυραμίδα, τον «8οΚ τον αντε- του δεύτερου απὀ τα έξι επἰπεδά της. Όμως, κάποια στιγµή 
ροβγάλτη, το ορυχείο και το νεκροταφείο. Δεν παρακάτω θα γυρίσεις, για να αντιµετωπίσεις τον κροκόδειλο 
χρειάζεται να ξεκινήσει κανείς µε συγκεκριµένη που κατοικεί στη λίμνη και να πάρεις νερό απὀ αυτή. 
σειρά. Από το ένα στο άλλο δεν μεταφέρονται Το παζλ δεν είναι πολύ δύσκολο. Πρέπει να φέρεις κάθε 
οὖτε πόντοι αλλά ούτε και αντικείµενα, π.χ. όπλα. γραµµή αριθμών στο ίδιο άθροισμα. Αλλάζοντας δηλαδή τα 5 
Μία γενική οδηγία είναι να παίρνει κανείς ό,τι βρίσκει µπρο- κεντρικά σηµεία και προσθέτοντας τα στοιχεία κάθε γραμμής 
στά του, αφού ο ήρωας µπορεί να κουβαλήσει τα πάντα στις (Και αυτά που δεν αλλάζουν), πρέπει να προκύψει ο ίδιος α- 
τσέπες του! ριθµός. Το πρόβλημα είναι ότι ο χρόνος προχωράει πολύ γρή- 
γορα και αρχίζει απὀ τη στιγµή που θα πατήσεις έναν αριθµό. 
Ετσι, αν δεν το λύσεις αµέσως, µία νέα παγίδα ελευθερώνεται 
και... Μία καλή Ιδέα είναι να το σώσεις, προτού δοκιµάσεις! 
Επίπεδο δεύτερο: Αφού ανοίξει η πύλη του δεύτερου επι- 
πέδου, στο βόρειο τµήµα του συναντάς ένα άγαλμα. Εδώ εἷ- 
ναι κρυμμένο ένα ακόµα βαρίδι και ένα µεγάλο σφυρί (βαριά). 
Τα παίρνεις και τα δύο. Το τσεκούρι θα χρειαστεί για να κατα- 
στρέψεις τα ὑποστυλώματα σε διάφορα σηµεία της πυραμί- 
δας. Προχωρώντας ανατολικά, συναντάς ένα τέτοιο, το Υκρε- 
µίζεις και πηγαίνεις αµέσως στο πρώτο επίπεδο, όπου συνα- 
ντάς ένα ὁμοιο υποστύλωμα, το οποίο επίσης γκρεμίζεις. Στη 
συνέχεια, επιστρέφεις στο ἰδιο σηµείο του δεύτερου επιπέ- 
δου. Προχωρώντας νότια δίπλα στην ανατολική πλευρά της 
πυραμίδας, κάποια στιγµή στρίβεις δυτικά και κατόπιν βόρεια. 
Ενα δοχείο, που θα συναντήσεις, περιέχει ένα δεύτερο διαπα- 
σών στα 261.63 Ηζ και λίγο πιο πέρα ένα ακόµα µε εντόσθια. 
Επιστρέφεις στο διάδρομο µε κατεύθυνση ανατολικά-δυτικά 
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και πηγαίνεις δυτικἀ. Εδώ θα συναντήσεις ένα δεύτερο πλα- 
κάκι, το οποίο πρέπει να πάρεις. Αν συνεχίσεις δυτικά, συνα- 
γτάς ζεστά κάρβουνα, αλλά ακόµα δεν µπορείς να το περά- 
σεις. Θα χρειαστείς νερό απὀ τη λίμνη του πρώτου επιπέδου. 
Ετσι, επιστρέφεις στη λίμνη, όπου πρέπει να εξοντώσεις τον 
κροκόδειλο. Ρίχνεις µέσα τα εντόσθια και προχωράς προς τα 
πίσω. Το τέρας εµφανίζεται αµέσως και του επιτίθεσαι µε ακό- 
ντιο. Αφού το σκοτώσεις, γεµίζεις πέντε δοχεία µε νερό. Θα 
έπρεπε από πριν να είχες φροντίσει να κουβαλάς µερικά από 
αυτά επάνω σου. Αν όχι, πηγαίνεις γρήγορα κάπου για να φέ- 
ρεις! Στη συνέχεια, επιστρέφεις στο σηµείο που βρίσκονται τα 
ζεστά κάρβουνα, στο δεύτερο επίπεδο της πυραμίδας. Ρίχνεις 
επάνω τους τα πέντε δοχεία µε το νερό και συνεχίζεις φτάνο- 
ντας στο δεύτερο παζλ, το οποίο είναι πολύ πιο απλό από το 
πρώτο. Πρέπει να γυρίζεις τις κάνουλες έτσι, ώστε να γεμίσει 
πρώτο το αριστερό δοχείο, προτού γεμίσει κἀποιο απὀ τα δο- 
χεία µε τα φίδια. Αλλιώς ενεργοποιείται µία ακόµα παγίδα. Για 
να πετύχεις το σκοπό σου, πρέπει κάποια στιγµή να γυρίσεις 
τους διακόπτες, ώστε να στείλεις το νερό αλλού, 

Επίπεδο τρίτο; Προχωρώντας, βρίσκεις έναν ακόµα γυάλινο 
τοίχο. Το διαπασών των 261.63 ΗΖ σπάει τον τοίχο και τον 
περνάς, συνεχίζοντας µέχρι το σηµείο που στρίβει αριστερά. 
Γκρεμίζεις το υποστύλωμα που θα βρεις, αλλά εδώ χρειάζεται 
λίγη προσοχή. Πρέπει να βρίσκεσαι απὀ την ανατολική του 
πλευρά, δηλαδή να κοιτάζεις προς τα εκεί απὀ όπου ήρθες. 
Στην ανατολική πλευρά του επιπέδου αυτού συναντάς το τρί- 
το πλακάκι σε ένα αδιέξοδο. Νότια βρίσκεται ένα παράξενο 
δωμάτιο, στο οποίο µία σπασμένη κανάτα κρέμεται απὀ το τα- 
βάνι. Δεν πρέπει να κόψεις το σχοινί που την κρατά, Βάζεις ὁ- 
µως µέσα στην κανάτα τους δύο σωρούς µε άμμο που κουβα- 
λάς µαζί σου, µε αποτέλεσµα να χαµηλώσει απὀ το βάρος και 
να ανοίξει µία πόρτα στα νότια. Περνώντας από αυτή, ακολου- 
θείς το διάδρομο προς τα δυτικά, κατά µήκος της νότιας πλευ- 
ράς της πυραμίδας, και στη συνέχεια στρίβεις βόρεια. Στο διά- 
δρομο αυτό θα συναντήσεις ένα ακόµα δοχείο µε ένα διαπα- 
σών στα 415.3 ΗΖ. Ξαναγυρίζεις στον προηγούμενο διάδρομο 
και συνεχίζοντας δυτικά, συναντάς µία κρυμμένη µικρή πέτρα. 
Προχωρώντας, στρίβεις βόρεια και ακολουθώντας τη δυτική 
πλευρά της πυραμίδας, συναντάς ένα ακόµα δωμάτιο µε θη- 
σαυρούς,. Προτού όµως µπεις, πρέπει να ρίξεις µέσα την πέ- 
τρα, ώστε να εξολοθρεύσεις την παγίδα µε το βέλος που σε 
περιμένει! Μετά τη ρίψη του βέλους, μπαίνεις µέσα, παίρνεις 
τόξο και βέλος και γυρίζεις πίσω και προς τα βόρεια, για να 
βρεις τις σκάλες. : 

Επίπεδο τέταρτο: Προχωράς συνεχώς στον ευθύ διάδρομο, 
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που συναντάς µετά τις 
σκάλες, φτάνεις στη 
δυτική πλευρά της πυ- 
ραμίδας, όπου στρί- 
βεις νότια και συνεχί- 
ζεις µέχρι να βρεις 
ένα σταυροδρόμι. 
Ακολουθείς τη βορινή 
κατεύθυνση και βρί- 
σκεις ένα ακόµα δια- 
πασών µέσα σε ένα 
δοχείο. Αυτό είναι 
ρυθµισµένο στα 
369.99 ΗΖ και το χρη- 
σιµοποιείς, όταν επι- 
στρέψεις στο τρίτο επίπεδο και εντοπίσεις δύο γυάλινα περά- 
σµατα, τα οποία σου εμποδίζουν την πορεία προς ένα ακόµα 
διαπασών των 329.63 ΗΖ. Αφού το πάρεις και αυτό, επιστρέ- 
φεις ξανά στο τέταρτο επίπεδο στο σταυροδρόμι, αλλά τώρα 
προχωράς δυτικά μέχρι να φτάσεις στην περιοχή της 
"Πέτρινης Καρφίτσας”. Ρίχνεις το βέλος και µία πέτρινη πλάκα 
πέφτει, επιτρέποντας την είσοδο. Ακολουθώντας το διάδρο- 
μο, συναντάς έναν ακόµα γυάλινο τοίχο, τον οποίο γκρεµίζεις 
με το διαπασών των 329.63 Η7. Καταστρέφεις το υποστύλωµα 
που θα βρεις µπροστά σου και φτάνεις στο δωμάτιο του 
Μονοπατιού της Ζωής. Διασχίζεις το δωμάτιο και αφού κοιτά- 
ξἒεις τον πάπυρο, που πήρες απὀ τον αρχιτέκτονα (στην αρχή 
του παιχνιδιού), διαλέγεις τα αντικείµενα που δεν υπάρχουν 
σε αυτόν. Εδώ χρειάζεται προσοχή, γιατί ο Απυδίς αντιπροσω- 
πεύει το θάνατο. Αφού περάσεις και αυτό, το µόνο που απο- 
μένει είναι να βρεις τις σκάλες που οδηγούν στο πέμπτο επἰ- 
πεδο. 

Επίπεδο πέμπτο: Συναντάς την παγίδα του αερίου, την ο- 
ποία και δεν μπορείς να αποφύγεις, Αφού ενεργοποιηθεί και 
το αέριο γίνει ορατό στην οθόνη, γυρίζεις αριστερά, ώστε να 
ενεργοποιήσει τη συσκευή και φεύγεις. Δυτικά συναντάς τους 
θαλάμους µε τις τοιχογραφίες. Αφού πάρεις το φυλαχτό από 
το νεκρό καλλιτέχνη, εξετάζεις τις δύο τοιχογραφίες στους 
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νότιους τοίχους. 
Πρόσεξε τα σύμβολα 
και τη σειρά που είναι 
τοποθετημένα πάνω 
σε µία απὀ αυτές (την 
πρώτη), γιατί θα σου 
χρειαστούν για να πε- 
ράσεις τη σκάλα προς 
το έκτο επίπεδο... Με 
το ακόντιο καταστρέ- 
φεις τις δύο τοιχο- 
γραφίες, που αποκα- 
λύπτουν κρυφά περά- 
σµατα. Σε ένα δωμάτιο βρίσκεται το τέταρτο πλακάκι μαζί µε 
μερικά ...ϕίδια. Ρίχνεις κάτω την κανάτα µε το λάδι και µε ένα 
ππουςθ-οἰίοΚ στο πάτωμα το ανάβεις (χρειάζεται η λάμπα). Στη 
συνέχεια, παίρνεις το πλακάκι και πηγαίνεις στις σκάλες. 
Τοποθετείς τα τέσσερα πλακάκια στον ειδικό χώρο, µε τη σει- 
ρά που εἶδες πριν στην τοιχογραφία και η πόρτα ανοίγει. 
Επίπεδο έκτο: Βρίσκεις µία εσοχή στα δυτικἀ και απὀ ένα 
δοχείο παίρνεις ένα ακόµα βαρίδι. Βόρεια στο δωμάτιο βρἰ- 
σκεις τη σαρκοφάγο, στην υποδοχή της οποίας τοποθετείς το 
σκαραβαίο απὀ το πρώτο επίπεδο. Κοιτάζεις µέσα και ψάχνεις 
για Το τελευταίο βαρίδι. Μόλις το βρεις, τα βάζεις όλα πάνω 
στη ζυγαριά µέχρι να εξισορροπηθούν τα βάρη και αποκαλύ- 
πτεται ένας διάδρομος στα αριστερά σου. Προχωράς νότια και 
βρίσκεις τον αρχιερέα, τον οποίο και σκοτώνεις. Τελευταία 
σου δουλειά είναι να 
βάλεις το φυλαχτό του 
καλλιτέχνη στο άγαλ- 
μα που θα βρεις, αφού 
επιλέξεις Κάτω και 
σπρώξεις το άγαλμα. 


. Γωάβινος τοίκος 
. Ωμνη 
. Σκάβες 


ΛΟΝΔΙΝΟ 
ΒΙΚΤΟΡΙΑΝΗΣ 
ΕΠΟΧΗΣ 

Στόχος σου είναι η 
εξόντωση του «98οκ 
του αντεροβγάλτη. 
Εδώ δεν υπάρχουν µά- 
χες (εκτός απὀ τον 
980Κ) και πρέπει να ε- 
ξερευνήσεις όλο το 
χάρτη. Αν σε πιάσει ο- 
ποιοσδήποτε, είσαι νε- 
κρός! 

Ξεκινάς στην τοπο- 
θεσία ενός φόνου. 
Εξετάζεις το νεκρό 
κορίτσι και αφού πά- 
ρεις τα αντικείμενα 
της σκηνής (πορτοφό- 
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λι), φεύγεις αµέσως. Στο πορτοφόλι θα βρεις ένα ημερολόγιο 
και λίγα ψιλά. Διαβάζεις το ημερολόγιο, αλλά λείπει ένα µέ- 
ρος στο τέλος του, το οποίο θα συμπληρώσεις αργότερα. Στο 
νότιο τµήµα της πόλης υπάρχει ένας δρόμος µε μαγαζιά και 
κατεύθυνση Δύση-Ανατολή. Στον πρώτο παράλληλο, στα νό- 
τια αυτού, θα συναντήσεις τρεις ανοιγµένες πόρτες: δύο µε 
βαρέλια και µία µε µία σκάλα. Αφού εξετάσεις τα βαρέλια, 
παίρνεις τα πράγματα που βρίσκεις µέσα. Προχωράς νότια µέ- 
Χρι να φτάσεις στην αποβάθρα. Μία πόρτα στο δυτικό τµήµα 
δεν είναι κλειδωμένη. Μπαίνεις και βρίσκεις τη χαλαρή σανίδα 
στον κυματοθραύστη. Επιστρέφεις στο δρόµο που ήταν η 
πόρτα µε τη σκάλα. Σκαρφαλώνεις, βάζεις το σχοινί στην κα- 
µινάδα και µε τη σανίδα κλείνεις το κενό μεταξύ των δύο κτι- 
ρίων. Με τη βοήθεια του σχοινιού, μπαίνεις στο ραφείο και 
παίρνεις µερικά ρούχα, τα οποία φοράς αµέσως. Το μολύβι 
στον πάγκο είναι ένα ακόµα χρήσιμο αντικείµενο. 
Σκαρφαλώνεις πάλι στη σκεπή και γυρίζεις πίσω από τη σα- 
γίδα. Μπαίνεις στο κτίριο απὀ το παράθυρο και φτάνεις στο 
δωμάτιο ενός δικηγόρου. Βρίσκεις το γράμμα µε το κλειδί και 


απὀ τον αρχειοφύλακα Παίρνεις το χάρτη. Κατεβαίνεις στον 
κλειδαρά και παίρνεις απαραίτητα δύο κλειδιά. Κοιτάς το ηµε- 
ρολόγιο και µε το μολύβι αποκαλύπτεις το υπόλοιπο. 
Κατεβαίνεις πάλι απὀ τη σκάλα και προχωρώντας ανατολικά 
φτάνεις σε ένα σταυροδρόμι. Παίρνεις το βορινό δρόµο και 
φτάνεις σε ἑνα σηµείο, ὁπου µπορείς να πας µόνο ανατολικά 
ἡ δυτικά. Προχωράς ανατολικά και φτάνεις σε µία πύλη, την 
οποία ανοίγεις µε το ένα κλειδί, Μπαίνεις και παίρνεις το δο- 
χείο µε τα υπνωτικά, το οποίο αναμειγνύεις µε τα εντόσθια 
που πήρες απὀ το βαρέλι. Επιστρέφεις στο δρόμο που είχε τις 
τρεις πόρτες και το βαρέλι. Σκαρφαλώνεις πάνω σε αυτό και 
ρίχνεις τα εντόσθια στο σκυλί. Μπαίνεις απὀ την είσοδο. 
Βρίσκεις τη σφυρίχτρα (µέσα στο βάζο) και το σπαθί. 
Μετακινείς τα ρούχα που κρέμονται και µε το κλειδί ασφαλεί- 
ας ανοίγεις το Χρηματοκιβώτιο, απὀ όπου παίρνεις το χρυσό 
ρολόι. Πηγαίνεις στην ταβέρνα του Μαύρου Ταύρου και μιλάς 
στον ιδιοκτήτη. Τον καταφέρνεις να σου μιλήσει για το χάρτη 
και το "μαστροπό”. Σε προειδοποιεί και για τον πορτοφολά, 
που κάθεται στο µπαρ. Μιλάς στο "μαστροπό”, ο οποίος σου 
ζητάει 2 λίρες για να σου δώσει ένα βιβλιαράκι µε διευθύν- 
σεις, Του δίνεις το χρυσό ρολόι και παίρνεις το κλειδί και το 
βιβλιαράκι. Εκεί βρίσκεις τη διεύθυνση της Μο!γ. Με το χάρτη 
που πήρες απὀ το γραφείο, πηγαίνεις σπίτι της. Από το νεκρό 
κορίτσι παίρνεις το γράμμα, το οποίο και διαβάζεις, 


Στα νότια του Λονδίνου, θα συναντήσεις την ταβέρνα 
το Πλοίο, Κοντά στον Τάµεση. Μιλάς στον ιδιοκτήτη και α- 
φού του ζητήσεις διασκέδαση, του λες για τη ΜοΙΙγ 
Ρα(κίπ. Του ξαναμιλάς και του αναφέρεις ότι έχεις κάτι 
που πρέπει να δει. Δέχεσαι την αποστολή που σου αναθέ- 
τει (για το τσάι) και φεύγεις. Στους δύο δρόµους που οδη- 
γούν έξω, θα βρεθείς µπροστά σε οµάδες δολοφόνων 
απὀ τη µία και έναν αστυνομικό απὀ την άλλη. 
Προχωρώντας στους δυτικότερους τύπους και χωρίς να 
τους πλησιάσεις, χρησιμοποιείς τη σφυρίχτρα, κοιτώντας 
δυτικά. Αμέσως, τρέχεις στο αδιέξοδο και περιμένεις µέ- 
χρι να εμφανιστεί το μήνυμα για τα ποδοβολητά. Οι δολο- 
φόνοι έχουν εξαφανιστεί και µπορείς να κάνεις τη βόλτα 
σου στις αποβάθρες, µέσω του ανατολικού-δυτικού δρό- 
µου κατά µήκος του Τάμεση. Ανοίγεις τη µεσαία κλειδω- 
µένη πόρτα µε το κλειδί απὀ το γραφείο του δικηγόρου. 
Βρίσκεις το µισάνοιχτο καφάσι και το ανοίγεις µε Το λο- 
στό (που πήρες από τον ταβερνιάρη). Παίρνεις το τσάι και 
γυρίζεις στην ταβέρνα, όπου μιλάς πάλι µε τον Ιδιοκτήτη, 
ο οποίος σου δίνει το κλειδί για την τελευταία κλειδωμένη 
πόρτα, δίπλα στην αποθήκη τσαγιού. Μπαίνεις να µιλή- 
σεις στη Μοϊι και της λες ότι θέλεις να σκοτώσεις τον 
98οΚ και στον κυματοθραύστη περιμένεις για την τελική α- 
ναµέτρηση. Ένα Πίπί για να τον νικήσεις: χτύπα τον και 
προχώρα µπροστά (υποχωρεί κάθε φορά). 


ΤΑ ΟΡΥΧΕΙΑ 

Ο αδερφός σου έχει μεταμορφωθεί σε φυτό και πρέπει 
να εµποδιστεί. Οι µάχες είναι πολύ δύσκολες εδώ, αλλά 
µπορείς συνήθως να τις τελειώσεις εύκολα. Πάντως το 
κατσαβίδι είναι πολύ καλό για όπλο! Ξεκινάς στο ασανσέρ 
και απὀ τον τραυματισµένο τύπο δίπλα σου, παίρνεις το 
κατσαβίδι και το δοχείο µε το δηλητήριο για τα ζιζάνια. 
Αυτό είναι το καλύτερο όπλο, αλλά τελειώνει µετά απὀ 
12 χρήσεις και θέλει γέμισμα, σε ένα ειδικό σηµείο. 
Προχωρώντας ανατολικά, συναντάς τον πρώτο άνθρωπο- 
φυτό και τον ψεκάζεις γρήγορα. Ακολουθώντας τα ίχνη 
του βαγονέτου, βρίσκεσαι σε µία διασταύρωση. 
Κατευθύνεσαι βόρεια, όπου θα συναντήσεις µία µικρή ε- 
σοχή, που κρύβει µία αξίνα. Την παίρνεις και προχωρώ- 
ντας δυτικά, συναντάς ένα διάδρομο στα νότια. Κάποια 
στιγµή, καθώς στρίβεις αριστερά, βγαίνεις σε αδιέξοδο, 
απὀ όπου Παίρνεις ένα δοχείο µε αέριο και µία αναπνευ- 
στικἠή μάσκα. 

Φεύγεις µε κατεύθυνση πρώτα δυτικά και µετά νότια, 
ώσπου φτάνεις στη βορινή πλευρά του ορυχείου, κινούµε- 
γος ανατολικά-δυτικά. Η πρώτη νότια εσοχή κρύβει ένα 
φτυάρι, το οποίο και παίρνεις. Αμέσως µετά, ψάχνοντας 
στο δεξιό τοίχο, βρίσκεις ένα καµένο υποστύλωμα. Ξύνεις 
δύο κομμάτια καµένης ύλης από αυτό. Συνεχίζοντας ανα- 
τολικά, θα συναντήσεις µία 'γεννήτρια” αερίου, την οποία 
χρησιμοποιείς για να ξαναγεμίσεις το ζιζανιοκτόνο. Αυτή 
η εργασία γίνεται ως εξής: κοιτάζοντας τη γεννήτρια, α- 
φαιρείς την κάτω τάπα, τοποθετώντας αµέσως το δοχείο 
σου στο εξερχόµενο ρεύμα αερίου. Κατόπιν, κλείνεις την 
τάπα. Χρειάζεται, όµως, προσοχή, καθώς πρέπει να ξανα- 
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γεµίζεις µόνον όταν σου τελει- 
ώνουν οἱ βολές µε το σπρέι. 
Επίσης, ανατολικά το μονοπάτι 
γυρίζει νότια, όπου βρίσκεις µία 
κλειδωμένη πόρτα, την οποία 
πρέπει να ξεκλειδώσεις αργό- 
τερα. Συνεχίζοντας δυτικά, σε 
κάποιο σηµείο το μονοπάτι 
στρίβει νότια, όπου µία ακόµα 
πόρτα κρατάει κἀποιους φυλα- 
κισµένους. Την περνάς, αφού 
πάρεις όµως τα εμπόδια, που 
σου κλείνουν το δρόµο προς 
τις γραμμές του βαγονέτου. 
Επιστρέφοντας δυτικά απὀ εκεί 
που ήρθες, κατά µήκος των 
γραμμών, παίρνεις την πρώτη 
στροφή αριστερά και σε ένα 
ευθύ διάδρομο, όπου αφού εξο- 
ντώσεις τους "τύπους" που θα 
εμφανιστούν µπροστά σου, 
παίρνεις το Υκρεµισµένο υπο- 
στύλωμα που θα βρεις και επι- 
στρέφεις στις γραµµές. 
Κατόπιν, επιστρέφοντας ανατολικά, κατά μήκος τους 
συναντάς µία στροφή δεξιά, την οποία ακολουθείς κινού- 
µενος προς το νότο, σε ένα μονοπάτι το οποίο σου κλεί- 
γουν αρκετά στηρίγματα, τα 0- 
ποία παραµερίζεις. Στην πρώτη 
διακλάδωση, πηγαίνεις δεξιά 
και συνεχίζοντας συναντάς ἑ- 
ναν τοίχο, στον οποίον κρέµο- 
νται δύο κομμένα καλώδια, τα 
οποία πρέπει να πάρεις. 
Επιστρέφοντας στη διακλάδω- 
ση που είχες συναντήσει λίγο 
νωρίτερα (εκεί που πήγες δε- 
ξιά), ακολουθείς πάλι την άλλη 
κατεύθυνση και σε λίγο φτά- 
γεις σε άλλη µία διακλάδωση, 
όπου πάλι θα επιλέξεις τη δε- 
ξιά κατεύθυνση. Το τµήµα του 
ορυχείου που μπαίνεις γίνεται 
ολοένα πιο σκοτεινό. 
Προσέχοντας για το κουκούλι ; ΠΡΩΜΗΙΟΩΘ (Επίπεδο 4) 
(το οποίο δύσκολα φαίνεται) 
φτάνεις στο τέλος του τούνελ, 
όπου συναντάς άλλον ένα νε- 
κρὀ, απὀ τον οποίον παίρνεις 
το τρυπάνι και αµέσως κοιτάς 
προς ᾖτο νότιο τοίχο. 
Ψηλαφίζεις για µία τρύπα και 
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βρίσκεις το Ὥτρυπανάκι. 
Ἐαναγυρίζεις στην τελευταία 
διακλάδωση και διαλέγεις την 
άλλη κατεύθυνση. Εκεί θα 
βρεις ένα φακό σε ένα διάδρο- 
μο µε κατεύθυνση Βορρά-Νότο 
και ένα νεκρό μηχανικό, από 
τον οποίο θα πάρεις το μαντίλι 
και την εργαλειοθήκη. 
Επιστρέφεις ξανά στις γραµ- 
µές του βαγονέτου και προχω- 
ράς δυτικά. Μετά απὀ τρία βή- 
µατα, πετάς στο έδαφος το υ- 
ποστύλωμα που κρατάς. 
Σώζεις το παιχνίδι και προχω- 
ρώντας σιγά-σιγά ανατολικά, 
συναντάς το βαγονέτο που πέ- 
φτει επάνω σου. Πρέπει να το 
αποφύγεις, τρέχοντας σε έναν 
πλάγιο διάδροµο. Το βαγονάκι θα έχει “κολλήσει” εκεί, ὁ- 
που έριξες το υποστύλωμα πάνω στις γραµµές. Το εξετά- 
ζεις µέσα και παίρνεις το κομμάτι του μετάλλου, που κρύ- 
βει µέσα του. Αν σταµατήσεις το βαγονέτο σε αυτό το 
σηµείο, δεν εµποδίζεσαι απὀ κανένα µέρος του τούνελ! 
Προχωρώντας ανατολικά στο σηµείο που ήρθε το βαγονέ- 
το, συναντάς ένα πέρασμα αριστερά, το οποίο φυλάσσε- 
ται απὀ ένα ακόµα κουκούλι. Το ξεφορτώνεσαι, όπως και 
το Κλίµα που σου κλείνει το δρόµο και από το νεκρό τύπο 
που θα συναντήσεις, παίρνεις το μικρό φαρμακείο και το 
μαντίλι του. Με το φακό, τη µάσκα Και το µπουκάλι αθρίου 
µπορείς να διαλύσεις τα λουκέτα από τις κλειδωμένες 
πόρτες που είχες συναντήσει πριν. Ελευθερώνεις τους 
φυλακισμένους Και μιλάς σε όλους, εκτός απὀ αυτόν που 
βρίσκεται τέρμα αριστερά. Εχεις µία γιατρίνα και έναν εἰ- 
δικό στα "ξεκαθαρίσματα” του είδους, ο οποίος όµως 
χρειάζεται κάποιον εξοπλισμό. Πρόσεξε να µην πάρεις 
μαζί σου τη γιατρίνα, μιλώντας της ξανά. Μην την αφή- 
σεις να χρησιμοποιήσει το φαρμακείο που βρήκες, γιατί 
θα το χρειαστείς για να θεραπεύσεις τον τραυματία στην 
αρχή του ορυχείου, απὀ όπου πήρες το κατσαβίδι και το 
σπρέι. 

Χρειάζεσαι 8 ράβδους δυνα- 
µίτη, έναν πυροκροτητή, ένα 
τρυπάνι και κάποια προστασία 
για το τέρας (φόρμα και μά- 
σκα). Στις δύο άλλες κλειδω- 
µένες πόρτες θα τα βρεις και 
αυτά και τα δίνεις στον ειδικό 
των ανατινάξεων, αλλά προ- 
τού τού δώσεις τη µάσκα, 
φτιάχνεις ένα φίλτρο: πιάνεις 
τα δύο κομμάτια του κάρβου- 


θρσςή 
τοῖκος 
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νου, που έχεις, µε τα δύο µαντίλια και βάζεις καθένα από 
αυτά στην κάθε µάσκα. Αφού ντυθείς και εσύ (και αυτός 
βέβαια) τού μιλάς και ξεκινάτε για το τέρας. Πηγαίνεις νό- 
τια στις ράγες και µετά αµέσως ανατολικά, για να µπεις 
στο µέρος που βρίσκεται το τέρας. Με το μέταλλο που έ- 
χεις, τού βγάζεις τα µάτια και βάζεις τα εκρηκτικά στις 8 
τρύπες του τοίχου. Ο σύντροφός σου σού δίνει το σήμα, 
όταν πρέπει να φύγετε. Επιστρέφοντας στους φυλακι- 
σµένους, παίρνεις µαζί σου τη γιατρίνα και πηγαίνεις στον 
τύπο στο ασανσέρ, τον οποίο θεραπεύετε. Αφήνοντας το 
σπρέι τής δίνεις κάποια ασφάλεια και µετά απὀ λίγο μιλάς 
στον άνδρα (του λες ότι θα καταστραφεί το ορυχείο), ο 0- 
ποίος μεταξύ άλλων θα σου πει ότι πρέπει να σώσεις τον 
τραυματισµένο ηλεκτρολόγο, δίνοντάς σου ταυτόχρονα 
και το αντίδοτο. Ξαναπαίρνεις το σπρέι και µαζί µε τη για- 
τρίνα πηγαίνεις πίσω και σώζεις τον ηλεκτρολόγο, ο οποί- 
ος γυρίζει πίσω µαζί σου, κλείνετε την πόρτα του ασαν- 
σέρ, αφού την ξεκλειδώσετε, και µε το χειριστήριο ανε- 
βαίνετε στην επιφάνεια. Αυτό ήταν! 


ΤΟ ΝΕΚΡΟΤΑΦΕΙΟ 

Στόχος είναι να βρεις το νεκροµάντη αδερφό σου και 
να τον εξοντώσεις. 

Αρχίζοντας προς τα ανατολικά βρίσκεις ένα νεκρό κη- 
πουρὀ, απὀ τον οποίο θα πάρεις το μοναδικό σου όπλο 
για αυτό το τµήµα του παιχνιδιού. Καθώς κινείσαι προς το 
βορρά και προσπαθείς συνεχώς να βρίσκεσαι κοντά στον 
ανατολικό φράκτη, βρίσκεις ένα κομμάτι σιδερόβεργας, 
το οποίο εξέχει απὀ αυτόν. Το βγάζεις και συνεχίζεις βό- 
ρεια, καταλήγοντας στο βορειοανατολικό µέρος του νε- 
κροταφείου. Εκεί, σε κάποιο σηµείο, βρίσκεται το μνημείο 
του προγόνου σου. Αφού το ανακαλύψεις, το ανοίγεις µε 
τη σιδερόβεργα. Ανοίγεις τα φέρετρα και ...πιάνεις συζή- 
τηση µε τους νεκρούς. Πρέπει όµως να προσέξεις να απο- 
φύγεις αυτόν που είναι τέρμα δεξιά! Μαθαίνεις από τον 
Ώ/ωθο ότι χρειάζεσαι ένα ξόρκι για να "συγυρίσεις” τον 
γ/8ᾷ, Βοήθεια επί του θέµατος µπορείς να πάρεις απὀ το 
θείο Βοπή8. Προχωρώντας προς το κέντρο του νεκροτα- 
φείαου, συναντάς µία νεκρή γυναίκα στο χώμα, από την ο- 
ποία παίρνεις την καρδιά. Αυτή θα τη χρειαστείς για να α- 
ναπληρώσεις τα ΗΡ, µε τη βοήθεια του θείου σου Βοπής, 
αφού τα Ζοπιοἰθς είναι αρκετά κακοί αντίπαλοι! 
Κατευθύνεσαι προς τη δυτική πλευρά του νεκροταφείου 
και µετά βόρεια, µέχρι να βρεις έναν ξύλινο πάσσαλο. 
Τον παίρνεις και τον ακονίζεις µε το μικρό δρεπάνι που ἑ- 
χεις. Μπαίνεις στη µικρή εκκλησία, όπου βρίσκεται ο βρι- 
κόλακας σωματοφύλακας του ΝΙ8ᾳ, τον οποίον εξολο- 
θρεύεις µε τον πάσσαλο (κάπου το έχετε ξαναδεί;). Από 
τη σκηνή αυτή παίρνεις το πιάτο µε το ψωμί. Μιλάς στο 
θείο και αναφέρεστε στο ξόρκι του Ώιμθο. Αφού εξετά- 
σεις το άγαλμα της εκκλησίας (κυρίως στο λαιμό του), το 
γυρίζεις, ώστε να απενεργοποιηθεί το πεδίο που φυλάει 
την κοντινή στην είσοδο πόρτα. Ξεφορτώνεσαι το δρεπά- 
νι- ὡς όπλο - και χρησιμοποιείς πλέον τις γροθιές σου. 
Μπαίνεις στην πόρτα και γρονθοκοπείς τον τύπο! Αυτό ή- 
ταν. Το ξόρκι πιάνει και... τέλος. ἕ 


ματ ΤεΛειςτε 
Το ΚΑΘΡΡΗΝΟ"΄ 
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ΔΙΑΜΑΧΕΣ ΤΕΛΟΣ 
Αγαπητό ΡΙΧΕΙ., 
2 επέτρευέ µου να σου δώσω τα συγχα- 
ρητήριά µου γΙα τη φοθερή ύβη σου. 
.. Εχεις Κάνει µεγάβη πρὀοδο Και σε α- 
γοράζω απὀ το τεύχος ΝΟ 7. Ποββά περιοδικά προ-- 
σπαθούν να σε αντιγράµουν, αβΛά οὗτε αυτό δεν ἑ-- 
χουν καταφέρει. Σίγουρα εἶσαι το Καλύτερο Περιο-- 
δικό στην ΕβΛάδα. Πήρα το θάρρος να σου γράψω, 
για να κάνω μερικές “παρατηρήσεις”. Θέβω να α- 
ναφερθώ στον “πόλεμο” που γίνεται μεταξύ Απηίσα 
Και Αἴαή µ56:ς. Αυτός ο πόὀβεμος δεν ἐχε! ουσία, Εχω 
δει ποῇβές φορές στις στήβες σου γράμματα καια- 
πειπὲς πὀτε απὀ τη µία πΏευρά και πότε απὀ την ἁῆ-- 
Άη. Αυτό γίνεται, γιατί ο καθένας απὀ την πβευρά 
του πιστεύει ότι το µηχάνηµά του είναι το καλύτερο. 
Όµως, καιτα δύο οοπηριεΓ εἶναι ποβύ δυνατά και ε-- 
χουν µεγάβες δυνατότητες. Εγώ εἰμαι χρήστης µίας 
ΑΠΠΙΦὰ, αΏβά παραδέχοµαι ότι το Αἰαή εἶναι ἰσο. Για 
αυτό κάνω ἐκκβηση σε όβους τους χρήστες να µη 
συνεχίσουν αυτή τη διαμάχη. 
ΦιΔικά ΕΠΊΡΕΓΟΓ 


γοµίζω ότι και η µόνη ασχολία των ἆλ- 
λων περιοδικών εἶναι να προσπαθούν να 
, µας αντιγράψουν. Όσο για “πόλεμο”, 
έχω την εντύπωση ότι δεν υφίσταται, τουλάχιστον 
τον τελευταίο καιρό. Και κάτι τελευταίο... Αν ο Αί8Π 
και η Απιίσ8 ἦταν ίσοι, τότε θα ονομάζονταν και τα 
δύο ή Αἰ8ή ή Απιὶσα. Είναι, όµως, αρκετά διαφορετικοί 
µεταξύ τους και ανάµεσα στα διάφορα μοντέλα που 
κυκλοφορούν, αλλού υπερτερεί το ένα και αλλού το 
άλλο, Οι ανάγκες του χρήστη κρίνουν ποιο εἶναι το 
καλύτερο κάθε φορά. 


Εεεε, ας µην είµαστε υπερβολικοί. Δεν 


ΜΟΥ ΜΠΗΚΕ Ο... 
ΒΑΡΑΜ 
Αγαπητό ΡΙΧΕΙ, 
ο εἰμαι ένας απὀ τους παβιότερους ανα- 
γνώστες σου Και εδώ Και ἑνα χρὀνο 
.. έχω µία Απιίσα 500. Πρόσφατα διαΠΙ-- 
στωσα ὀτι σε µία καινούρια δισκέτα µου υπήρχε 0 
ιός 540 /Π] Και µε τη θοήθεια ενός νίπι5 ΚΙΙΕΓ τον ε-- 
ξόντωσα. Στη συνέχεια, όµως, εἰδα ὁτι, όταν Κάνω 
ΟΙΘεΚάΙςΚ µε το ν/γις ΚΙΙ6Γ στα υπόβοιπα παιχνίδια 
µου, τα περισσότερα θγάζουν το µήνυµα "ΕΙΓΟΓ 
ναἱάαἴίπα ἰ5Κ, ΚΕΥ 880. ΟΠεεΚςιΠῃ ΕΙΓΟΓ, ΒἰΦΚ 
ς(ΓιῖµΓθ «οΓΠΙρῖ, υ56 ΡἱΚΏοςΙΟΓ ἴο οο/Γεςῖ ΙΓ’ και 
μετά “υΠΚΠΟΙΝΗ ὈοοίθΙοςΚ”. Αν χρησιμοποιήσω το 
ΡΙΚΏοεἴοΓ, µετά τα παιχνίδια δεν τρέχουν. Εχω 


μπερδευτεί Και δεν ξέρω τι να κάνω. 
1. Μήπως έχουν Και αυτές οἱ δισκέτες τον ιό 
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540ΙΔΠ1; 

2. Τα οΠοίπαι προγράµµατα υπάρχει περίπτωση 
να έχουν και αυτά !ό; 

5. Τι εἶναι [η5ῖαί; 

4. Ποιο! κατασκευάζουν τα ν]πι και γιατί; 

5, Πώς μπορώ να φορτώσω εικόνες απὀ το 
Ώβίμχε Ραἱηί 3 µέσω της ΒΑΡΙς; Αυτά Και ευχαριστώ 
προκαταθοβικἀ. 

Ενας φίβος 


1. κατ’ αρχάς, θα σε συμβούλευα να µην 
ξαναχρησιµοποιήσεις ποτέ το Οἱ6Κ- 
5 Ώοοίο: και Ιδιαίτερα στις περιπτώσεις 
που έχεις να κάνεις µε δισκέτες παιχνιδιών. Στη συ- 
ντριπτική πλειοψηφία τους δεν χρησιμοποιούν τη 
στάνταρ μεθοδολογία του ΑπιαϐΏΟς, µε αποτέλε- 
σµα κάθε απόπειρα χρησιμοποίησης µέσα απὀ αυτό 
να οδηγεί σε διάφορα σφάλματα. Ετσι, Το ΚΘΥ 880 
οΏθοκδυπῃ ΘΙΤΟΓ στην περίπτωσή σου δεν σηµαίνει ότι 
το πρόγραµµα που υπάρχει στη δισκέτα δεν τρέχει, 
αλλά απλά ότι το Απισαῦος δεν καταλαβαίνει τι έχει 
γραφτεί στη δισκέτα. Το ίδιο ακριβώς ισχύει και γία το 
μήνυμα µΠΚΠΟΝΗΠ ΒοοἱθΙοοΚ απὀ το αντιβιοτικό. Τα πε- 
ρισσότερα παιχνίδια χρησιμοποιούν δικά τους 
ΡοοἱδίοσΚς, τα οποία αν τα διορθώσεις µε Το νΙπιςΚΙΙΘΓ 
καταστρέφονται και Το παιχνίδι τίθεται οή. Ετσι, µην 
ανησυχείς για 98άαπι σε αυτές τις δισκέτες. Απλά 
χρησιμοποίησέ τις όπως εἶναι. 

2, Τα ο/ᾳίπα| αποκλείεται να έχουν κάποιο ιό. Αν 
γινόταν κάτι τέτοιο, η εταιρία που θα διέθετε Το "άρ- 
ρωστο” πρόγραµµα στην αγορά, θα αντιμετώπιζε σο- 
βαρά νομικά προβλήµατα και πιθανή καταστροφή. 

3, Το Ροοίδίοοκ, που λέγαμε παραπάνω, εἶναι ένα 
σηµείο στη δισκέτα, το οποίο περιέχει διάφορες πλη- 
ροφορίες για αυτή. Μία από αυτές είναι και το αν η δι- 
σκέτα θα ξεκινάει το σύστημα. Με την εντολἠ 
ΙΝΦΤΑΙΙ µπορείς να γράψεις ή να απενεργοποιήσεις 
(ν2.0 και άνω) ένα ΒοοἱδΙοοκ του ΑππίσϐΏΟς. Αν θέ- 
λεις να κάνεις µία δισκέτα που έχεις φτιάξει εσύ να 
ξεκινάει µόνη της τον υπολογιστή σου, µετά το 
ΕΟΗΜΑΤΠΡέπει να κάνεις ΙΝΦΤΑΙΙ.. 

4. Τους ιούς είναι άγνωστο ποιοι τους κατασκευά- 
ζουν, αλλά υπάρχουν αρκετές φἠµες... Κάποιες από 


| Αγαπητέ φίλε, 


αυτές, μάλιστα, λένε για κατασκευή τους από εται- 
ρίες 50/ΜΑΙΘ, προκειµένου να φέρνουν προβλήματα 
στην πειρατεία. Πάντως, όπως και να έχει το ζήτημα, 
η κατασκευή τους είναι παράνομη, διώκεται ποινικά 
και επιφυλάσσει αμοιβή για τον καταδότη. 

5, Θα το έθετα γενικότερα, ΙΕΕ-ΙΙ.ΒΜ εικόνες, α- 
φού τέτοιες σώζει το ΠΡ8ΙΠί 1, 2, 3, 4 και πολλά άλλα 
προγράµµατα (σχεδόν όλα). Υπάρχουν λοιπόν δύο 
λύσεις. Η πρώτη εἶναι να βρεις σε παλιότερο ΡΙΧΕΙ. 
και στη στήλη ρΓοςΓΒΠΙΠΙΙΠᾳ, έναν κατάλογο, που δεί- 
χνει πὠς μετατρέπονται τα αρχεία αυτά σε δρῃΐθ» ή 
ολόκληρες εικόνες. Επίσης, δείχνει και πώς φορτώ- 
γονται. Η δεύτερη λύση είναι να κοιτάξεις στο συρτά- 
ρι ΒΑΦΙ(6βπΙΟ» του δίσκου µε την ΑΠΙΙΦ8ΒΑΡΙ6, όπου 
υπάρχουν µερικά προγράµµατα που αναφέρονται στο 
θέµα αυτό (1.986ΙΙ.ΒΜ-98ΝΘΑΟΒΜ κ.λπ.). Ελπίζω να 
σε βοηθήσαμε, έστω και στο ελάχιστο. 


ΑΓΟΡΑΖΟΝΤΑΣ Ρς 


Αγαπητό ΡΙΧΕΙ, 
ο εἰμαι απὀ τους καϊνούριους, ένθερμους 
αναγνώστες σου. Η ὑπ σου εἶναι ότι 
.. Καλύτερο θα μπορούσε να έχει έναπε-- 
ριοδικό του εἰδους σου. θα ήθεβα Λοιπόν τη συµ-- 
θουβή σου για την αγορά ενός ΡΕ. Εἰμαι σε µεγάβο 
δίβηµµα, Καθώς η ποικιβία είναι τεράστια, Θᾳ ἠθεῆα 
να έχει µία γκάµα παιχνιδιών, αββά να εἶναι και σω-- 
στὸς υποβογιστής. Η επεκτασιµότητά του πρέπει να 
είναι αρκετή, έτσι ώστε να µη μείνει πἰσω τεχνοΏο-- 
γικά ύστερα απὀ 2-3 χρόνια. Φυσικά, να ἐχει Και µία 
προσιτή τιµή, 
Με αγάπη, Αντώνης Απέργης. 


αν και τα Ρ05 'μετακόμισαν” στο αδελ- 
φό περιοδικό ΡΟ-ΜΒΡίθι, νομίζω ότι 
. μπορούμε να κάνουµε κάποιες εξαιρέ- 
σεις γία σένα, αλλά και για όλους τους αναγνώστες 
μας, που ζητούν πληροφορίες γία το χώρο των συµ- 
βατών, µη θέλοντας να τους αποκόψουµε απὀ µία πι- 
θανή μετατόπιση. Ετσι, λοιπόν, θα αρχίσω επισηµαί- 
γοντας ότι εἶναι λίγο δύσκολο να σου προτείνω ένα 
σύστηµα, όταν δεν µου αναφέρεις το ποσό που δια- 
θέτεις για αυτὀ, Θα σου προτείνω, όµως, µία µέση οἱ- 
κονοµική λύση µε πολλές δυνατότητες, ίσως την ιδα- 
γική για αυτόν που θέλει να τρέχει σχεδόν τα πάντα 
στο ελάχιστο κόστος και µε ικανοποιητικές ΕΠΙδό- 
σεις, 

ΜΟΤΗΕΒΒΟΑΡΒΟ: ἑνα 3860Χ στα 40 ΜΗΖ, κατά 
προτίµηση σε κουτί ἰοψ/6/ ή κάτι τέτοιο, εφόσον δεν 
έχεις πρόβλημα χώρου. Αν στὀχος σου είναι οἱ µαθη- 
µατικές εφαρμογές ἡ τα προγράµµατα τύπου 640, το 
486ΏΧ στα 30 ΜΗΣ είναι αυτό που θα σε καλύψει, α- 


| Φίλε Αντώνη, 


---ι.-.-- μμ μύ.ἲ 


φού περιέχει και το μαθηματικό συνεπεξεργαστή, Αν 
όχι, Το 566 εἶναι υπεραρκετό. 

ΚΑΡΤΑ ΓΡΑΦΙΚΩΝ: 9-ΨΑ 1 ΜΒ. Η Οἶπυς ιοσἱο εἷ- 
γαι λίγο ακριβότερη, αλλά αρκετά καλύτερη, και δίνει 
16,7 εκατ. χρώματα σε 640χ4θ0, ενώ αποτελεί και 
ΥΗΠΟΟΝΗ5 800ΘΙΘΓΒΙΟΓ. 

ΜΟΝΙΤΟΡ: Θα σου πρότεινα σαφώς έγχρωμο και 
ΙΝ/ τασἱαΙοη, ενώ το ποη-ΙπιθήΒοθά δεν είναι απαρα(- 


Αγαπητό ΡΙΧΕἰ Και συνεργάτες. Πάει πολύς Καιρός απὀ τότε που ἑ-- 
ο στε!ῇα το πρώτο µου γράμμα. Τα χρόνια, όµως, περάσανε Και πολῆά 
πράγματα ἀββαξαν είτε προς το χειρότερο εἶτε προς το καλύτερο. 
9 Μερικές απὀ αυτές τις αἡβαγές έζησε Και το περιοδικό µας, που το 
ώθησαν προς την εξέβΙξΠ. Συγχαρητήρια παιδιά για τη δουβειά σας. θα ήθεβα να 
μπορούσα να τονίσω µε µεγάβα και κατάµαυρα γράμματα την παραπάνω παρα-- 
τήρησπ, τα γραφικά µου µέσα όµως δεν µου το επιτρέπουν. Η χαρά µου είναι 
πραγματική Και µεγάβη, για το καβύτερο περιοδικό της αγοράς. Περισσότερο απὀ 
όλα μού αρέσει! ο τεχνικο--επιστημονικός χαρακτήρας των τεστ σας (υΠΟΠΟΥΙ-- 
στές, πολύπβοκα προγράµµατα κ.π.). Είναι οµοβογουμένως φανταστικά. Εἰστε 
επιστήμονες σε αυτό που Κάνετε. Και ακόµα περισσότερο, ΔΕΝ το έχετε πάρει ε-- 
πάνω σας. Η γνωστική µου οβοκλήρωση συνεχιζόταν, όσο και Π ποιότητα της 
δουβειάς των συντακτών. Η τεχνική ύβη εἶναι χορταστική, αν Και σε µικρές ποσὀ--- 
τητες, Και εὐχομαι Π ανάβυση των νέων «οπηρι είς να καθιερωθεί σε κάθε τεύχος, 
όπως Και µεγάβη µου επιθυµἰα, ἑνα συγκριτικό υποβογιστών. 

Ας αηλάξω θέµα, όµως, καιας µπώ στο θέµα της επιστοβής µου. Τεύχος 98 του 
Απριβίου Και ὡς συνήθως πρώτα διαθάζω την αββηβογραφία και ύστερα την υπό -- 
Δοιπη ύλη. Το ενδιαφέρον µου τράθηξαν δύο επιστοΏές, των αναγνωστών ΗΔία 
Κεραµέζου Και Νίκου Γεωργίου. Στη επιστοβή του φίβου Ηβία δεν θα αναφερθώ 
καθόβου γΙα δύο Λόγους. Πρώτον, γιατί το γράμμα είναι µία απάντηση και δεύτε-- 
ρον͵ γιατί το παιδί φαίνεται προκατειβημμένο σε ύποπτο θαθμό. Το γράμμα, όµως, 
του Νίκου Γεωργίου πραγματικά µε εξόργισε. Το γράμμα του διακατέχεται από 
ἑνα εἰδος ρατσισμού κατά των συµθατών. Τη σηµαίνει αυτό; Μήπως το ΡΙΧΕΙ ἑ-- 
πρεπε να Λέγεται μηνιαίο περιοδικό γΙα την ΑΠῃίσα; Η µήπως ότι οἱ ΡΟς εἶναι Κάτι 
διαφορετικό στο χώρο των υποβογιστών; Εγώ αγοράζω το ΡΙΧΕΙ Καὶ για το Λόγο 
ότι εἶναι ἑνα περιοδικό, που αναφέρεται σε όβους τους 56/5. Και έτσι πιστεύω να 
μείνει. 

Ξέρω ότι το μέγεθος του γράμματός µου εἶναι µεγάβο, αΏβά τουβάχιστον δώ- 
στε µου την απἀντησή σας Και µε µία γραµµή Λἐγοντάς µου την ἀπουή σας. Σας 
ευχαριστώ γΙατη φιβοξενία. 

Χριστόφορος Τουµοζάτος, Χαϊδάρι -- Αθήνα. 


πορηµένα στα χέρια µας για άγνωστη αιτία, αλλά και πάλι εἶναι επί- 
καιρο, λόγω της νέας αλλαγής του ΡΙΧΕΙ.. Βέβαια, µέσα από την αλ- 
λαγἡ αυτή φαίνεται µία έμπρακτη, ριζική διαφωνία µετις απόψεις σου 


Φίλε Χριστόφορε, δυστυχώς το γράμμα σου έφτασε εξαιρετικά αργο- 


ΓΕΙΑΙΜΊΜΙΑ ΤωΥ ΝΙΊΝΑ 


ΠΑΝΕΠΙΣΤΗΜΙΟ ΤΟ ΡΙΧΕΙ, 


τητη προδιαγραφή, αφού ελάχιστοι χρήστες θα χρη- 
σιµοποιήσουν τη 1054χ7668, που τρέχει σε αυτό. Μά- 
λιστα, τα παιχνίδια εἶναι σχεδόν πάντα σε 320χ200. 
ΣΚΛΗΡΟΣ: Αν αρχίσεις µε 80-190 ΜΒ, θα χρεια- 
στείς σίγουρα και δεύτερο, γι’ αυτὀ ένας 250 ΜΒ εἷ- 
ναι η καλύτερη λύση, εφόσον διαθέτεις την οικονοµι- 
κή δυνατότητα. 
ΚΑΡΤΑ ΗΧΟΥ: Αν και εφόσον είσαι φανατικός 


και ταύτιση µε αυτή τῶν φίλων µας, που αναφέρεις στο κεἰµενό σου. Όμως, δεν εἰ- 
γαι έτσι και η απάντηση δεν χωράει σε µία γραµµή. Εξηγὠ τους λόγους, που µας ᾱ- 
γάγκασαν στην απομάκρυνση των συµβατών απὀ τις σελίδες µας, αν και αυτό δεν 
µας βρίσκει απόλυτα σύμφωνους όλους, ὁσοι γράφουμε και δουλεύουμε για Το 
ΡΙΧΕΙ. 

Όπως είπες και εσύ στο γράμμα σου, το ΡΙΧΕΙ. πέρασε µέσα απὀ πολλές αλλα- 
γές στην αγορά των υπολογιστών και όπως βλέπεις, επιβίωσε. Σήµερα, μάλιστα, 
που η αγορά αυτή έχει διασπαστεί σε χίλια κομμάτια και όχι σε 2-3 υπολογιστές, ὁ- 
πως όταν ξεκινήσαμε, και το πρόβλημα της επαρκούς κάλυψής τους είναι πλέον ζω- 
τικής σημασίας, το ΡΙΧΕΙ έπρεπε να πάρει θέση. 09ηοΙθα όλων των εἰδών, Αἰθή, 
Απιίζα (και μάλιστα πολλά και διάφορα µεταξύ τους) και συμβατά. 

Θα θέλαμε να τα καλύψουμε όλα, αλλά θα χρειαζόταν μάλλον ένας τόμος κάθε 
µήνα. Οπότε έρχεται κανείς και σκέφτεται: Πρέπει κάτι να φύγει για να ενισχυθούν 
τα άλλα ή πρέπει να μείνουν όλα µαζί και όπου βγάλει... Μάλιστα, για να µην αξι- 
κούµε τους Απιίσα και Αἰβή υ56/5, δεν έβλεπαν ένα θνθπυ(θ ἡ ΒΡΕ, που να ανα- 
φέρεται σε αυτούς! 

Βλέποντάς το λοιπόν απὀ τη σκοπιά µίας μεγάλης εκδοτικής εἴαιρείας, καταλή- 
γείς ότι το µόνο που μπορείς να κάνεις για να µη ζημιώσεις σηµαντικά τους ανα- 
γνώστες, εἶναι να “διώξεις” τα συμβατά, αφού έχουµε Το αδελφό περιοδικό ΡΟ- 
ΜΑΣΙΘΙ, που µπορεί να τα καλύψει στο έπακρο. Ετσι, µε µία ταυτόχρονη ριζικἠ ανα- 
µόρφωση του περιοδικού αυτού, έχουµε και βελτίωση της ύλης, που προσφέρεται 
για τα συμβατά, αλλά και αυτής που αναφέρεται για (9Π9οΙ69-ΑπΙ08-ΑἰΒΗ. Τουλά- 
χιστον, έτσι φαίνεται από την πλευρά µας. 

Ετσι, από τη µία δεν αναγκάζουµε και τους κατόχους συµβατών να αγοράζουν 
δύο περιοδικά για να καλύπτουν τις ανάγκες τους, αφού το ΡΟ-ΜΒΡΙΘΙ είναι πλἑον 
υπερπλήρες, Και από την ἄλλη οἱ χρήστες 60ΠΦΟΙΘ9 (που τα γράμματά τους µας ἐ- 
χουν αποκλείσει απὀ τις εξόδους του κτιρίου) έχουν περισσότερη φροντίδα και οἱ 
ΑΠΠΙΦΒ-ΑἰΒΗ υ58/5 θα μπορούν να παίξουν και κανένα ΒΟΝΘΠΙυΘ. Και στο κάτω-κάτω 
της γραφής, αν κάποιος θέλει να έχει ολοκληρωμένη ενηµέρωση, θα πει ότι µπορεί 
γα διαθέτει 1.500 δρχ. το µήνα για αυτή, ώστε να αποκτά και τα δύο περιοδικά (η εἰ- 
σοδος στα µαγαζίά της παραλιακής έχει φτάσει τις 3.000 δρχ.!). 0σο για τα τεστ, 
προσπαθούμε να βρίσκουμε κάτι κάθε µήνα, αλλά αυτό δεν είναι τόσο εύκολο όσο 
ακούγεται. Το συγκριτικό το έχουµε σκεφτεί αρκετές φορές, αλλά τεχνικές δυσκο- 
λίες δεν µας το επιτρέπουν ακόµα. Ισως, στο άμεσο µέλλον... 
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68ΠΊ6Ι, είναι απαραίτητη, αλλά δεν είναι ανάγκη να 
πας και στις ἱορ ουθΙΙΥ των 16 0/5. Η 5ουπαδΙΒ5Ι8/ και 
η Αάἱ8 είναι δύο δημοφιλείς "μάρκες". Ψάξε για κάτι 
συμβατό µε αυτές. . 

ΚΕΝΤΡΙΚΗ ΜΝΗΜΗ: Δυστυχώς, µε ἑνα πρόβλημα 
που ἐχει δημιουργηθεί αυτή τη στιγµή, οἱ τιµές στις 
μνήμες έχουν διπλασιαστεί, γεγονός που τις καθιστά 
σοβαρό τµήµα της τιµής του υπολογιστή. Τα 4 ΜΒ εἰ- 
γαι αρκετά για όλες σχεδόν τις εφαρμογές και τα 
παιχνίδια. Τα 2 ΜΒ είναι λίγα για τα Ψ/Ιπόονς (δεν θα 
τρέχουν πολλά πράγματα), ενώ υπάρχουν και µερικά 
καλά παιχνίδια που δεν θα τρέχουν. Τα 8 ΜΒ είναι υ- 
περαρκετά για το 99,926 του 0ΗΨ/ΑΙ8, αλλά µπορείς 
να τα φτάσεις στο µέλλον, αν σου χρειαστεί (ξεκινώ- 
γτας από το 4, απλά προσθέτεις άλλα 4, ενώ απότα 2 
πρέπει να αγοράσεις 8 και να πετάξεις τα πρώτα). 


Ῥοι Ρυτί 
Αγαπητό ΡΙΧΕΙ. γεια χαρά!!! 
ο Τα εἰβικρινή µου συγχαρητήρια για την 
εκπἠηκτική σου ποιοτική άνοδο όβα 
.. αυτά τα χρόνια που σε διαθάζω (απὀ το 
96). Πράγματι, εἰσαι το 5ἴαΠαΞΓα στο χώρο σου και 
µετη νέα µορφή και ὑῆη σου αφήνεις ὀβους τους α- 
νταγωνιστές σου πίσω. Θέβω, Λοιπόν, να σου κάνω 
ορισμένες ερωτήσεις για ορισμένα θέµατα, που µε 
απασχοβούν αυτήν την περίοδο. 
. ΤΙ εἶναι Και σε τι χρησιμεύουν οἱ εντοβές ΙΛΗΙΙΕ 
και ΙΛΕΝΟ; 
Π. ΤΙ εἶναι 0 5ἴαςκ ροἱΠἴεΓ; 
ΙΙ. Την αγορά ΑΊ200 αυτήν την εποχή τη θεωρείς 
σωστή Κίνηση ἡ µήπως πρέπει να περιμένω ακόµα; 
ἵν. Ποια εἶναι ῃ καλύτερη Κάρτα ήχου στην αγορά; 
Επίσης, Κάποιες καβοπροαίρετες συμθουβές: α. Στη 
στήβη των ριθῖ ἀοπαίη θάλε και για ΡΟ προγράµ- 
µατα αυτής της κατηγορίας, 6. Στα γεν/ενίς5 των 
6α/η8ς θάΛε Λίγα περισσότερα για Ρ05, όχι όλα γία 
Ἀπηίσα Και Αἴαη 5Τ. Με ἀλῆα Δόγια, ΡΙΧΕΙ. για όβους 
τους 56/5. Περιμένω µε αγωνία τις απαντήσεις, ΑΝ 
το κρίνεις αναγκαίο. Αν ὀχι, να είστε καβά, δεν πει-- 
ράζει. 
Χριστόφορος Τουµαζάτος, Χαϊδάρι -- ΑΘΗΝΑ 


σε ευχαριστούμε για Τα πολύ καλά σου 

λόγια. Στα θέµατα που σε απασχολούν 

9 (ἡ τουλάχιστον σε απασχολούσαν πριν 

απὀ λίγο καιρό, όταν έστειλες το γράμμα αυτό) έχου- 
µε να σου πούμε τα εξής: 

|Ο συνδυασμός των εντολών ΙΗΙΙΕ...ΜΕΝΟ εἰ- 

ναι ένας τρόπος γἱα να δηµιουργείς |ο0ρ5, δηλαδή να 

εκτελείς κάποιες άλλες εντολές πολλές φορές, µέχρι 

γα γίνει κάτι. Αυτό το “κάτι”, που θα συμβεί, δηλώνε- 


| Φίλε Χριστόφορε, 
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ται αµέσως µετά την εντολή ΙΗΙΙΕ. Οσο ισχύει η πα- 
ράσταση που την ακολουθεί, οἱ εντολές που περιέχο- 
νται µεταξύ της Μ/ΗΙΙ.Ε και της ΜΙΕΝΟ (που σηµαίνει 
Μ/ΠΙθ Επα) εκτελούνται κανονικά. Αν η παράσταση 
πάψει να ισχύει, η εκτέλεση του προγράµµατος µετα- 
φέρεται στην εντολή που ακολουθεί τη Μ/ΕΝΟ. Για 
παράδειγµα, το παρακάτω πρόγραµµα: Ι0ἱΕΤΙ:020 
ΜΙΗΙΙΕ ἱςδ0 30 ΡΒΙΝΤ "ΡΙΧΕΙ-ΑΡΑ ΓΕΙΑ ΣΟΥ” 40 
ΕΦ 50 ΥΕΝ 60 ΡΗΙΝΤ΄ΑΥΤΑ ΠΡΟΣ ΤΟ ΠΑΡΟΝ...᾽ 
70 ΕΝΟ, Θα τυπώνει τη φράση ΡΙΧΕΙ ΑΡΑ ΓΕΙΑ ΣΟΥ, 
όσο το [είναι μικρότερο του 90. Κάθε φορά η τιµή του 
όμως αυξάνεται κατά ένα, οπότε όταν περάσει την τι- 
µή 50, θα τυπωθεί ΑΥΤΑ ΠΡΟΣ ΤΟ ΠΑΡΟΝ καιθατε- 
λειώσει. 

Π, Ο 5ἱ8ΟΚ ροίπίε: (δείκτης σωρού στα ελληνικά) εἷ- 
ναι ένας καταχωρητής της 6Ρύ και δείχνει µία περιο- 
χή αποθήκευσης δεδοµένων, ένα σωρό, όπου µπορεί 
ο προγραμματιστής να αποθηκεύει προσωρινά κάποι- 
ες τιµές που θα χρείαστεί αργότερα. Κάθε φορά που 
μπαίνει κάτι στο σωρό (5ἱ8ΟΚ), πάει στην “κορυφή” του 
και η τιµή του 5ί8οΚ ροίπίθ: αλλάζει, δείχνοντας την ε- 
πόµενη θέση. Αντίστροφα, όταν παίρνουμε µία τιµή 
από το σωρὀ, αυτή έρχεται από την κορυφή του (11ΕΟ 
λέγεται ο αλγόριθμος - 1854 {Π ΕἰΓδί Ου!) και πάλι αλ- 
λάζει η τιµή του δἰ8οκροἰπἰει, δείχνοντας τη θέση που 
άδειασε. Το θέµα θα σου χρειαστεί µόνο αν ασχολη- 
θείς µε γλὠσσα μηχανής. 

ΠΠ, Επειδή φαίνεται ότι εἶσαι κάτοχος συμβατού, θα 
μπορούσα να σε συμβουλεύσω τα εξής: αν έχεις κά- 
ποιο παλιό ΧΤ ή κάποιο 286 σε πολύ βασική ανάπτυ- 
ξη, τότε θα ἦταν µία καλή Ιδέα. Για να µη σου λείφουν 
όµως οι ανέσεις, πρέπει να τη σκέφτεσαι µαζί µε ένα 
σκληρό δίσκο. Αν τώρα, έχεις κάποιο ικανοποιητικό 
366, τότε δε νομίζω ότι θα ήταν αναβάθµιση η αγορά 
µίας 1200άρας εκτός αν έχεις κάποιο συγκεκριµένο 
λόγο να την προτιμήσεις. Όσο για το θέµα της ανα- 
μονής, εµείς υποθέτουμε ὁτι δεν θα βγει κάποιο νέο 
µηχάνηµα, απὀ την ΟοπΠπΠΟΟοΙθ τουλάχιστον, που να 
χτυπάει τη 1200 στο άµεσο µέλλον, ούτε θα αλλά- 
ξουν οἱ προδιαγραφές της. 

Ι. Δεν έχω υπόψη µου όλες τις κάρτες ήχου που 
κυκλοφορούν για τα συμβατά, για αυτό δεν πρέπει να 
πάρεις σαν απόλυτο γνώμονα τα παρακάτω. Όµως, 
απὀ αυτές που έχω αρκετές πληροφορίες, οἱ 


ΦουπόΒΙβ5ἱΘΓ ΡΙΟ και η ΡΙΟ Αυαῖο 9ρθοίπιπῃ είναι πολύ 
καλές... Τώρα, σε ό,τι αφορά τα αιτήματά σου στο θέ- 
μα της ύλης για συμβατά, νομίζω ότι καταλαβαίνεις 
και μόνος σου ότι δεν γίνεται τίποτα πλέον. Και φυσι- 
κά θεωρούμε αναγκαίο να σας απαντούµε στα πάντα, 
αλλά θα χρειαζόταν ένας τόμος και όχι περιοδικὀ, 
ίσως, µε µία µικρή αύξηση στη στήλη της αλληλογρα- 
φίας που στοχεύουµε, να σας ικανοποιήσουµε περισ: 
σότερο. 


ΠΑΡΑΤΗΡΗΣΕΙΣ 
Αγαπητό ΡΙΧεΕι, 
2 εἰμαι ένας δεκατετράχρονος αναγνώ-- 
στης σου καιθα ήθεβα να κάνω κάποι-- 
.. ες παρατηρήσεις για την ύλη σου, θὲ-- 
τοντας Και µερικές προτάσεις µετά απὀ αρκετό 
προθβηματισμὀ. Εν µέρει µε πρὀβαθε 0 Ηβίας Κερα- 
µέζος (τεύχος 98), αν Και διαφωνώ για το 5ΟΗΝ/άΓΕ 
Πασῇ, το οποίο πιστεύω πως εἶναι απαραίτητο. 0 ΝΙ-- 
κος Γεωργίου, όµως, έκανε µία αξιοσημείωτη πα-- 
ρατήρησπ, που δεν καλύφθηκε καθόΒου πιστεύω 
απὀ την απἀντησή σας. Ετσι, η παρατήρησή του ᾱ-- 
φορούσε στα Ρ05, που καλύπτουν µε τα παιχνίδια 
τους Καιτις εφαρμογές τους ποββές σεβίδες του 
περιοδικού. Κι εγώ µε τη σειρά µου αναρωτήθηκα: 
γιστί να δίνω 700 δρχ. κάθε µήνα, για να θΛέπω στη 
στήβη των ἀάνεηίωγες τρία παιχνίδια για τα συµθα- 
τά; Και τη στιγµή, µάβιστα, που υπάρχει το Ρζ- 
ΜοςίεΓ Και, όπως πρόσεξα στη διαφήμιση της σεΏἰ-- 
ὅας 123, τα ΚΕΝΙΕΣ (Κι ὀχι πενίθνν) τα Κάνει ο ἰδιος ο 
κύριος Τσουρινόκης, ο οποίος µε τη σειρά του δεί-- 
χνει παντεβή αδιαφορία γία την Απιίαα Και τον ΑἴαΠ 
(εγώ έχω Απιίσα). Γιατί, Λοιπόν, να πβηρώνουμε ε-- 
μείς οι Απ]ίσα Και Αἴαη µ5ε;5, για να έχουν οἱ Ρ6 µ5ε/5 
δύο περιοδικά απὀ την ἰδια εταιρία που να ασχο-- 
Λούνταιμε αυτούς; Μήπως για να θΛέπουμετις φω-- 
τογραφίες του 5ρθἰζα»!ἴπα 301, που στο κάτω-κά- 
τω της γραφής εἶναι Κάτι ανάβογο µε τα περιοδικά 
διακόσμησης, τα οποία παρουσιάζουν πανάκριθαἑ- 
πιπῇα Και διάφορες άλλες Ιδεες απὀ τους χώρους 
του τάδε εφοπῇιστή, αφήνοντας τον αναγνώστη να 
κοιτά µε θαυμασμό και αμηχανία, κάτι το οποίο είναι 
απρὀσιτο σε αυτὀν. Με τον Ι8086 και τον Ι80286, 
χαίρω πολύ. Τα αἄνεπίωγες, όμως, και οι εφαρμογές 
απατούν 585, ΝΟΑ, σκἠπρὀ δίσκο, 1.44 ΜΒ βορρίες 
κ.Ἀπ. Αρα, πιστεύω ότι πρέπει να γίνει ένας διαχω-- 
ρισμὀς και το ΡΙΧΕΙ. οἰασσίς να παρουσιάζει τα θέµα-- 
τά του γΙα ΑπιίΦα Και Αἴαῆ, µε έγκυρες, σωστές και 
διασταυρωµένες πβηροφορίες, γύρω απὀ τα θέµα- 
τά του. Δεν εἶναι δυνατόν να γράφετε ὁτι Π 5ΙΕΒΑΑ 
εγκαταβείπει την ΑπΊίᾳα σε ένα ξερό” αρθράκι χὠ- 
ρίς περισσότερα στοιχεία στα επόμενα τεύχη, ενώ ο 
κύριος Τσουρινάκης δίνει εβάχιστες πήπροφορίες | 


γύρω απὀ τα 4άνθητιγες γα ΑΠΊίςα Και δεν αναφέ- 
ρει έστω ότι το ϱοπαυεςῖς Οἱ ἴπθ ΙοΠοῦΟΝΝ εµφαν]-- 
ζει 64 χρώματα. Τέβος, αν δεν µπορεί να πραγµα- 
τοποιηθεί το αἰτημά µου, σας παρακαλώ να δώσετε 
περισσότερη προσοχή Και να παρουσιάστε κάποια 
αάνεηῖωΓε για την Απ]ίΦα -- εκτός απὀ το Εποαηίία 
και το ΙΜΙΙΥ Β8αΠΙΙΗ -- γιατἰ κατά τη γνώµη µου, ας 
µη γεβιόµαστε, τα ζΌ--ΑΟΜ απέχουν κατά πολύ απὀ 
την τωρινή πραγματικότητα, όπως ἁββωστε Και η 
ΑΠΠΙΦ3, τον καιρό που θγήκε στην αγορά. Επίσης, 
µην καταπιαστείτε µε Λεπτομέρειες γΙα να µου απα-- 
ντήσετε, όπως “έχουμε πει ότι τα παιχνίδια της 
ΞΙΕΡΡΑ έχουν 22 χρώματα”, “έχουμε παρουσιάσει το 
ΗθαΓῖ ΟΕ ΟΠίΠα Και το Βί58 ο/ ἴἴΠθ ΌΓαςοπ”, ενώ τέβος 
για να σας αποδείξω την ἐκδοση µη διασταυρωμέ-- 
γων πῄηροφοριών και την ἐβῃειωπ ενδιαφέροντος 
γιατην Απιίσα (Καιτον Αἴα), θα ήθεβα να διορθώσω 
τον κύριο Τσουρινάκη, ο οποίος έγραυε πως το ΙΝΟΥ 
θα περιβαμθάνει ούτε Λίγο ούτε ποβύ 14 δισκέτες 
στην Απσα. Υπάρχουν όµως και άλλες ανακρίθειες 
που πιστεύω πως µόνο σύγχυση προκαλούν στους 
16--ΡΙέ µ56/5. ΦιΛιΚά, Βασίβης Κοβοκοντές 


όπως λες στο υστερὀγραφό σου και 

εσύ, το γράμμα σου περιλαμβάνει τις ᾱ- 

. πόψεις πάρα πολλών Απιζᾶ και ΑΠ 
υ56/5 (αν και τους τελευταίους προσωπικά τους θεω- 
ρώ ακόµα περισσότερο αδικηµένους). Η ύλη του πε- 
ριοδικού, που κρατάς αυτή τη στιγµή στα χέρια σου, 
φαντάζομαι ότι είναι η πιο σαφής απάντηση στα αἰτή- 
µατά σου. Όµως, δεν σου απαντάω στο γράμμα σου 
για να σε δικαιώσω, αλλά για να προλάβω προκατα- 
βολικά διαμαρτυρίες άλλων αναγνωστών (όπως π.χ. 
Αἰβή' υ56Ι5) αλλά και να σου δώσω και µια αιτιολογία 
για την τακτική που είχε ακολουθήσει µέχρι σήµερα 
το ΡΙΧΕΙ µας. Πρώτα από όλα, πρέπει να διευκρινἰ- 
σουµε ὁτι ο Ανδρέας Τσουρινάκης είναι ο κορυφαίος 
Βονεπίυτθ; αυτή τη στιγµή και επειδή, όπως και να το 
κάνουμε, τα περισσότερα 8νΘΠΙµΓΘ5-ΒΗΡΑΡ βγαίνουν 
για συμβατά, καλύπτει τις ανάγκες του µε έναν τέτοι- 
ου τύπου υπολογιστή, χάνοντας μοιραία κάποιες µι- 
κρής (πιστεύω) σημασίας πληροφορίες, όπως π.χ. τα 
χρώματα και τον αριθµό των δισκετών για τις εκδό- 
σεις Απιίζ8 και Αἰβή. Από εδώ και εµπρός, όπως βλέ- 
πεις, υπάρχουν 8ἀνθηίυγθς και ΗΡΑ για Απιίσ8 και 
Αἰβή κάθε µήνα. Όμως, ας δούµε και την κακή πλευρά 
της απομάκρυνσης των συμβατών από το ΡΙΧΕΙ., ηο- 
ποία δεν είναι παρά η αποκοπή των αναγνωστών µας 
από ένα σημαντικότατο τµήµα της αγοράς υπολογι- 
στών. Ετσι, π.χ., δεν θα υπάρχουν µέτρα σύγκρισης 
ανάµεσα στα µοντέλα που κυκλοφορούν και δηµιουρ- 
γείται πρόβλημα κατά τον προσδιορισμό της ΕΠιλο- 


| Φίλε Βασίλη, 


γής υπολογιστή ή της μετατόπισης απὀ ένα χώρο σε 
άλλο. Βέβαια, το κέρδος, από πλευράς ύλης και γία 
τις δύο οµάδες αναγνωστών (Ρ05-λοιπά), εἶναι τερά- 
στι σε σχέση µε την παραπάνω µικρή απώλεια. Ετσι, 
καταλήξαµε εδώ... Επειδή, όµως, το πρόβλημα που ἑ- 
χουν οι Απιίζ8 υ86/5 το έχουν σε µεγαλύτερο βαθµό 
οι ΑἰβΠί υ56/5, πρέπει να τους πληροφορήσουμε για 
τις αιτίες της στάσης µας. 

Πρώτα απὀ όλα, µέχρι σήµερα ήταν υπερβολικά 
πιο απλό για µας να παίρνουμε εικόνες από παιχνίδια 
σε Απιίσ8 από ό,τι σε Αἰ8ή 5Τ. Επίσης, το ότι ένα παι- 
χνίδι έρχεται - σχεδόν πάντα - πρώτα για Απιίσᾶ και 
κατόπιν για Αἰβή, µας οδηγεί να επιλέξουμε αυτό Το 
{οηπιαί για τα περισσότερα των τθνίθννς µας. Τέλος, Οἱ 
ομοιότητες των υπολογιστών αυτών είναι πάρα πολ- 
λές, έτσι ώστε να οδηγούν σε παιχνίδια που δεν δία- 
φέρουν παρά σε τεχνικές λεπτομέρειες, δηλαδή σε 
χρώματα, ήχο και δισκέτες και όχι στην ουσία τους. 
Ελπίζουμε ότι τώρα, µε την απόκτηση του ΕΒίΟοΠ από 
τα γραφεία µας, θα προσεγγίσουμε ακόµα περισσό- 
τερο τους Αἰαή υ86/5. Όσο για τη στήλη 80/Ψ/8Γ8 
{5Η, νοµίζουµε ότι εἶναι απαραίτητη, αφού σας δίνει 
τη δυνατότητα να ξέρετε τιθα έρθει στο άµεσο μέλ- 
λον, τι να περιμένετε. Και τέλος, ας µην είμαστε κα- 
ταδικαστικοί για τα συμβατά. Γιατί ένας χρήστης µε 
386 και σκληρό απολαμβάνει ένα 8ἄνεηΙυΓ. Οἱ περισ- 
σότεροι Απιίσ8 υ96/5 δεν έχουν σκληρὀ, εξαιτίας του 
µέχρι τώρα μεγάλου κόστους του, κάνοντας πολλές 
φορές 'βασανιστήρια” στα 4νθ» για να παίξουν κάτι 
και χάνοντας ένα µεγάλο µέρος της ευχαρίστησης 
που προσφέρει ἑνα 8άνεηίυ/θ. Εξοπλιστείτε, λοιπὀν, 
µε σκληρούς και ετοἰµαστείτε για τα ΑΠΠΙΦ8 και Αἰθή 
8νθΠΙυ/Θ5/ 

ΜΟΥΣΙΚΗ ΚΑΙ 
ΥΠΟΛΟΓΙΣΤΗΣ 


Προς το περιοδικό ΡΙΧΕΙ.. 
ο Κατ’ αρχάς, θα ἠθεῆα να δώσω τα 
συγχαρητήριά µου γΙα την ύβη του πε-- 
9 ριοδικού. Όντας αναγνώστης ποββών 
περιοδικών, εββηνικών και ξένων, στο χώρο των η-- 
Δεκτρονικών υποβογιστών, εἶμαι σε θέση να σου πω 
ότι π νέα µορφή του ΡΙΧΕΙ. το κατατάσσει ανάμεσα 


στα καβύτερα περιοδικά του χώρου. Προτού περά-- 


σω στις ερωτήσεις, θα ἠθεῆα να προτείνω την |-- 
ὄρυσῃ μίας στήβης στο ΡΙΧΕΙ. για 8-Οἱΐ µηχανήµα- 
τα, µε άρθρα Και γενίθνίς κυρίως απὀ το εξωτερικὀ, 
αφού στην ΕΛΛάδα η υποστήριξη των 8--Οἶϊ υποΏο-- 
γιστών εἶναι μηδαμινή. Τώρα όσον αφορά τις ερω- 
τήσεις. Σπουδάζω μουσική Και σκἐφτοµα! να ασχο- 
Ληθώ και µε τον τοµέα της ηἠεκτρονικής µουσικής. 
Είμαι κάτοχος ενός 0-64 Και για το άµεσο µέῆβον 
σκέφτομαι την απόκτηση ενός ς--1280 µε ΜΙΟΙ Και 
σκἠπρόὀ δίσκο. Ξέρω, όμως, ὀτιτο Καλύτερο θαήταν 
να αποκτήσω έναν «οπηριίθΓ προηγμένης τεχνο- 
Λογίας, Ετσι, θα ἠθεῆα να µε πηηροφορήσετε σχε-- 
τικά µε το Λογισμικό, το υΛικό (φυσικό εξοπβισμό), 
την υποστήριξη και τη σχέση κόστους/απὀδοσης 
των υποβογιστών που κυκβοφορούν σήµερα στην 
αγορά, πάντα σε σχέση µε τη μουσική, Σας ευχαρι- 
στώ εκ των προτέρων, µε ειβικρινή εκτίµηση. ΝιΚό-- 
Άαος Γ. Βουβιέρης 


ένα µεγάλο ευχαριστώ από όλους εµάς 

για τα καλά σου λόγια, αν και μάλλον η 

, ἐπιθυμία σου για τη δηµιουργία µίας 
στήλης αποκλειστικά για 8-Ρἠ, δεν θα ἱκανοποιηθεί. Η 
αιτία είναι αυτό που λες και εσύ ό,τι θέλεις να κάνεις: 
να αποκτήσεις έναν υπολογιστή “προηγμένης τεχνο- 
λογίας”, που αποτελεί γενική τακτική των 86/5. Ετσι, 
οι χρήστες 064, 628 και 9ρθείπΙπῃ έχουν μείνει µία 
πολύ µικρή ομάδα. Επίσης, όπως αναφέρεις, η υπο- 
στήριξη στην Ελλάδα εἶναι πια ανύπαρκτη, οπότε εἷ- 
ναι πολύ δύσκολο (ΑΔΥΝΑΤΟ) για εµάς να παρακο- 
λουθήσουµε την “εξέλιξή” τους. Στο θέµα που σε α- 
πασχολεί, λοιπόν, να ξεχάσεις µια και καλή-την αγο- 
ρά νέου 8-ΡΙ υπολογιστή. Αν περιοριστούµε στους υ- 
πολογιστές µε έντονη υποστήριξη στο χώρο της µου- 
σικής, θα ξεχωρίσουµε τον Αἰ8Π και την ΑΠΠΙΦ8 µε τον 
πρώτο να υπερτερεί σηµαντικά στον τοµέα του λογι- 
σμικού και µε το μικρό πλεονέκτημα του ενσωµατω- 
µένου ΜΙΡΙ (αν και το κόστος του είναι ασήμαντο για 
την Απίρα). Αν λάβει κανείς υπόψη του Και το αρκετά 
χαμηλότερο κόστος ενός 97, τότε δεν έχει πρόβλημα 
επιλογής. Όµως, αν τα χρήματα δεν αποτελούν πολύ 
σηµαντικό πρόβλημα, θα σου συνιστούσα να ρίξεις 
µία µατιά στο ΕΑΙ ΟΟΝΟ30 της ΑἰΒΗ, το οποίο θα σε 
καλύψει "μουσικά", όπως και ο 97, προσφέροντας ὁ- 
µως επιπλέον υψηλής ποιότητας 16-0ἡ ήχο (ίσως να 
τον χρησιμοποιήσεις και αυτόν), ενσωματωμένο 
οοπίτο!/θ: (ή και σκληρό δίσκο) και πολλά άλλα πλεο- 
νεκτήµατα (ταχύτητα, λειτουργικό, γραφικά), που θα 
κάνουν τη ζωή σου πιο ευχάριστη και εύκολη. Ετσι, η 
διαφορά κόστους/απόδοση µε τον 97 µικραίνει σηµα- 
ντικά... Ετσι, ανάλογα µε τις οικονομικές σου δυνατό- 
τητες: Αἰβή 9Τ ή Αἰβή Γ8ΙοοπΟΘ0. έ 


| Αγαπητέ Νίκο, 


ΡΙΧΕι ΟΚΤΩΒΡΙΟΣ 1998 ες 


| 


υτό το µήνα Θα ρίξουμε µια µατιά σε 

µία ερασιτεχνική ΒΒ9 της Αθήνας. Εί- 

ναι στηριγµένη στο, πολύ διαδεδομένο 

πλέον στο χώρο, Βαπποίθ Αοοθςς, δια- 
) θέτει αρκετά Ώοοίς - τόσο παιχνίδια 
όσο και άλλες υπηρεσίες - και σίγουρα ανήκει στη "νέα 
γενιά” των ερασιτεχνικών ΒΒ5, που έχουν πλέον να 
προσφέρουν πάρα πολλά στο χρήστη... 


ΗεΙΙΒαΐςεις ΒΒ5 

Η ΠειΒαἰ5ει5 είναι µία θάση, στηριγµένη στο 
Βεπποίθ Αοοθθς 2.00/ριοίθδδίοπαἰ, πίσω από το οποίο 
τρέχει το Ε{οπίΏοο: 2.208. 9γ5Όρ είναι ο κ. Χρήστος 
ἰωάννου, ο οποίος έχει διαθέσει για τη θάση έναν 
4869Χ/30Ό, µε σκληρό δίσκο 300 ΜΒ και ένα ΟΏ-ΒΟΜ 
(συνολικά περίπου 1 08 5οῄννα[θ, όπως δικαιολογηµέ- 
να υπερηφανεύεται η θάση). 

Το 8οῄν/8ΙΘ αυτό καλύπτει σχεδόν κάθε κατηγορία 
ενδιαφερόντων και οι µόνοι, που θα μείνουν κάπως πα- 
ραπονεμένοι (λέω κάπως, γιατί υπάρχουν άλλα πράγ- 
µατα για αυτούς στη θάση) είναι οἱ χρήστες των ΑΤΑΒΙ 
υπολογιστών. 

Τα είδη, τα οποία καλύπτει το 5ο/νναΓθ της θάσης, 
είναι όλα τα γνωστά και συνηθισμένα υ(μίε5, 68πΠΘ5, 
βρριἰοβίίοη5 κ.λἈπ., καθώς και τα - κάπως πιο ασυνήθι- 
στα - προγράµµατα και μἴήϊθς για 09/2, χρήσιμα αρ- 


Ώ Ιἰπ6 


χεία για 6ΑΏ, υλικό για οι ριοσθασί(ο (ρἰοίω/θ {65, 
ἴθπρίαίθ5 κ.λπ.), µορφωτικά προγράµµατα, χρήσιμα 
αρχεία για ΏΤΡ, αρχεία κειµένου (και προγράµµατα) µε 
θρησκευτικά θέµατα, υἱήθ5 για δίκτυα, συνταγές, φυ- 
σικά προγράµµατα γραφικών και εικόνες, καθώς και οι 
γνωστές και µη εξαιρετέες "πονηρές” εικόνες! 

Για την αναζήτηση αυτών των αρχείων υπάρχει στη 
διάθεση των χρηστών της θάσης το αρκετά εξελιγµέ- 
νο και αποδοτικό 568(ΓΟΏ σύστημα του Βοπιοίθ 
Αοοθςς. Η θάση θρίσκεται επίσης σε επαφή µε τα δί- 
κτυα ΠΗΘΙΙΒΦΝΘΙ, ΕΙάοΝΕΙ, Τ6ἱΝεἰ, ΜασίοΝαί και 
ΕωτοΝεί. Λειτουργεί µε µία τηλεφωνική γραµµή, στην 
οποία είναι συνδεδεμένο ένα πιοάθπη στα 9600 Ὀρ5 - 
το οποίο σύντομα πρόκειται να αντικατασταθεί µε ένα 
14400 της ω9 Βοθροίος. 

Οι υπηρεσίες που προσφέρονται στη ΗθΙΙβΒαίςες εἷ- 
ναι πολλές, αλλά αυτές που επιμένει να διαφημίζει πιο 
επίµονα ο 9γ5οΟρ της είναι οι. ΑΜΙΩΑ Οιὐ8Β, 
ΤΕΙ ΕΡΗΟΡ και ΞΕΧ ΟΙ υΒ (!). Το Απιίοα ΟΙμΟ διαθέτει 
άφθονο θοῄννα[θ για ἀον/ηἰο8ᾶ, καθώς και περιοχές α- 
νταλλαγής μηνυμάτων για τους χρήστες του συγκεκρι- 
µένου υπολογιστή. Πιο συγκεκριµένα, µε την περιοχή 
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αυτή ασχολείται κατ’ αποκλειστικότητα ο Νίκος Βιθά- 
σης, ως ΟΙµ0Ορ (ΟΙ Ορθ/αίοΓ/!/), Οι επιλογές, που 
υπάρχουν µετά τη σύνδεση µε το οἰμῦ, είναι; 
υριοβαά/αον/πἰοβά αρχείων, αποστολή μηνυμάτων εἰδι- 
κά σε αυτήν την περιοχή, ανάγνωση μηνυμάτων της 
περιοχής, παραγγελία περιφερειακού, λίστα υπαρχό- 
ντων αρχείων, ερώτηση προς τον ΟΙµΟΟρ και ερωτή- 
σεις για τις τιµές των περιφερειακών. Στην περιοχή 
Τεἰεςηορ θρίσκονται πολλές προσφορές, οι οποίες 
προσωρινά περιορίζονται σε προϊόντα και υπολογι- 
στές, που περιστρέφονται γύρω από το φάσμα της 
ΑΜΙΟΑ. 

Σε γενικές γραµµές, είναι µία θάση προσανατολι- 
σµένη ιδιαίτερα στους Ποπιθ υπολογιστές... Αν και φυ- 
σικά, οι χρήστες των ΡΟ05 θα 6ρουν και αυτοί άφθονο 
9ο/ιΜ8Γ6 για να κατεθάσουν. 

Το ΘΞΕΧ οἰωῦ είναι µία περιοχή, στην οποία θρίσκο- 
νται πολλές εικόνες σε ΙΕ {οππιαἰ (από τις γνωστές 
Χ-Βαἰθα, που έχουν κατακλύσει όλες τις θάσεις του 
κόσμου τα τελευταία 2 χρόνια), µία συλλογή από Χ- 
Βαϊθα 8ΠΠθς (τουλάχιστον εντυπωσιακά, ίσως όχι σαν 
εικόνες, αλλά σαν θεματολογία σίγουρα), καθώς και 
µία πιθβςβρϱίΠΟ 8ΙΘ8, όπου μπορούν οι χρήστες να α- 8 
φήνουν μηνύματα (για τον 9γ5Ορ ή για μεταξύ τους ε- 
πικοινωνία). 

Η ΗεΙμαίδει5 δεν έχει καµιά χρέωση, αλλά έχει πε- 
ριορισµένο χρονικό διάστηµα, για το οποίο µπορεί κα- 
νείς να παραμείνει συνδεδεμένος στο σύστημα. Διαθέ- 
τει πολλά Ώοογ 8ΠΠΘ5, µερικά από τα οποία είναι πο- 


ελύ “φρέσκα” και πολύ καλά. Μεταξύ τους συγκαταλέ- 


γονται τα: ΤινθθΠ, Ωάοᾳ {8065, ΒΒΞ-ΟΒΑΦΗ, Τ6ίή5, 
δί8Γ-ΤΠΘΚ, Βοῦοί-Να:5, 9ίαί ΤΘ, Της ΡΙΤ 8, ΝΙΠΙ8, 
Ώ-φθνθη, 08πΠΘΙ Β8οθ και ΟαπρίοΜ/Π (ουκ ολίγα, έ- 
τσι;). 

Οπωσδήποτε, υπάρχει και το "Τίπιο Βαηκ” σύστημα, 
για τους να[ϊααἰθα 86/5, και ένα από τα καλύτερα χα- 
ρακτηριστικά είναι ότι διαθέτει το να[ἰαβίίοη πρόγραμ- 
μα του Βασίλη Σταθόπουλου (υπιθᾳἰςίθιθα Μθιδίοη), 
οπότε, αν θέλετε να γίνετε ναἰααἰθά χρήστες, το µό- 
νο που έχετε να κάνετε είναι να δώσετε τα πραγµατι- 
κά σας στοιχεία, να κλείσετε τη γραµµή και να περιµέ- 
νετε να σας ξανακαλέσει η θάση. Μόλις έχει επιθεθαι- 
ωθεί η αυθεντικότητα του αριθμού τηλεφώνου σας, θε- 
ωρείστε πλέον ναἰάαίθα ι186/! 

Κάτι ακόµα, που θα πρέπει να παρατηρηθεί για την 
ΗεΙΒαίςει5 ΒΒ5, είναι τα ΠΟΛΥ καλά κείµενα στην αγ- 
γλική γλώσσα, που έχουν γραφτεί σε αρκετές περιο- 
χές από τον 9γ5Ορ. Σε γενικές γραµµές, µία ΠΟΛΥ 
καλή δουλειά... που έχει γίνει µε ανοιχτό μυαλό. 


σοΝΡρυιΙνκ 

Φυσικά, δεν θα μπορούσαν να λείπουν από τη στή- 
λη αυτή και τα νέα της Οοπηρυ!ἰηκ! Μεγάλη κίνηση πα- 
ρατηρείται κατά τους πρώτους φθινοπωρινούς µήνες 
στην Οοπηρυ!ίηκ Και ο φόρτος του συστήµατος όλο και 
αυξάνει, καθώς οἱ χρήστες, που είχαν φύγει για τις κα- 


λοκαιρινές τους διακοπές, επιστρέφουν στους υπολο- 
γιστές και τα πποάθπη τους και ανακαλύπτουν ότι η 6ά- 
ση έχει όλο και περισσότερους συνδρομητές και 25 
πλέον γραµµές επικοινωνίας. 

Τα ΡΑΒΤΥΙΙΠΘ5 ανάδουν, οἱ διασκέψεις έχουν αρχί- 
σει να γεμίζουν µε μηνύματα σε ιλιγγιώδεις ρυθμούς 
και η ΟοππρυΙίηκ έχει αρχίσει να αποκτά την ατµόσφαι- 
ρα “μεγάλων” συστηµάτων, όπως τα θρετανικά ΟΙΧ και 
Οοπιρυβθ!νθ, ενώ στα µέσα Σεπτεµθρίου έσπασε για 

| πρώτη φορά το όριο των 13 χρηστών οη-πθ, φθάνο- 

| ντας τον εντυπωσιακό αριθµό 18 (και σίγουρα δεν θα 
σταματήσει εκεί, καθώς η κίνηση ολοένα και αυξάνει). 
Στο μεταξύ, οι επικείµενες εκλογές έχουν ανάψει φω- 
τιές στη θάση. 

Δημιουργήθηκε από τον 9γδίθπι ΜαΠΒΟ8Ι η διάσκε- 
ψη ρο!Πίο5θΏ, µε θέµα τις εκλογές του Οκτωθρίου - και 
όχι µόνο. Οπως ήταν φυσικό, οἱ θερμοκρασίες ανέθη- 
καν πολύ γρήγορα σε αυτή τη διάσκεψη, η οποία απο- 
δείχτηκε µία από τις πιο δηµοφιλής διασκέψεις της 
Οοπηρυπίς, µε µέσο όρο 7 μηνυμάτων την ηµέρα... (αυ- 
ξανόμενο). 

Πολλές και πολύ ενδιαφέρουσες απόψεις έχουν ήδη 
εκφραστεί σε αυτή τη διάσκεψη και το πιο όμορφο εἰ- 
ναι ότι οι χρήστες έχουν κατορθώσει να διατηρήσουν 
τη συζήτηση σε πολύ υψηλά επίπεδα, ενώ παράλληλα 
έχει αποφευχθεί ολότελα σχεδόν η κομμµατολογία... 
γεγονός που μου επιτρέπει να τρέφω ελπίδες ότι υ- 
πάρχουν ακόµη αρκετοί µη-φανατικοί Νεοέλληνες, 
που μπορούν να κρίνουν µε το μυαλό καθαρό... Μπρά- 
6ο σε όλους τους συμμετέχοντες στη διάσκεψη! 

Μία ακόµη καινούρια διάσκεψη είναι αυτή που δηµι- 
ούργησε ο χρήστης «οοοΙ», µε τίτλο 58ΐῑα. Τα ἴορίος 
της είναι τα: 588, ΠΝΕΙΓΙΟΓ, ΠΙΘΠΙΟΘΙ5, Π8Γα και 
αἰβᾳοπίκπιοί. Σκοπός της διάσκεψης είναι η διακωµώ- 
δηση - µέχρις εσχάτων - κάθε έννοιας, κάθε ζητήµα- 
τος, κάθε προσώπου, ακόµη και του ίδιου του 
πποΟθ/αίοί ή και κάθε µέλους, συμμµετέχοντος ή µη στη 
διάσκεψη! 


Όπως είπε και ο ἴδιος στο πρώτο µήνυµα της διά- 
σκεψης, "...χιούμορ έχει κάποιος όταν µπορεί να γελά- 
σει µε τον εαυτό του..."! Με αυτόν τον τρόπο ξεκίνη- 
σε αυτή την κλειστή (προς αποφυγή παρεξηγήσεων) 
διάσκεψη και µε το καυστικό του χιούμορ (και τη θοή- 
θεια του κυνισµού και της αίσθησης του χιούμορ αρκε- 
τών ακόµη µελών της θάσης) κατάφερε να δηµιουργή- 
σει µία καταπληκτικά ζωντανή διάσκεψη, που κάνει 
ΚΑΘΕ πικραµένο να γελάσει (η διάσκεψη είναι αυστη- 
ρώς ακατάλληλη για καρδιακούς, αρτηριοσκληρωτι- 
κούς και παρεξηγησιάρήδες...) - τα συγχαρητήρια της 
στήλης στον 'οοο!’. 

Στο αἰπναπίοτ, εξάλλου, έχουν ανάψει και πάλι τα αἰ- 
µατα. Για πρώτη φορά στην ιστορία του ΒἰΠΝΙΠΙΟΙ, θρέ- 
θηκε κάποιος παίκτης από τη µία στιγµή στην άλλη να 
φιγουράρει µεταξύ των πρώτων στη λίστα του σκορ! 
Και πάλι ο γνωστός και µη εξαιρετέος «οοοί», που µε 
το δρίή!θ του έχει οργώσει τους ουρανούς του 
Ει(ορθαη ΤηθαΙΤΘ... µέσα σε 2 µήνες θρέθηκε 8 θέσεις 
ψηλότερα (1), ξεπερνώντας στο σκορ πολλούς "θετε- 
ράνους” πιλότους. 

Δεν μπορούμε να ξόρουµε σε ποιο θαθµό στάθηκε 
αυτό το γεγονός αιτία για την επανεμφάνιση πολλών 
εξαφανισθέντων πιλότων στους αιθέρες του ΑἰΠΝαΙΠο:, 
το σίγουρο πάντως είναι ότι αρκετοί παλιοί πιλότοι θυ- 
µήθηκαν ξανά το παραμεληµένο τους |ογδίίοκ και στο 
ΒἰΓ γίνεται πάλι χαµός...! Με µερικά τελευταία φθινο- 
πωρινά και συναχωµένα Οἱ, η στήλη σας αποχαιρετά 
και για αυτό το µήνα! 


Του Απόλλωνα Κουτλίδη 


Ὠἱδοοπηθοίίπο... 

[σαπῇε: | οςἱ] 

[Βεοθίνθα | {ΠΚ Ὠἰδοοπηθοί Ε{ΑΠΙΕ] 
ΝΟ ΟΑΒΒΗΙΕΒ 


ΜΟΝΟ ΓΙΑ ΤΟΥΣ ΦΙΛΟΥΣ ΤΗΣ ΚΡΗΤΗΣ 


Ναι, κατοικώ στην Κρήτη και ενδιαφέροµαι να συνδεθώ στον κόµθο της ΟοπηρυἰΊηΚκ που θα δηµιουργη- 
θεί εδώ, ώστε να έχω οπ-Ιίπθ πρόσθαση στις υπηρεσίες της. 


Διαθέτω υπολογιστή: ΙΒΜ 
Μθοιπίοδῃ 


νο 


που ο μμ 1 


πο ΕΕ 11) 
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--. Αυτόν το µήνα θαθρείτε πακνίδια͵ ιη]ήες Καὶ ποᾖ]ό 
-. χρήσιμα προγρόµµστα που Λύνουν τα χέρια Του απΠού 
-- αρήστη. Τα προγράµµατα θρίσκονται ήδη στις θιθΊιοθήκες 


κ μλης 
(Αί8Πί Ε8ΙοοΠ 030) 
Το ΘΝΝΑΒΡ είναι η Ρείᾳ έκδοση ενός προγράµµµα- 
τος που έχει σκοπό να αυξήσει την ανάλυση που 
µπορεί να δώσει ο Εαἰοοπ 030 (640χ480Ο σε ΝΑ 
πιοάς). Το προγραμματάκι αυτό (μόλις 1ΚΒ σε µέ- 
γεθος) τοποθετείται στον αμίο {οἱάθι και µετά το τθροοί δου- 
λεύετε σε ανάλυση 1.60Οχ6ΟΟ µε 16 χρώματα. Σε πποπίίοΓ 
ΗΩΒ ή στην τηλεόραση δεν υπάρχει κανένα πρόβλημα, εκτός 
από το ἰπίθιίαοθ. Αν όµως χρησιµοποιείτε κάποιο ΝΑ πιοπίίογ, 
το οποίο δεν είναι πιωµίδγπο, µπορεί να προκαλέσετε κάποια 
ζημιά. Προσοχή λοιπόν στη χρήση του (µόνο σε οθόνες ΗΩΒ, 
πιω[θγπο και φυσικά στην τηλεόραση) και, πριν το δοκιµάσε- 
τε στο Ε8ἰοοΠ σας, βάλτε στο 9Φ9ἵ ΝΨἱάθο 80 οοἰµπῃης και 16 


χρώματα. 

Αξιοσημείωτο εἶναι το γεγονός ὅτι δεν καθυστερεί καθό- 
λου τον υπολογιστή και συνεργάζεται µε πολλά ΕΜ προ- 
γράμματα (μεταξύ των οποίων και το Αἰαγί ΝΝΟΓΚΘ). Το σηµα- 
ντικότερο μειονέκτηµά του είναι ότι δεν επιτρέπει την αλλα- 
γή ανάλυσης, φιλοδωρώντας τον ἁµοιρο χρήστη µε μερικές 
βόμβες. 

Ο συγγραφέας του ΘΙΝΑΒΘ ισχυρίζεται ότιτο έγραψε σε2 
ώρες και ετοιμάζει µια νέα έκδοση που θα φθάνει ανάλυση 
3.268χ2.458 σε ἴτωθ οοΙοιΓ πιοᾶθ. Ας ελπίσουμε ότι θα διορ- 
θώνει και τα Όμς5 της έκδοσης την οποία θα βρείτε στην 
Οοππρυἱ Ιπκ µε το όνοµα 9ννθῦς.Ζἰρ. 


Βαννη 
(Αἰ8ΓΙΘΤ/ΘΤΕ/ΤΤ/ΕΕΙΟΟΠ 030) 


οποίοι το µόνο που κάνουν είναι να µαυρίζουν την 

οθόνη ύστερα απὀ το δηλωμένο χρόνο αναμονής, 

κάντε αοννπΙοβ8ᾶ το «αννη.Ζίρ, ένα 5οΓ88Η 98νθί στα 
βήματα του γνωστού ΑῄΠοι Ώαικ σε Μαοἰπίοδῃ, ο οποίος, αντί 
να µαυρίζει την οθόνη µετά το χρόνο αναμονής, “παίζει” 
Απἰπηβίίοη. Το Όδθννη συνοδεύεται από µερικά έτοιµα παρα- 
δείγµατα και απὀ έναν θα[ΐο:, ο οποίος σας επιτρέπει να κα- 
τασκευάσετε τα δικά σας. Επίσης έχει τη δυνατότητα να παί- 
ζει” και ΜΟΒΌ αρχεία, αν έχετε την Ραμυί8, ένα ΜΟΟ ρΙ8γθΓπου 
παρουσιάζουμε σε αυτή τη στήλη (το αγαπημένο µου οί εἰ- 
ναι το απἰπια[ίοη ΙΠῖθΙ Ομµἱδίάθ, συνοδεία του |! ]ωδί οαπΊ αθί 
Θπουςη των ὈθρθοῃΠθ Μοαθ). 

Η εγκατάσταση του Ὀδννῃ είναι πολύ απλή. Αντιγράψτε το 
ααννπαυίο.ρίᾳ στον αμίο {οἰάθι και την ΒοοθδδοΓίθ «Βννη.8οο στο 
τοοί αἰγθοῖογγ, κάντε τις αναγκαίες ρυθμίσεις και επανεκκινή- 
στε το σύστημα. Παρακολουθήστε τώρα τι συμβαίνει, όταν 


Αν έχετε βαρεθεί τους κοινούς 80/86Η 58νΘΙ5, οι 
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'Βε{ογα Ὀδμη' 


'Βε{ογο Ὀδηπ! 


Μοάμ]αι | Ι"βῖ Ίῃο Ηονίος! ] 


Γ] πάση ς6]εςῖίοῃ 


[ 5εῖυρ ] 


Β 'Βαίογϱ δη! ἁετ]νο ατογ 1. πἰηυῖος! 
Γκ] 


περάσει ο χρόνος που έχετε δηλώσει. 

Το αναλυτἰκότατο εγχειρίδιο που συνοδεύειτο πρόγραµµα 
εξηγεί, εκτός απὀ τον τρόπο λειτουργίας, και το πώς θα κα- 
τασκευάσετε απἰπια[ίοης χρησιμοποιώντας τον θΘαἱΐοι που σι)- 
νοδεύει το Όθννη. 


ΠοοίΧ» 
(ΑἰαΠ ΘΤ/ΘΤΕ/ΤΤ/ΕΕΒΙοΟΠ 030) 


Το ΒοοίΧϐ είναι άλλο ένα υΠ!γ, το οποίο επιτρέ- 

πει την επιλογή των προγραμμάτων που βρίσκο- 
7-ᾱ νται στον αμίο {οἰάθτγ, των 4εΦΚ βοοθβφοίίθ5 καιτων 

0ΡΧΕ. Η διαφορά του από τα υπόλοιπα που έχουν 
τον ίδιο σκοπό είναι ότι δεν τοποθετείται στον αιο {οἱάθγ, αλ- 
λά καλείται από το ἀθξδΚκίορ, σας αφήνει να επιλέξετε τι από 
τα παραπάνω θα χρησίµοποιήσετε και µετά θα πρέπει να κά- 
γετε Γοςεῖ, 
Το πρόγραµµα θυμίζει λίγο το ΧΒΟΟΤ, ενώ ο συγγραφέας 
του υπόσχεται ότι θα προσθέσει αργότερα και δυνατότητα 
επιλογής 5εἱς για να καλείτε τις συνθέσεις που χρησιµοποι- 
είτε περισσότερο. 
Ενα σηµαντικό πλεονέκτημα έναντι των άλλων Ροοί μρ υΗἱθ5 
είναι η δυνατότητα να αναγνωρίζει 8οοθβδο/ίθ5 που βρίσκο- 
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νται σε {οἰάεγ. Το πρόγραµµα είναι 5Π8{8νναΓθ και θα το βρεί- 
τε στην Οοπιρι! Ιπκ ως Ὀοοίχς.Ζἰρ. 


πΕεΥΕΝόΟΕ 
(ΑΜΙΟΑ) 


ας Και ένα παιχνίδι από το χώρο των 5Π8{θνναΓθ: ΤηΘ 
ρα Βενεηπρθ οἱ ἴπθ πιωἰαηί ΟαΠῃθί5! Ο τίτλος και µόνο 
ἑτο υποδεικνύει το χιούμορ, στο οποίο έχει βασιστεί το 

παιχνίδι. Το παιχνίδι δεν είναι παρά ένα παράξενο - 
έως και παράλογο - 5ΠοοΐίθΠη μρ και είναι µεγάλη απόλαυση να 
διαβάσει κανείς το κείµενο (4οο) που το συνοδεύει! Το οβππερἰΒγ 
είναι αρκετά απλό: ο παίκτης παίζει το ρόλο των “καλών” και 
οδηγώντας την καµήλα του µέσα απὀ 42 ζώνες των 7 χιλιομέ- 
τρων πρέπει να φτάσει στο τέλος του - 

...29. Ναι, δεν υπάρχει νόημα! Τηλέφωνα, ιπτάµενα πρόβα- 
τα, καγκουρό που κάνουν σκι και άλλα παράλογα αποτελούν 
τους “κακούς” της υπόθεσης. Ολοι αυτοί θα προσπαθήσουν να 
σταματήσουν την καμµήλα µε το υπερφυσικό άλμα στην πορεία 
της! Τακτική του παίκτη: η συνεχής σπατάλη πυρομαχικών. 

Ενα ενσωματωμένο ἄθππο επιδεικνύει τα πρώτα 20 επίπεδα 
του Ἠενεηᾳθ, ενώ µπορεί να παιχτεί και µε δύο παίκτες ἡ µε το 
ειδικό πιοᾶρῬ ΟΡΙ΄ βδεἰςί, όπου ο υπολογιστής παίζει το δεύτερο 
παίκτη. Αν το παιχνίδι παίζεται µε τη βοήθεια της ΟΡΙ΄ ἡ µε σι.- 
µπαίκτη, ένα δεύτερο κατσικοειδές πλάσμα συνοδεύει την κα- 
μήλα. Το |ογφίίοκ ελέγχει τις κινήσεις του, οι οποίες είναι 
εμπρός, πίσω, κάθισµα και άλµα σε όλο το ύψος της οθόνης. 

Με το ΠΤΘ επιτελείται µία εξαιρετικά πρωτότυπη λειτουργία, 
που µόνο εδώ έχουµε συναντήσει: ο πυροβολισμός! Αυτό γίνε- 
ται µε Πτθ και το |ογδίίοκ δείχνει πού θα σηµαδεύει. Σε κάθε πέ- 
ντε επίπεδα, η καµήλα σταματάει σε µία όαση, ανεφοδιάζεται 


µε καύσιμα (σχετικό απἰπιαίίοπ) και δίνεται ένας κωδικός, για να 
συνεχιστεί το παιχνίδι απὀ εκεί. Διάφορα Ροπιςθς κατά το παι- 
χνίδι ενισχύουν την ασπίδα της καµήλας ή βελτιώνουν τη δύ- 
ναµη του όπλου που χρησιμοποιεί. Υπάρχουν και αντι-θοηιδθς 
και συνολικά τα έξτρα εντυπωσιάζουν µετοπλήθοστους, αφού 
υπερβαίνουν αυτά των εμπορικών πακέτων, πρασδίνοντας κά- 
ποιο ενδιαφέρον στο Ηθνθηᾳρθ. Στο τέλος κάθε πίστας, το υπό- 
λοιπο της ενέργειας γίνεται Όοπυς ροἱπίς. Το μέγεθος του είναι 
λίαν επιεικώς τεράστιο, αφού µετά απὀ τα 42 απλά επίπεδα, 
υπάρχει η “κόκκινη ζώνη”, όπου τα πράγµατα γίνονται πιο δύ- 
σκολα, και στη συνέχεια η “λευκή ζώνη” και εκεί...ο Θεός βοη- 
θός! Τα γραφικά είναι αρκετά καλά (ε, 3Π8ΓΘΝΝΕΓΘ είναι) και πολ- 
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λά. Το σκρολάρισµα της οθόνης είναι αρκετά ομαλό και η δυ- 
σκολία κυμαίνεται σε ανεκτά επίπεδα, αν και δύσκολαθατοτε- 
λειώσει κανείς. Ο ήχος αυξάνει αρκετά σε έκδοση για 1 ΜΒ 
ΒΑΜ. Οπως αναφέρει ο προγραμματιστής που έχει δουλέψει 
και σε Αἰαή, το παιχνίδι είναι πολύ ανώτερο απὀ την έκδοση Υι’ 


αυτό τον υπολογιστή, αφού κάνει χρήση του ειδικού ΠαΓανναΓθ 
της Απηίσα, κερδίζοντας και σε γραφικά αλλά και σε ἠχο. Δημι- 
ουργόςτου είναι η { ΙαπιαδοΗ, από τη Μεγάλη Βρετανία και υπάρ- 
χει σε αρκετές εκδόσεις, για ΡΑΙ ή ΝΤ5ς, 512 ΚΒ ή 1 ΜΒ και 
πολλά έξτρα. 


Εργασίας ΟΡ 
(ΑἰεΓί 5Τ/ΦΤΕ/ΤΤ/ΕΕΙσΟΟΠ 030) 


Το προγραμματάκι αυτό δεν κάνει τίποτα ἆλλο από 
τονα επιβεβαιώνει την αξία του 098Ρ. Είτε σε µορ- 
φήῄή ΟΡΧ είτε σε µορφή ΡΗΑ σχεδιάζει σε ένα µι- 
κρόὀ παράθυρο το 5οἱ Μαπαθἰργοϊ, µε τον αριθµό 
Πθγαϊίοης και τον τρόπο (5οῄννα(θ, ΕΡΙ/), 0ΞΡ) που δηλώνετε. 
Για παράδειγµα, ο Εθίοοῃ σχεδίασε το 5θΐσε 8 δευτερόλεπτα 
χρησιμοποιώντας το Ώ9ΘΡ, ενώ χωρίς το ΏΒΡ έκανε 34 δευ- 
τερόλεπτα για τον ίδιο αριθµό Ιθγαϊίοης. Ο 3Τ στα 8 ΜΗΖ έκα- 
νε περίπου 80 δευτερόλεπτα και δυστυχώς δεν είχαµε την 
ευκαιρία να το δοκιµάσουµε σε ΤΤή σε υπολογιστή που είχε 
μαθηματικό συνεπεξεργαστή (ΕΡΙ). Θα το βρείτε στην 
Οοπιρυἱ πκ ως {8ος ςρ.Ζἰρ. 


ΚΟΝΜΤΕΟΙ.Ι ΕΕΙΡ 
Εγας! 


ΈΕγωιχωξςτογ 8199 Ἴ 


ο ”α 
.. 
Ἱτεγατίοης; ὅ2 Ξ ν 
Ὀςρ 5ΞΡΡΗΙ λα 
68 πῃ 88 5ες 


κ 


Ρα 
(Αἰαπ ΦΤΕ/ΤΤ/ΕΕΙΟΟΠ 30) 


Η Ραυία είναι ένας ΜΟΒ ρΙ8γθΙ και πήρε το ὀνομά 
νο της απὀ το γνωστό τετρακάναλο ΡΟΜ οΠἱρ ήχου 
της Απηίοα. Χρησιμοποιεί τις ηχητικές δυνατότη- 
τες (ΘΟΜ ήχος) των 9ΤΕ και ΤΤ για να “παίξει” αρχεία ΜΟΒΡ, 
ενώ η έκδοση 2.2 συνεργάζεται και µε το Εθϊοοπ 030. 
Λειτουργεί ως ΡΒΑᾷ και ως ΑΟΟ και επιτρέπει το φόρτωμα 
ενός ἡ πολλών (όσων χωρά η µνήµη φυσικά) αρχείων ΜΟΌ 
και την αναπαραγωγή τους σε διάφορες συχνότητες (12.5 
ΚΗ7Ζ, 25 ΚΗΖ, 50 ΚΗΖ). Το υ56: ἰπίθήαοθ της διαθέτει µια σει- 
ρά ρωοης που θυμίζουν κασετόφωνο (ΒΡΙ8Υ, 9ἱορ, Ρ8υ58, Γαδί 
Εοηνατᾶ, Βεννίπα), ενώ µια μπάρα δείχνει την “ταλαιπωρία”της 
ΟΡΙ) όταν η Ραυία “παίζει” κάποιο μουσικό κομμάτι. Υπάρχουν 
επίσης οι ρυθµίσεις της συχνότητας και κάποιες άλλες επι- 
λογές που έχουν να κάνουν µε την καλυτέρευση του ηχητι- 
κού αποτελέσματος. 
Αν χρησιμοποιήσετε την Ρ8μυία σαν 4ΘθΚ 8οοθΘΦΟΙΥ, θα µπο- 
ρέσετε να δηλώσετε στον 8ο{8θη 58ν6Γ Ώβννη ποιο ΜΟΌ αρ- 
χείο θέλετε να ακούσετε µετά το χρόνο αναμονής και η Ραυ[α 


65ο ΡΙΧΕΙ ΟΙΚΤΟΩΒΕΡΙΟΣ 19983 


Ἡ μμ 
Ρ]αυίπα; | οκτγορη1]ε 
Ρ]8υ6γ ἆ 5ουηά 5θ1υρ 
Γ] βαπάοη Γ1 τπτογρο]αῖθ 
Γ] Βοοςτεγ 
δᾷ Βεροαῖ 


5ΔΠΡρΙΕγει 
Ο) 12.5 ΚΗζ 
ϐ 15 ΚΗτ 
Ο) 58 ΚΗζ 


δή βγοῖγδεκογ 


πο 


Ριην - 


σα πσπα 
Ξτοβ Γεν τω ΕΕ ] 


θα αναλάβει τα υπόλοιπα. Στην Οοπιρυ! Ιπκθα βρείτε την έκ- 
δοση 2.2 µε το ὀνομα ραιυα.Ζἱρ. 


ΟΟΌΜΙΡΙΙΤΕΗΘ 


Ἀγοράζονται και πωλούνται 
οβΠίήάᾳ85 για παιχνιδομηχανές 
9808 ΝΙπΙΘΠάο, παιχνιδοµηχα- 
γές, ανταλλαγές, αγορές κατε- 
στραμµένων παιχνιδομηχανών 
και Απιίς8, Ελάτε στους χώ- 
ρους µας να παίξετε µε Απιίσα, 


ΜεφαὈήνθ, 9υρθ/Νθς, Αιγάλεω, ᾽ 


Ευαγγελιστρίας ΒΑ - Καλλιθέα, 
Γρυπάρη 53 - Μοσχάτο, 
Κεφαλληνίας 6. Ανοικτά και 
Σαββατοκύριακο. Τηλ.: 
9996262, 5310330. 


Πωλούνται σχεδόν Δωρεάν: 
ΘΕΟΑ, ΟΟΜΜΟΡΟΒΕ » 
ΡΒΙΝΕ, Ρ6Ο, παιχνίδια ΘΕΘΑ, 
παιχνίδια ΑΜΙΘΑ, ΡΒΙΝΕ. 
ΑΜΙΟΑ, ΑΟΤΙΟΝ ΒΕΡΙ ΑΥ. 
Τηλ.: 4181420. 


ΙΒ.Μ. Ρ9/2 Μος6Ι 30, 200/9,5 
έγχρωμη οθόνη. ΙΒΜ 8613 
(ΝΑ) - προγράµµατα, τιµή 
225.000 δρχ. Γιάννης, τηλ.: 
7240092. 


ΙΥΝΧ, 3 παιχνίδια, µετασχηματι- 
στής 95.000 δρχ. 10 4ΑΜΕΒΟΥ 
ΑΜΕΣς 6.000 δρχ. το ένα. Τιμή 
συζητήσιµη, Σπύρος. Τηλ.: 
6842829. 


ΑΤΑΒΙ 5ΤΕ 1040, πποπίίοι 9Μ124, 
πολλά προγράµµατα, βιβλία, 
περιοδικά, Ιογςίίοκ. ΜΟΝΟ 
90.000 δρχ., Πάνος. Τηλ.: 
6920548. 


ΕΥΚΑΙΡΙΑ! πιθααάήνο 2 Ιογραςς, 4 
ἴορφαπιθς. ΤΙΜΗ 60.000 δρχ.!!! 
Επίσης ΘΝΑΊ14” πιοπο πιοπίἴοΓ 
ΤΙΜΗ 20.000 δρχ.! Κυριάκος. 
Τηλ.: 0491 - 91943. 


Απηὶσα 500 ΡΙα5 2 Μο, 50 
Δισκέτες, πράσινο μόνιτορ 
100.000 δρχ. Δίσκος Α590 2 Μρ 
90.000 δρχ. Μανώλης. Τηλ.: 
2194419. 


ΠΡΑΓΜΑΤΙΚΗ ΕΥΚΑΙΡΙΑ! 
Πωλείται ΟΟΜΜΟΡΟΒΕ Ρ0Ο - 
10 -ΙΙΙσε ΑΡΙΣΤΗ ΚΑΤΑΣΤΑΣΗ 
(δεκτός έλεγχος) µε µονόχρω- 
μο πποπίϊοι, 1 ΕΡΌ-360Κ, ΗΟ-30 
ΜΒ, προγράµµατα και βιβλία 
ΜΟΝΟ 99.000 δρχ. ΣΑΚΗΣ. 
Τηλ.: 4821642. 


Πωλείται Απιίσα 500 ΡΙΜ5 µε ΒΟΜ 
ΦΙΝΡΘΙ για 1.3 και 2.0. Σχεδόν 
αμεταχείριστη. Τιμή 75.000 
δρχ. Τηλ.: 7770821. 


ΑΜΙΘΑ 500, Κἰοκείαή 1.3 µε { 


ΜΟγίθ ΒΑΜ, έγχρωμο πποπίίοΓ 
Οοπηπιοάο/θ 1084, 2 |ογςίίοκς, 
πιθηυδίς, περιοδικά και πολλά 
παιχνίδια. Τιμή: 90.000 δρχ. 
Νίκος, Τηλ.: 8963878. 


Πωλείται Απιίσα µε 1 ΜΒ »- 8πΠος 
4 δισκετοθήκη »- καθαριστικό 
σετ - |ογ5ίίοΚ -- κάλυμμα --πε- 
ριοδικά: 85.000 δρχ. 
Αποστόλης (απογευματινές 
ώρες). Τηλ.: 6625010. 


ΜΑ-ΜαπαΦ6:, 3986 ΓΧ - 40, 4 ΜΒ 
ΒΑΜ, οσα -Βυ5, Ηαιά 40 ΜΒ, 
Μουςθ, Τήάεπί 1.024χ768, Αοθι 
Μοπίϊοι 9-Ν6Α. Παναγιώτης, 3- 
6 μ.μ. Τιμή 900.000 δρχ. Τηλ.: 
4655068. 


ΟΜΜΟΒΡΟΒΕ 64 σχεδόν αχρησι- 
µοποίητο, 2 ἀήνθς (κασέτα, δι- 
σκέτα), Ιογφίίοκ, πολλά παιχνί- 
δια. Μεγάλη ευκαιρία, 2 χρόνια 
αχρησιµοποίητο. Κώστας. Τηλ.: 
(01) 2753010, 


ΠΩΛΕΙΤΑΙ ΑΤΑΗΙ 10409ΤΕ -ς ἐγ- 
χρωμµο πποηίϊίοΓ Οοπηπιοᾶοίθ 
1084Ρ «ε 130 δισκέτες, προ- 
γράμματα, παιχνίδια, δισκετο- 
θήκη, πιΒπυαἰς, καλύμματα, 
Ιογδίίοκ. Τηλ.: 8054672 (απο- 
γεύματα). 


ΑΜΙΕΑ 500 1 ΜΒ, µετασχηματι- 
στής, ποντίκι, [ογ5!(οκ, 70 δισκέ- 
τες µε παιχνίδια επιλογής σας. 
ΜΟΝΟ 70.000 δρχ. Τηλ.: 
69096425. 


ΑΜΙΘΑ 500 1.3 -- Μοπίίοι 10845 -ε 
2 ]ογφίίοκς -- 100 Θαπιος -- 
Δισκετοθήκη - βιβλία κ.ά. 
ΑΜΕΤΑΧΕΙΡΙΣΤΟ στο κουτί. 
ΔΕΚΤΟΣ ΕΛΕΓΧΟΣ. 130.000 
δρχ. Νίκος. Τηλ.: 9911616. 


ΑΜΙΘΑ 2000 πωλείται σε πολύ 
καλή κατάσταση µε 4 ΜυΟ ΒΑΜ 
και 52 ΜΟ ΗΌ. Πολλά προγράµ- 
µατα δωρεάν (παιχνίδια-γραφι- 
κά κ.λπ.). Χρήστος (απόγευμα). 
Τηλ.: 2651449. 


Αποκτήστε ΔΩΡΕΑΝ έναν 386 
παρακολουθώντας µαθήµατα 
Πληροφορικής στο σπίτι σας. 
Τηλ.: 20153168. 


ΔΡΕΟΤΒυΜ: Ξεπούλημα!!! - 
ΜοπίίοΓ ΡΗΙΙΙΡ9 12” πράσινο - 
Κασέτες µε παιχνίδια απὀ 800 
δρχ. - 40 οήρἱπαί παιχνίδια από 
400 δρχ. - Καλώδιο σύνδεσης 
οποιουδήποτε |ογ5ίίοκ στον 
ΔΡΕΟΤΒυΜΙ Επίσης: Μυιήί8οθ 
128. Λευτέρης. Τηλ.: 9918026. 


Αππὶσα 2000 (ν2.04) 8 µηνών, 2 
ἀήνθς, 2 ΒΟΜ, Βήἀρθῦοα(ά 
2088 -- ἀήνθς 5 1/4, δισκετοθή- 
κη, 90 δισκέτες, 400 προγράµ- 
µατα, τιµή ΣΟΚ. κ. Κώστας, απὀ 
12/10. Τηλ.: 77558025. 


Απηίσα 500 Ρἱμ5 4 ΜΒ Βαπι 
130.000 δρχ. - Μπ Ὠήνθ 
40.000 δρχ. θπίοοκ 30.000 
δρχ. Μικρή προκαταβολή, 
Μανόλης. Τηλ.: 4414503. 


Απιίσα 500 Ί ΜΒ -- πιοπίο: 10845 
4 2 4ήνθς 200 ἀῑδκς » Ιογ5ίίοκ 
ρ8ο - πἹ8η - περιοδικά (2ου 
Εξαμήνου 92), µόνο 155.000 
δρχ. Σταύρος. Τηλ.: 2820342. 


ΑΜΙΘΑ 2000 2 Ὀήνος, 2 ΒΟΜ, 8 
ΜΒ ΒΑΜ, οθόνη 1084, πιουςθ, 
Ιογδίίοκ, 90 δισκέτες, άριστη κα- 
τάσταση, κάθε έλεγχος δεκτός. 
Γιώργος. Τηλ.: 9818168. 


Πωλείται Αἰθή ΡΟ2ΌΦΤΕ 1 ΜΒ, ἐγ- 
χρωμο μόνιτορ, 120 δισκέτες, 
Ἰογδίίοκ, βιβλία. Τιμή συζητήσι- 
µη. Γιάννης (απογεύματα). 
Τηλ.: 80682639. 


Απιὶσα 500 1,39 Ί ΜΒ, µε αμέτρητα 
προγράµµατα δώρο, µόνο 
58.000 δρχ. Κώστας (16:00- 
23:00). Τηλ.: 6134757. 


ΘΗΡΕΒ ΝΕΒΡ, εντελώς αμεταχείρι- 
στο στο κουτί του, µε εγγύηση, 
πωλείται 45.000 δρχ. 


Προλάβετε! Θοδωρής. Τηλ.: 
6471178. 


ΑΜΙΑΑ 500 καινούρια -- µνήµη --2 
Ιογςίίοκς -- πιβπιΙαἱ -- παιχνίδια -- 
υἱήΐθς πωλεί ΦΟΙΤΗΤΗΣ. 
70.000 δρχ. Τιμή συζητήσιµη. 
Σπύρος. Τηλ.: 9621935. 


Απισίγαἁ 1512 640ΚΒ ΒΑΜ, ΠΠΟΠΟ- 
πποπΙἴο: 10 ΜΒ ΗΟ0, 5 1/4 ΕΡΟ. 
Πληροφορίες βραδινές ώρες. 
Βαγγέλης, Τηλ.: 8224847, 
8824999. 


Η1 Προσοχή ΠΠ ΑΌγςς ΟοπιρυίθΓ 
5ΠοΟρ. Οοπιρυίθ!5 - Θοῄννα(θ - 
Ηα(άν/α[Θ. Καινούρια µε εγγύη- 
ση αντιπροσωπίας και ακόµα 50 
ᾳ8Ππθς δώρο επιλογής σου!!! 
Προσφορές Οκτωβρίου: 1) 
Απιίσα 600 - 67.800 δρχ. 2) 
Απιίσα 1200 -- 106.000 δρχ. 3) 
Μοπίϊίοι Οοπηπιοάο(θ 10845 2 
Ξ 69,500 δρχ. 4) Αοοίη 
Αποίπιθάςς Α3000 - 80.000 
δρχ. 5) Αἰαή ΘΤ/ΦΤΕ απὀ 
40.000 δρχ. ϐ) ἄαπ1θ ΒΟΥ - 
18.000 δρχ. 7) Ρ0 ΧΤΙΑΤ 8088, 
266, 986, 486 απὀ 40.000 δρχ. 
ΙΗ Ακόμα»!!! 


Αγοράζονται-Πωλούνται- 
Ανταλλάσσονται οοπηριθ/ς και 
περιφερειακά!!! Τηλεφωνήστε 
τώρα!!! Τηλ.: 4185693. 


Πωλείται ΑΤΑΒΙ 1040 9ΤΕ αµετα- 
χείριστο »- δισκέτες -- |ογςίίοκ 
µόνο 85.000 δρχ. 
Πληροφορίες, Σπύρος, Τηλ.: 
9016804. 


ΑΜΙΕΑ 500, οΟιΟυΒ ΜΟΝΙΤΟΒ 
ΟΟΜΜΟΡΟΒΕ 1084 Ρ, πλήρης 
σειρά εγχειριδίων - 
ΒΙΒΛΙΟΘΗΚΗ: ΑΜΙΦΑ ΡΟ5 
ΒΕΕ, ΟυΙΡΕ, ΑΡΝΑΝΟΕΌ 
ΑΜΙΘΑ ΒΑ5Ι6, ΟΟΜΡὐΤΕΗΣς 
ΕΙΒ9Τ ΒΟΟΚ ΟΕ ΑΜΙΘΑ, 
ΟΥΦΤΙΟΚ «ΣΥΛΛΟΓΗ 
ΠΑΙΧΝΙΔΙΩΝ. 130.000 ΔΡΧ. 
Γιάννης. Τηλ.: 5246080 (8 π.μ. - 
2μμ.), 2792171 (6 μ.μ. - 10 
μ.μ.). 


ΠΩΛΟΥΝΤΑΙ: ΙΣΟΣΤΑΘΜΙΣΤΗΣ 
ΝΙΚΚΟ ΕΩΣΟΟ 15.000 ΔΡΧ., 
ΠΡΟΕΝΙΣΧΥΤΗΣ ΒΟΤΕΙ. 
Β0960 ΒΧ 35.000 ΔΡΧ., 
ΤΕΛΙΚΟΣ ΙΙ Ρ 2Χ6ΟΝ ΒΜ5 8Ω 
35.000 ΔΡΧ., ΕΥΚΑΙΡΙΑ - 
ΚΑΙΝΟΥΡΙΑ. ΑΠΟΓΕΥΜΑ Κ. 
ΜΙΛΤΟ. ΤΗΛ.: 6842455, 
6846977. 


Ξ{ΓΤΝΝΑΗΕ 


Απηίρα ΦοΗν/α{θ; 68πηθάΙςκ 300, 


ΡΙΧΕι ΟΚΤΩΒΡΙΟΣ 19935651 


Συνδρομές απὀ 200, 
Παραδόσεις αυθημερόν και κατ’ 
οίκον, Αντικατάσταση σε περί- 
πτωση βλάβης. Πάμφθηνα περι- 
φερειακά για ΑΜΙΘΑ και εισα- 
γωγή ΡΕ 5οῄννα[θ µε ειδίκευση 
στη μουσική και ἄθπιο. 
Παλαιοδήµος Αρης, 
Ζερβουδάκη 56, 10445. Τηλ.: 
8315442. 


ΑΜΙΘΑ ΘΑΜΕΣ « υΤΙΙΤΙΕΣ 
ΟΛΑ ΤΑ ΤΕΛΕΥΤΑΙΑ 


Τηλ.: 9416240. 


Προσφορά. Παιχνίδια για ΙΒΜ 
συμβατούς. Επιλογές απὀ τα 
Τορ Αμερικής και Ευρώπης. 
Μάκης, Τηλ.;: 93297932. 


Ρς ΑΜΕςΡ 6ΕΝΤΕΒ. Μεγάλη 
συλλογή απὀ ἄ.πΠθς, Ὀ(]]θς. 
Αντικαταβολές σε όλη την 
Ελλάδα. 64πΠθς »- ΠίςΚ - 400 
δρχ. Νάκος Σωτήρης, Τ.Θ. 
26118, Τ.Κ. 10022, Αθήνα. 
Τηλέφωνα... 9ΟΤΟ5: 4965213 - 
ΜΑΝΟΣ: 4919385. 


ΙΒΟΝ 50ΕΤ - ΑΜΙΑΑ: 
Τηλεφωνήστε τώρα για να πά- 
ρετε ΤΟΡ ΘΑΜΕΕ µε 250 δρχ. 
ΕΑΜΕΒΙΘΚ. Προσφέρω: 1) 
Δωρεάν κατάλογο, 2) 
Εγγυηµένο φόρτωμα, 3) Ταχεία 
παραλαβή. Γκούτσης 
Δημήτρης, Νικοτσαρά 6, Αγ. 
Κωνσταντίνος, 41223, Λάρισα. 
Τηλ.: (041) 288704. 


ΑΜΙΟΑ 5ΟΕΤΜΑΒΕ 
ΒΕΥΟΝΟΕΡΒΡ, ΟΑΜΕς - 
ΙΑΡΜΟΓΕΣ - 


Θεσσαλονίκη. Πωλούνται προ- 
γράμματα Ρ0 (συμβατά). 
Ζητήστε λίστα. Συνεχἠς ενηµέ- 
ρωση. Στέλνονται επαρχία αντι- 
καταβολή. Σιαπκάς Σταύρος, 
Αρμενοπούλου 30. Τηλ., Εαχ: 
(031) 208219. 


ΛΑΜΙΑ υ5ΕΗ 6Ι0β8 """ 
ΑΡΟΟ/ΑΡΟΘ./ΑΘΟΘ/Α1200 3 


6” ΡΙΧΕΙ ΟΙΚΤΟΒΡΙΟΣ 199838 


ΘΑΜΕ - ΡΙ5Κ 300 δρχ. ’ 
ΣΥΝΔΡΟΜΕΣ απὀ 200 δρχ. ᾿ 
ΕΒΔΟΜΑΔΙΑΙΑ ανανέωση απὀ 
το ΕΞΩΤΕΡΙΚΟ " ΕΓΓΥΗΜΕΝΟ 
φόρτωμα ” ΝΙΒυ5 ΕΒΕΕ 10036 
3 ΑΝΤΙΚΑΤΑΒΟΛΕΣ παντού 3 
ΤΑΧΥΤΗΤΑ εξυπηρέτησης ᾽ 
ΔΩΡΕΑΝ κατάλογος. 
Αβραμίδης Γιώργος, Εργασίας 
5, Νέα Ιωνία. Τηλ.: 2797445. 
Πεύκη, τηλ. 2844626. 


ΙΙ υ5ΙΟΝ ΔΟΕΤΗΝΛΒΕ. 


Προσφορά ΑΜΙΘΑ 250 Ρ6 400- 


500 απιθάΙΦΚ,. Ανανέωση απὀ 
εξωτερικό. Ίντας Αντώνης, 
Χαροκόπου 57-59. (18:00- 
22:00). Τηλ.: 9580848. 


ἈΦΙΙ ΝΕΒΟΙΤΥ ΗΑΟΚΕΒΡ 6108 
3Τῃ9 υἱήπιαίθ οἱυῦ {ο: αἱἱ 
ΑΜΙΘΑ ὑδΕβς. Τεράστια συλ- 
λογή 4.000 δισκετών 
ΤΑΧΥΤΑΤΟ 9υΡΕΒ δίκτυο 
αντικαταβολών σε όλη την 
ΕΛΛΑΔΑ καιτο ΕΞΩΤΕΡΙΚΟ. 
ΠΑΜΦΘΗΝΕΣ ΣΥΝΔΡΟΜΕΣ 
ΚΑΙ ΕΞΤΡΑ ΔΩΡΑ ΣΤΟΥΣ 
ΤΑΚΤΙΚΟΥΣ ΚΑΙ 
ΣΥΝΔΡΟΜΗΤΕΣ. Αψογη ποιό- 
τητα. Εγγυηµένο φόρτωμα 
10096 ΕΠΠοί {868. ΠΑΡΑΔΟΣΗ 
ΚΑΤ’ ΟΙΚΟΝ. ΟΑιΙ ΝΟΝΝ. 
ΜΠΑΡΙΤΑΚΗΣ ΝΙΚΟΣ, 
Αριστοτέλους 27. Τηλ.: 
9937664. ΚΩΣΤΑΣ, τηλ.: 
9931416. 


ΑΜΡΤΒΑΟ 6128, 6128 ΡΙ υ5. Η 
ΠΛΟΥΣΙΟΤΕΡΗ ΣΥΛΛΟΓΗ ΣΕ 
ΠΑΙΧΝΙΔΙΑ ἃ ΕΦΑΡΜΟΓΕΣ. 
ΠΕΡΙΦΕΡΕΙΑΚΑ. Στα 10 παιχνἰ- 
δια τα 2 δώρο. Αντικαταβολές 
ἡ παράδοση στο σπίτι. 
Αυγουστής Τατάκης, 
Χρυσολωρά 10, Λ. 
Αλεξάνδρας, 11473. Τηλ.: 

64 10640, 6421826. 


ΙΒΟΝ 50ΕΤ: Τηλεφωνήστε τώρα 


για να πάρετε ΑΜΙΑΑ αΑΜΕΞ 
με 250 δρχ. ΑΜΕΡΙΕΚ. 
Προσφέρω: 1) Δωρεάν κατάλο- 
γο, 2) Εγγυηµένο Φόρτωμα, 0) 


Ταχεία Παραλαβή. Γκούτσης 
Δημήτρης, Νικοτσαρά 6, Αγ. 
Κων/νος, 41223, Λάρισα. Τηλ.: 
(041) 2887084. 


ΑΜΙΘΑ ΘΕΒΝΙΟΕ 5ΡΕΟΙΑΙΙ9Τ5. 
Εξειδικευµένο ΘΕΒΝΙΟΕ για 
ΑΜΙΘΑ Αυθηµερόν. Ακόμα δύ- 
σκολα εξαρτήματα όπως 
ΠΛΑΣΤΙΚΑ ΠΕΡΙΒΛΗΜΑΤΑ για 
ΑΜΙΘΑ 500 κ.λπ. Τέλος τροφο- 
δοτικἀ, πληκτρολόγια, εσωτερι- 
κά ή εξωτερικά ΡΗΙΝΕΕΟ και | 
ΒΟΜΕ 1,2-1,3-2,0. 
Σωτηρόπουλος Γιάννης, τηλ.: 
9620754. 


6ΟΜΜΟΡΟΒΕ 64 - ΑΜΙΟΑ - 
ΘΕΘΑ. Πωλούνται παιχνίδια κα- 
σέτα-δισκέτα. Επίσης | 
ΟΟΜΜΟΡΟΒΕ -«ΒΒΙΝΕ, 
ΘΕΟΑ, Ρ6 ΡΒΙΝΕ ΑΜΙΟΑ. 
Πετράκης Μιχ., Φοίνικος 10, 
Πειραιεύς. Τηλ.: 4181450. 


ΑΜΙΑΑ: ΠΛΟΥΣΙΟΤΑΤΗ 
ΣΥΛΛΟΓΗ, ΣΥΝΕΧΗΣ 
ΕΝΗΜΕΡΩΣΗ α- ΕΓΓΥΗΜΕΝΗ 
ΕΓΓΡΑΦΗ -- πάµφθηνες κενές 
δισκέτες »- παράδοση στο σπίτι. 
Αυγουστής Τατάκης, 
Χρυσολωρά 10, Λ. 9 
Αλεξάνδρας, 11479. Τηλ.: 
6410640, 6421806. 


Ρ6 4απιος ΤΝΤ 6.08, µεγάλη 
συλλογή απὀ παιχνίδια κατευ- 
θείαν απὀ εξωτερικό. Ακόμα | 
έχουµε παιχνίδια για Απιίαα και 
Αἰβή. Φυταμπάνης Γιώργος, 
Δερβενακίων 10, Κόρινθος. 
Τηλ.: (0741) 29112. 


ΑΟΕ ΑΜΙΟΑ ΟΙ υΒ. 
ΦΟΕΤΗΝΑΒΕ-ΗΑΒΟΙΝΑΒΕ- 


17:00 - 21:00, ΣΑΒ. ΚΥΡ. 
09.00 - 15:00. Ιωαννίδης 
Δημήτρης, Τ 

Νέα Ιωνία. Τηλ.: (01) 
27790089. 


Ρ6-0ἱ08Β. Ολα τα καινούρια παι- 
χνίδια και προγράµµατα 
(ΔΩΡΕΑΝ ΚΑΤΑΛΟΓΟΣ). 
Χαμηλές τιµές, αυθημερόν πα- 
ράδοση µε αντικαταβολή σε 
όλη την Ελλάδα. ΚΩΣΤΑΣ - 
ΔΗΜΗΤΡΗΣ. Χαριτόπουλος 


ΓΙΑΝΝΗΣ, ΣΠ. ΤΡΙΚΟΥΠΗ 34. 
ΤΗΛ.: 8239965. 


3 Κώστας, Ισαΐου 6, Παγκράτι. 
Τηλ.: 7913690, 7666555. 


3 ΑΜΙΕΑ ΑΜΕΡ "' 6αΠΙΘΟΙΦΚ ΑΜΙΘΑ 500 (1 ΜΒ) πολλά παιχνἰ- 


250 δρχ. Πανελλήνιες αντικα- 
ταβολές. Εγγυηµένο φόρτωμα. 
Κατάλογος δωρεάν. Παράδοση 
κατ' οίκον. Φθηνές συνδρομές. 
Καβουκλής Σάκης, 
Δερβενακίων 92, Ν. 
Φιλαδέλφεια. Τηλ.: (01) 
2515447 (απὀγευµο). 


3 ΑΜΙΟΑ ΜΑΡΤΕΒΗ 9Ο0ΕΤ3 


ΘΑΜΕΌΙΦΚ - 250 ὄρχ. 
ΠΑΡΑΛΑΒΗ ΑΠΟ 
ΕΞΩΤΕΡΙΚΟΙΙ ΣΥΝΔΡΟΜΗ 
(120 ΘΑΜΕΟΌΙΦΚΘ) 180 δρχ. 
ΠΑΡΑΔΟΣΗ ΚΑΤ’ ΟΙΚΟΝ, 
ΤΑΧΥΤΑΤΕΣ 
ΑΝΤΙΚΑΤΑΒΟΛΕΣ. 
ΔΗΜΟΠΟΥΛΟΣ ΣΤΑΥΡΟΣ, Κ. 
ΠΑΛΑΙΟΛΟΓΟΥ 99, Π. 
ΦΑΛΗΡΟ. ΤΗΛ.: 9411909, 


-Απιίσα 9μρο: ΟΙΗ0 - θαπιθαϊςκ: 
240 δρχ. 10 ΡἱβΚ5: 2.100 ΙΙ! 


Συνδρομές; 160 δρχ. Θαπιθαϊςκ. 


Κωνσταντίνου Νίκος, 
Ζησιμοπούλου 28, Π. Φάληρο. 
Τηλ.: 9419881. 


-Απιίσα 9οΗν/8:9 - ᾿ Ο8ΠΠΘάΙςΚ 
200 δρχ.!Η! " Συνδρομές (100) 
160 δρχ. - Εβδομαδιαία ανανέ- 
ωση - Ταχύτατες παραδόσεις - 
Αντικαταβολές. Ρομποτής 
Δημήτρης, Δημοκρατίας 29, Π. 
Φάληρο. Τηλ.: 9815045. 


4592098, 4111461. 


Απιὶσα ΟΊμ0 όλα τα τελευταία 
παιχνίδια, υἡ]Ηΐθ5 για Απιίσα. 
Τεράστια συλλογή, εβδομαδι- 


αία ανανέωση από το εξωτερι- 


κὀ. Πάμφθηνες συνδρομές 160 
ΡἱΦΚ 7000. Δωρεάν αναλυτικός 


κατάλογος. 64ΠΠ85 α ΡἰςΚκ - 
300. Καραγιαννόπουλος 
Δημήτρης, Γυμναστηρίου 4, 
Δάφνη. Τηλ.: 9253146. 


ΑΜΙΑΑ ΕΒΜΑΝ 61.08 κατευ- 


θείαν απὀ Γερμανία!! Μόνο 220 


ὅραχμές!! Συλλογή µε 4.000 
παιχνίδια, ΣΥΝΔΡΟΜΕΣ 50 
δραχμές και ΟΒΙΕΙΝΑΙ 5 φθη- 
νότερα απ’ όλους. Τηλ.; 
8817393. 


ΙΒΜ ΙΝΤΕΒΝΑΤΙΟΝΑΙ. ΑΜΕΣ 
6ι08, κατευθείαν απὀ 
Αμερική!! Μόνο 370 δρχ.!! 
Συλλογή 4.000 παιχνιδιών!! 
ΣΥΝΔΡΟΜΕΣ και ΟΒΙΕΙΝΑΙ 5 
παιχνίδια φθηνότερα απ’ 
όλους. Τηλ.: 8817999. 


ΑΜΙΘΑ 9ΤΑΤΙΟΝ ΡΕ: Ολα τα τε- 
λευταία και ακυκλοφόρητα 
υἱμίθ5, Συλλογές Ρ0: 
γΙπιβΚί6:5, ΗΒοκἰπαίοο!ς, 
Οορἱθις, Ρ{οίθςσίοπαἱ Οἱἱραή, 
Ώαπιοπιβκι 2 (ελλ. οδηγίες), 
ΦουΠά(Γ8οΚΘΙ θρθοίαἰ (15 
ΟἰςΚδ/ελλ. οδηγίες), 885, 
ἱκπιβραζίπθς, ΡΟΡΕΙΙΕ9 
κλειδωτήρι, 
ΥΙΡΕΟΟΟΙΙΕΟΤΙΟΝ (14 
4ἰΦΚ5/ΟΡΑΙΝΤΙ/Γάµοι, Βαφτίσια 
κ.λπ.). 9γ5ίεπι/Ώήνθ Τθ5ἱ5, 
ΡΙΒΥηἨανθ2 πιυδἰοπιβΚθΙ κ.λπ. 


ΗΑΒΟΙΝΑΒΕ: ΝΨιάροῦ8οκυρ 
(αντιγραφή σε 
ΝΗΞΝΙΟΕΟΙ/οήᾳίπαΙ, οδηγίες), 
ισχυρά τροφοδοτικά 200 ΥΝ, 
Φ8ΠΠΡΙΕΙ, ΗΒΙάννα(θ αντιγραφι- 
κά. ΑΜΕΦ/ΡΕΜΟΣ: Ολα τα 
καλύτερα. Α1200: Ολα τα τε- 


λευταία υῇΐθ5, 4ΘπΠος, 48ΠΠΘ5, 


Ηαπηδρίος. Τηλ.: 8617222, 
2928478. 


Ρ6 ΘΟΕΤΗΑΒΕ ΧΙΛΙΑΔΕΣ ΤΙΤΛΟΙ 


για ΡΟ. Ολα τα καινούρια. 
Τιμές φανταστικές, παράδοση 
κατ’ οίκον και αντικαταβολές. 
Ακόμα υπάρχουν δισκετοθήκες, 
φίλτρα οθονών, ᾿ΟΥΦΤΙΟΙΚ, δι- 
σκέτες κ.ά. Βασιλόπουλος 
Πέτρος, Τριταίου 12, Αγ. 
Δημήτριος. Τηλ.: 9751860. 


--- Απιίσα ἄ4ππεις ΟΙμ0 ---- 


απιθαίςκ 250 δρχ.Ι!! 
Συνδρομές 190 δρχ. 6ΕπιθαϊςΚ, 
Ταχύτητα!!! Οικονόμου 
Παναγιώτης, Τυρταίου 7, Π. 
Φάληρο. Τηλ.: 9429206 (ο0:15- 
22:19). 


ΑΜΙΕΑ ΑΜΕΟΌΙΘΚ - 150 δρχ. ᾿ 


Πωλείται συλλογή " ΜΟΝΟ 
έτοιµα πακέτα των 50 ΡἱΦΚς " 
Ελάχιστη παραγγελία 1 πακέτο 
"Σορβατζιώτης Χρήστος, 
Νάξου 20Α, Τ.Κ. 11256, Αθήνα. 
Τηλ.: 8641909, 2239189. 


ΑΜΙΑΑ ΜΕΘΑ ΔΟΕΤΙΝΑΒΕ - Ρο 


ΕΥΚΑΙΡΙΕΣ. Ὀἰδκααπηος 250. 
Αντικαταβολές παντού. 
Παράδοση σπίτι. ΔΩΡΟ 
ΕΚΠΛΗΞΗ ΣΕ ΟΛΟΥΣ. 
Παναγιωταρέας Παναγιώτης, 
Λιβαδειάς 5, Αμπελόκηποι, 
Αθήνα. Τηλ.: 7779986 
(ΠΑΝΟΣ), 2318464 (ΣΟΥΛΑ). 


ΣΑΜΙΕΑ 6Οἱ1ΕΟΤΙΟΝ ΟΙΟΒ” 


ΑΜΕς - υΤΙΙΙΤΙΕ5 - ΡΕΜΟΡ! 
ΘΑΜΕΟΡΙΘΚ 240 δρχ. σε ΝΑΜΕ 
δισκέτα. ΣΥΝΔΡΟΜΕΣ 
ΠΑΝΕΛΛΗΝΙΕΣ 5.000 δρχ. (140 
δισκ.). Δωρεάν κατάλογος, 
αντικαταβολές παντού. Επίσης 
δισκέτες ΝΑΜΕ (110 δρχ.) - 
ΝΟΝΑΜΕ (100 δρχ.) 
Οοπηριίθς -- Περιφερειακά σε 
τιµές έκπληξη. Κουμαριανός 
Γιώργος, Κοιμ. Θεοτόκου 2, Ν. 
Λιόσια 13129. Τηλ.: 2314220 
(9-11 μ.μ.) 


32 ΒΙΤ ΑΜΕΣ «ΕΝΤΕΒ Ρ6 - 


ΑΤΑΒΙ - ΑΜΙΑΑ ΘΑΜΕΣ ΟΛΟΙ 
ΟΙ ΝΕΟΙ ΤΙΤΛΟΙ 
ΑΝΤΙΚΑΤΑΒΟΛΕΣ ΠΑΝΤΟΥ - 
ΑΜΕΣΩΣ. ΓΙΩΡΓΟΤΑΣΟΣ 


δια και εφαρμογές σε χαμηλές 
τιµές. ΔΩΡΕΑΝ κατάλογος. Για 
επαρχία µε αντικαταβολή. 
Ανταλλαγές δεκτές. Γαλάτος 
Ιωάννης, Μ. Αιμιλιανού 10, 
56122 Θεσ/ίκη (Μενεμένη). 
Ττηλ.: (031) 749990 ΓΙΑΝΝΗΣ 
(Απόγευμα) ἡ 658518 (ΝΙΚΟΣ). 


Απηίσα. Ολα τα τελευταία 


ὑΤΙΗΤΙΕΕΞ  ΑΜΕς. 
ΡΙΟΙΑΠΙάΙΦΚ 200 δρχ. 
Αντωνάκης Αντώνης, Πηλέως 
1, Κάτω Λεχώνια, Βόλος, 
38500, Τηλ.: (0421) 93768. 


ΠΕΤΡΟΥΠΟΛΗ Ι'"ΑΜΙΑΑ ’'' 


5ΟΕΤΜΗΑΒΕ "''"Ἠπιο 
ΓΡΗΓΟΡΗ εισαγωγή παιχνι- 
διών σε όλη την Ελλάδα. 
ΑΜΕΟΡΙΟΚ 250. ΟΛΑ τα ΤΟΡ - 
ΑΜΕς - ΡΕΜΟς -υτιωτιες 
που κυκλοφορούν. Μηνιαία 
ΘΙΡΕΗ ΣΥΝΔΡΟΜΗ 150 
ΡΙΘΚ5 προς 5.000 δρχ. 
ΤΑΧΥΤΑΤΕΣ ΑΝΤΙΚΑΤΑΒΟΛΕΣ 
σε επαρχία, ΑΨΟΓΗ εγγραφή 
σε ΝΑΜΕΟΡΙΘΚ -- Δωρεάν κατά- 
λογος -- ΦΘΗΝΕΣ δισκέτες. 
Στεργίου Βασίλης, Μακεδονίας 
31, Πετρούπολη, Αθήνα. Τηλ.: 
5012507. 


ΑΤΑΒΙ 5Τ ΔΟΕΤΗΝΑΒΕ - Νέες κυ- 


κλοφορίες από το εξωτερικό - 
αντικαταβολές παντού - 
ΔΩΡΑΙΙ! - 400 δρχ. το παιχνί- 
δι! Χατζησταύρου Δημήτρης, 
Μπελογιάννη, Πεύκα, 57010 
ΘεσΛίκη, Τηλ.: (031) 673226. 


ΝΟΝΑΜΕ ὅ.5 100 δρχ. 


Υπερπροσφορές για ποσότητα. 
ΕΤΙΚΕΤΕΣ ΙΝΟΕΧ (πολύχρω- 


μες) 5 δρχ. ΠΑΡΑΔΟΣΗ ΚΑΤ’ 
ΟΙΚΟΝΙΗ - αντικαταβολές, 
Δημόπουλος Σταύρος, Κ. 
Παλαιολόγου 42-46, Π. 
Φάληρο. Τηλ.; 9411909, 


Μ ἃ Μ ΟΟΜΡύΤΕΒ ΘΗΟΡ. 


ΑΜΙΟΑ-ΡΟ-ΑΤΑΒΙ. 
ΑΝΤΑΛΛΑΓΕΣ - ΑΓΟΡΕΣ - 286 
-386 - 486 - ΠΩΛΗΣΕΙΣ, 
ΑΝΑΒΑΘΜΙΣΕΙΣ, 
ΠΕΡΙΦΕΡΕΙΑΚΑ, ΚΑΛΩΔΙΑ, 
ΕΠΙΣΚΕΥΕΣ, ΑΝΑΛΩΣΙΜΑ ΚΑΙ 
ΚΑΘΕ ΗΛΕΚΤΡΟΝΙΚΟ ΕΙΔΟΣ 
ΣΕ ΑΠΙΣΤΕΥΤΕΣ ΤΙΜΕΣ. 
ΡΑΓΚΑΒΗ 67 (Λ. 
ΑΛΕΞΑΝΔΡΑΣ). 6ΙΜΜ5 


5 16.000. ΤΗΛ.: 6492494. 
ΟΤΙΔΗΠΟΤΕ ΠΡΟΓΡΑΜΜΑ 


ΘΕΛΗΣΕΤΕ. ΑΜΙΩΑΡΟ6, 
ΔΩΡΕΑΝ ΠΑΡΑΔΟΣΗ ΣΕ ΜΙΑ 
ΩΡΑ. ΣΥΝΔΡΟΜΕΣ ».000. 


ΡΙΧΕΙ ΟΚΤΩΒΡΙΟΣ 1989855395 


ν ΤΣΙΑΚΑΛΟΣ ΜΙΛΤΟΣ, ΓΚΥΖΗ 
12. ΤΗΛ.: 6447595, 6431360. 


Αππίσα Ρον/θί ὑυ56:5 - 6απιθαίςΚ 
250 δρχ. Εβδομαδιαία ανανέω- 
ση. Συνδρομές 180 δρχ. 
Παράδοση κατ’ οἰκον. 
Μάργαρης Παναγιώτης, 
Σαπφούς 113, Π. Φάληρο. Τηλ.: 
94261539, ι 


ΑΤΑΒΙ ΕΑΝΑΤΙςΟΣ 6ΙυΒ. 
Ριοββπιαϊςκ 300 δρχ. 
Πάµφθηνες συνδρομές. 
ΠΑΡΑΔΟΣΗ ΚΑΤ’ ΟΙΚΟΝ. - 
Αἰαή ΒΟΙ Ες! - 
Πολυχρονόπουλος Γιάννης, 
Ιφιγένειας 195, Καλλιθέα. Τηλ.: 
9520492. 


1000 Β!Τθθς 9Η4ΓΘΝΝ4Γ8, 5.000 
προγράµµατα για ΡΟ5 απευθεί- 
ας απὀ Αγγλία, όλα µε οδηγίες 
στα ελληνικά. Τελευταίες εκ- 
δόσεις των καλύτερων παιχνι- 
διών, υἱ]ἱ65, εκπαιδευτικών, 
νήηαοννς, Δρρίϊσβίίοης, ἰοοίς κ.ά. 
Ειδικές ΣΥΛΛΟΓΕΣ για προ- 
γραμµατιστές. Διακίνηση ελλη- 
γικών 5Π8ΙΘΗ/8ΓΘ προγραμμά- 
των. Πληροφορίες, ΔΩΡΕΑΝ 
ΚΑΤΑΛΟΓΟΣ στη διεύθυνση: 
Τ.Θ. 50808, 54014 
Θεσσαλονίκη 22 (Οχι συστηµέ- 
να). 


Ρ6 ΘΟΕΤΗΑΒΕ, ΑΜΙΘΑ, 
ΑΜΟΤΒΑΟ 6128, 464. 
Υπάρχουν ΧΙΛΙΑΔΕΣ παιχνίδια, 
πολλές εισαγωγές, τιµές ασυ- 
ναγώνιστες, ἄ4πΠθ ΓἱςΚ ΑΜΙΘΑ 
250 4ΠΠθ για ΙΒΜ 300 ακόµα 
ΤΕΡΑΣΤΙΑ συλλογή για 
Απηκίταα, Υπάρχουν και αναλώ- 
σιµα όπως δισκέτες, φίλτρα 
οθόνης, |ογ5!ϊοκ, δισκετοθήκες. 
Παράδοση κατ’ οίκον. 
ΣΤΕΛΝΟΥΜΕ ΠΑΝΤΟΥ. 
Βασιλόπουλος Πέτρος, 
Βολσάου 3, ΑΥ. Δημήτριος. 
Τηλ.: 9751860. 


Το ΘΕΝΞΕ 61.08 ΑΜΙΘΑ προσφέ- 


ρει: Πληθώρα προγραμμάτων. 
ΣΤΟ ΣΠΙΤΙ ΣΑΣ. Καινούριες κυ- 
κλοφορίες ΤΑΧΥΤΕΡΑ από 
όλους. ΣΥΝΔΡΟΜΕΣ. Αµεσες 
αντικαταβολές ΕΠΑΡΧΙΑΣ - 
απιθαϊςκ 250 δρχ. 
Πολυχρονόπουλος Γιάννης, 


Ιφιγένειας 195, Καλλιθέα. Τηλ.: 


9520430. 


3ΡΙΒΑΕύς ὑυδΕΒ ΟΙυΒ’". 
ΑΜΙΘΑ-ΑΤΑΒΙ-ΡΟ-064. 1) 
ΑΠιθάϊςΚ - 250. Εγγραφή 
σε επώνυµη - 270. 2) 10056 
εγγραφή (ΝΟ ΕΒΒΟΒ)ΙΙ 3) 
Αυθημερόν παράδοση!!! 


τέλους 268, 18506 
ΠΕΙΡΑΙΑΣ, ΠΑΣΑΛΙΜΑΝΙ. 
Τηλ.: 4185693. 


ΘΕΣΣΑΛΟΝΙΚΗΡΟ ΟΙυΒ 
ΑΜΕΕ - ΕΦΑΡΜΟΓΕΣ. 
Εβδομαδιαίες παραλαβές. 
Εισαγωγές απὀ εξωτερικό. 
Προσφορές για ποσότητες- 
Συνδρομές. Δωρεάν κατάλο- 
γος. Αντικαταβολές 
Πανελλαδικά. Σακελλαρίου 
Αστέριος, Π. Ιωακείμ 25, 
Θεσσαλονίκη. Πληροφορίες 
Στέργιος, τηλ.: (031) 281463. 


9ο/ Απιίσα ΠΡΟ-ΠΟ -Ι.ΟτΤτο. 
Εκπληκτικά, γρήγορα 
ΕΛΛΗΝΙΚΑ προγράµµατα ανά- 
πτυξης συστηµάτων ΠΡΟ-ΠΟ ή 
ΙΟΤΤΟ απὀ 5.000 δραχμές. 
Νέες βελτιωμένες εκδόσεις, 
συνεχής υποστήριξη και πλή- 
ρεις ελληνικές οδηγίες. 
Αποκλειστική διάθεση ΕΚΤΟΒ 
ΦΟΕΤ. Τηλ.: 8612475. 


ΕΚΤΟΒ 50ΕΤ. Οοπιρυίθίς- 
Ηα(άΜ4Ι8, προσφορές µηνός: 
1) Απιὶσα 500 - 55.000. 2) 
Απιίσα 600 - 63.500. 3) Απιίσα 
1200 -- 100.000. 4) Μοπ[ίο: 
10845 Οοπιπιοάοο - 63.500. 5) 
Ρ0986-486 από 120.000. ϐ) 


654 ΡΙΧΕι ΟΚΤΩΒΡΙΟΣ 1993 


ογδίίοκ Ρ8οΜαη - 5.500. 7) 0.5 
ΜΒ Απιὶσα 500 (και ρἱΗς) - 
8.500. ϐ) 1 ΜΒ Αδθθριυς - 
11.900. Ακόμα ρήπίθις, 
8οο8ΙΘΓΙΟΓ5, ἀήνθς, 5ο8ΠΠΘΙ5 
όλα καινούρια µε εγγύηση αντι- 
προσωπίας. Επίσης µεταχειρι- 
σµένα οοπιρυί(ς-περιφερεια- 
κά. ΑΓΟΡΕΣ-ΠΩΛΗΣΕΙΣ- 
ΑΝΤΑΛΛΑΓΕΣ. Τηλ.: 8612475, 
8618368. 

ΕΚΤΟΒ 50ΕΤ. Τεράστια συλλογή 
προγραμμάτων για Απιίσ8-ρ0. 
Συνεχής ανανέωση συλλογής 
απὀ εξωτερικὀ. Συνδρομές από 
5.000 δρχ. Παράδοση αυθηµε- 
ρόν στο σπίτι χωρίς επιβάρυν- 
ση. Ταχύτατο δίκτυο αντικατα- 
βολών!!! Πλήρης κατάλογος 
δωρεάν. Δισκέτες 9.9’ απὀ 100, 
3” απὀ 250 δρχ. ΕΚΤΟΒ 90ΕΤ1, 
χίλιοι -- ένας λόγοι για να µας 
προτιµήσετε. Τηλ.: 8612475, 
8618368. Ουίλλιαμ Κινγκ 21, 
Πατήσια-Αθήνα. 


:ΠΕΒΙΦΕΡΕΙΑΚΑ 


ΠΡΟΣΦΟΡΑ! Πωλείται το έγχρω- 
μο πιοπίίοι ΘΗΡΕΒ ΝΙΡΙΟΝ ΙΙ 
της ΤΑΧΑΝ µόνο 45.000 δρχ. 
Γιώργος. Τηλ.: (031) 252761. 


ΑΤ-ΟΝΟΕ απιυαἰοΓ 80286 για 
Αππίσα 500 20.000 δρχ. Κἰοκσίαή 
2.0 µε ΒΟΜ-5Μ/8ρε: 8.000 δρχ. 
Μοάθπι ΜαχαηΠ 2400 εξωτερικό 
30.000 δρχ. Τηλ.: 2919542. 


ΓΕΝΙΚΑ 


ΑΜΙΘΑ! ΘΕΒΝΙΟΕ - ΘΑΜΡΙ ΕΒ - 
γΙΡΕΟ ΡΙΘΙΤΙΖΕΒ -ΜΙΡΙ - 
ΘΕΝΙΟΟΚΕ - µνήµες - ΡΒΙΝΕΞ 
ΜΟΡΕΜΕ - ΗΑΒΌ ΡΙΦΚΕΟ - 
Προγράμματα ελληνικά - πελατο- 
λόγια - ετικετογράφοι - αποθήκη - 
ἐσοδα - έξοδα - ταµειακής - για 
φωτογράφους, ΜΙ0ΕΟγράφους - 
ΘΑΜΡΙ ΕΒ ΑΤΑΒΙ 7000, ΙΑΚΩΒΟΣ. 
Τηλ.: 6892790, 6610714, 


ὐµμµμμμ μμ “ὁἃὁἃ“ἃὁἃὁἃμμμμμ μμ”. 


ΗΑΒΡΝΜΝΑΒΕ για Ρ6, ΑΜΙΘΑ, 
ΑΤΑΒΗΙ, Στερεοφωνικά, 
Τηλεοράσεις, ΝΙΟΕΟ, 5ἱ6ΙΘο 
αυτοκινήτου. Όλα τα ηλεκτρο- 
γικά είδη, τιµές φθηνότερες απ’ 
όλους. Τηλ.: 8817393. 


Αγοράζω Ὠήνε 5 1/4 για ΑπιςίΓ8ά 
6128, τιµή 30.000 δρχ. Γράψτε 
Φωτιάδης Γιώργος, Κ. ΚΑΒΑΦΗ 
6, ΘΕΣ/ΝΙΚΗ. 


ΞΕΘΑ Μαφαά (νο µε έξι παιχνίδια 
80.000 δρχ. Πωλούνται καί ξε- 
χωριστά. Σταύρος. Τηλ.: 
2798257. 


ΙΔΙΑΙΤΕΡΑ ΜΑΘΗΜΑΤΑ ΦΥΣΙΚΗΣ 
-ΧΗΜΕΙΑΣ - ΜΑΘΗΜΑΤΙΚΩΝ 
ΣΕ ΜΑΘΗΤΕΣ ΓΥΜΝΑΣΙΟΥ - 
ΛΥΚΕΙΟΥ - ΠΛΗΡΗΣ ΣΕΙΡΑ 
ΣΗΜΕΙΩΣΕΩΝ ἃ ΑΣΚΗΣΕΩΝ - 
ΜΕΘΟΔΟΛΟΓΙΑ - ΣΥΝΕΧΗ 
ΤΕΘΤΕ. ΤΙΜΕΣ ΛΟΓΙΚΕΣ. κ. 
ΓΙΩΡΓΟ (6-9 μ.μ.). ΤΗΛ.: 
7650944, 


ΤΗΛΕΟΡΑΣΗ, 95ἱμάἱο, 
Μηχσνήµατα επεξεργασίας εἰ- 
κόνας, ΕΠΙΟΟΚ, Οἱᾳἱ(ἱΖε, 
Υπολογιστές ΑΜΙΘΑ, 
Προγράμματα για Τιτλέζες, 
Γάμους, Βαπτίσεις. ΞΡΕΟΤΒΑ 
ΠΛΗΡΟΦΟΡΙΚΗ. Λουΐζος, Τηλ.: 
96580371. 


ΔΙΣΚΕΤΕΣ, 5υρ6/ τιµές!!! 3,5” 
ΝΟΜΑΜΕ 90, 1,2” Αμερικανικές 
120, 1.44” ΜΑΧΕΙΙ 185. 
Στέλνουµε επαρχία. Τηλ.: 
6410640, 9337464. 


Μνήμες για Απιίσα 2 Μυγίες µόνο 
28.000 δρχ. Γιώργος. Τηλ.: 
9617728. 


ΠΕΡΙΣΤΕΡΙ ΑΜΙΑΑ 6ἱ υβ. 
Έχουμε όλα τα παιχνίδια και 
υΤΙΗΙΤΙΕΕ για ΑΜΙΘΑ 500, 500 
Ρίµ5, 600 και 12001! Παράδοση 
στο σπίτι σας και αντικαταβο- 
λές παντού!! Τηλεφωνήστε µας 
ΤΩΡΑ. Μανώλης. Τηλ.: (01) 
57493080. 


Απιίσα ΝΙΡΕΟ ΒΑΟΚυΡ 9ΥΦΤΕΜ. 
Αποθηκεύστε τη συλλογή σας, 
κάντε Ώ8οΚυρ στο σκληρό σας 
δίσκο σε µία βιντεοκασέτα. Ί 
δισκέτα (1 ΜΒ) το λεπτό. 
Εξοικονοµείστε χρήματα και 
χώρο µε το επαναστατικό 
ΥΨΙά8ο Β8οΚιρ 9γςίαθπι. Εύκολο 
στη χρήση, εγγυημένη εγγρα- 
φῄ και µε βιβλίο οδηγιών σε τι- 
µή έκπληξη. ΕΚΤΟΒ 90ΕΤ. 
Τηλ.: 8612475, 8618968. 


.Ξ---------------------------------------------------------------ᾱ----------------τ--------«-κ««««-«------------------------------------------------ οκ ωκκακ.. 


ΚΛΡΤΑ ΣΥΝΑΡΟΟΜΗΣ ΑΝΑΓΝΩΣΤΩΝ 


Θα ήθελα να γραφτώ συνδρομητής στο περιοδικό ΡΙΧΕΙ. (11 τεύχη). Για το 
σκοπό αυτό, σας απέστειλα την ταχυδρομική επιταγή Νο......... µε το ποσὀ 


ΟΝΟΜΑΤΕΠΩΝΥΜΟ 


των 6.990 δρχ., αντί των 7.700 της τιµής περιπτέρου. Αν, για οποιοδήποτε 


λόγο, δεν µείνω ευχαριστημένος από το περιοδικό, μπορώ να διακόψω τη 


ΔΙΕΥΘΥΝΣΗ 


συνδρομή µου και να πάρω πίσω το υπόλοιπο των χρημάτων µου, χωρίς την 


παραμικρή καθυστέρηση. 


Τώρα µπορείτε να µάθετε περισσότερα για τις εταιρείες, τα προιόντα και τις 
υπηρεσίες που διαφηµίζονται στο ΒΙΧΕΙ., εντελώς δωρεάν και χωρίς καμιά υ- 
ποχρέωσή σας. 

Το µόνο που έχετε να κάνετε, είναι να σημειώσετε µε κύκλο τον αριθµό σε- 
λίδας που σας ενδιαφέρει, να συμπληρώσετε το κουπόνι και να το ταχυδρο- 
µήσετε στη διεύθυνση του περιοδικού. Το Τµήµα Εξυπηρέτησης 
Αναγνωστών αναλαμβάνει, για λογαριασμό σας, όλα τα υπόλοιπα. Μέσα σε 
λίγες µέρες, θα σας έχουν σταλεί απο τις αντιπροσωπίες οι πληροφορίες 
που ζητάτε. 

ΑΡ. ΤΕΥΧΟΥΣ 
ΟΝΟΜΑΤΕΠΩΝΥΜΟ 
ΔΙΕΥΘΥΝΣΗ 

τκ 

ΕΠΑΓΓΕΛΜΑ 

ΕΧΩ ΤΟΝ ΥΠΟΛΟΓΙΣΤΗ 


ΤΗΛΕΦΩΝΟ 


ΤΗΛΕΦΩΝΟ 


ΕΠΑΓΓΕΛΜΑ 


Η ΣΥΝΔΡΟΜΗ ΝΑ ΑΡΧΙΖΕΙ ΑΠΟ ΤΟ ΤΕΥΧΟΣ Νο 


ΚΟΥΠΟΝΙ ΚΑΤΑΧΟΡΗΣΗΣ ΛΑΕΓΕΛΕΑΣ 


Γράψτε την αγγελία σας στον παρακάτω πίνακα. Σε κάθε τετράγωνο αντιστοιχεί 
ένα γράμμα. Στο διάστηµα που μεσολαβεί ανάµεσα σε δύο λέξεις, αφήνετε ένα κε- 
νό τετράγωνο. Γράφετε µε πεζά, χρησιµοποιώντας κεφαλαία, µόνο για κάποιες λέ- 
ξεις που θέλετε να ξεχωρίζουν. Σε περίπτωση που κάποια αγγελία είναι γραμμένη 
ολόκληρη µε κεφαλαία, θα δημοσιεύεται µε πεζά, ή θα επιβαρύνεται µε προσαύξηση 
5009, 

Αγγελίες µέχρι 15 λέξεις χρεώνονται 5.000 δρχ. έκαστη. Για κάθε λέξη επιπλέον 


το κόστος επιβαρύνεται µε 500 δρχ. Οι αγγελίες µε πλαίσιο και φόντο επιβαρύνο- 
νται µε αύξηση κατά 10036 της αρχικής τους τιµής, ενώ, αγγελίες που ξεχωρίζουν 
απ’ όλες τις άλλες, κατά 40059. 

Στείλτε τις αγγελίες σας µέχρι τις 10 του µήνα που προηγείται (σφραγίδα ταχυ- 
δροµείου) απὀ αυτόν που θα κυκλοφορήσει το τεύχος, στο οποίο θέλετε να δημοσι- 
ευθούν. Το κουπόνι πρέπει να συνοδεύεται απαραίτητα απὀ ταχυδρομική επιταγἡ 
που να καλύπτει το ποσὀν. 


"Προς το περιοδικό ΡΙΧΕΙ. (πιήµα αγγελιών) Λ. Συγρού 44, ΤΚ 117 46 Αθήνα 


ΜΜ νά | 


ΚΑΤΗΓΟΡΙΑ 
ΠΠ 6οπιρυίοΓα 
Π 5οῄνα!ο 

[ΠΠ Περιφερειακά 
] Γενικά 


Σημεκώστε µε χ το εκ 3 . 
πετρόγωνο της κατηγορίας 
που επιθυμείτε να | τὴ-ον-ᾱ " 


δημοσιευθεί η σγγελία σας. 


ΟΝΟΜΑΤΕΠΩΝΥΜΟ 
ΔΙΕΥΘΥΝΣΗ 
ΚΟΣΤΟΣ ΑΓΓΕΛΙΑΣ 

ΑΡΙΘ. ΤΑΧΥΔΡ. ΕΠΙΤΑΓΗΣ 


ΑΡΙΘΜΟΣ ΛΕΞΕΩΝ 


ΤΗΛ. 


ΗΜ/ΝΙΑ 


ΤΜΗΜΑ ΣΥΝΔΡΜΗΤΟΩΝ 


τησ ----------------------- 


«οπου δε 
υ ο οσπο π-η 
ΑΘΗΝΑ: ΣΥΓΓΡΟΥ 44, 117 42, ΤΗΛ: 9238672-5, 9225520 ἐπκτηβκια σκορ πετ τρ; 
ο εν ο σετοσοη 


ο... 


ΤΜΗΜΑ ΕΞΥΠΗΡΕΤΗΣΗΣ ΑΝΑΓΝΩΣΤΩΝ 
ΕτασσασραΣ σενα ΕΕΕΕΕΤΞΙ 


«ΟΠΟΡΙΓΊΞὁ),ε 


«ασαπβροσκεηνοπιατεδίς σας 
ΑΘΗΝΑ: ΣΥΓΓΡΟΥ 44, 11742, ΤΗΛ: 9298672-5, 9225520 ππππεσπσππτακπασπαττας 
ιτ τον 


ἑ---------ω------------------ 


ἹΜΗΜΑ ΑΓΓΕΛΙΩΝ 
Βετκςκ σε τε εκ ώ η 
μαι πνευμα ο μυ ο ο ο πω τνν». «σος ιρω Σι μανκοψνις Ὕποφ 


«ΟΠΙΟΙΓΊΞὃ)κε 


Ἔπε πι πεαγιρπσθεκν ος! 
ΑΘΗΝΑ: ΣΥΓΓΡΟΥ 44, 11742, ΤΗΛ: 92938672-5, 92259520 [λος πρωι ος ον] 
Απ ΕΨώἔΕΠΕ ομφαες παρε, 


ἱμαι σίγουρος ότι, μόλις 
είδατε το όνοµα του 
παιχνιδιού, σας ήρθε 
στο μυαλό η µορφή του 
Αρνολντ Σβαρτσενέ- 
γκερ. Αυτό είναι λογικό, 
καθώς ήταν πρωταγωνι- 
στής της ταινίας 
Ρ/Θ08ἱο:, που έγινε 


ΕΙΔΟΣ: 
ΜΟΡΦΗ: 


ΣΗΟΟΤΈΕΝ υΡ 
ΜΑΣΤΕΒ 
ΘΥΞΤΕΜ 
ΚΑΤ/ΣΤΗΣ: ΑΒΕΝΑ 
ΠΑΙΚΤΗΣ: { 


µεγάλη επιτυχία σε όλο τον κόσµο. Αυτό 
θέλει και η ΑΒΕΝΑ οηπἰρΠαἱηπεηί, κυκλοφο- 
ρώντας το ΡΙΘ68ἱΟ! |! για την κονσόλα 9ΕΘΑ 


αρκετά χειρότερο σε θέµατα εγκληµατικότη- 
τας απὀ την πόλη που ξέρουμε σήµερα, στο 
έτος 1997. Ο κόσμος φοβάται να βγει στους 
δρόμους, που ελέγχονται απὀ εγκληματίες 
και εμπόρους ναρκωτικών. Και σαν να µην 
έφταναν όλα αυτά, υπάρχει και ένας εξωγήι- 
γος κυνηγός”, τον οποίον κανείς από αυτούς, 
που τον ἐχουν δει, δεν ζει πλέον για να τον 
περιγράψει. Μόνον ένας απὀ ολόκληρο το 


ΜΒ5Ι6Ι 9γ5ίθπι. Βρισκόμαστε στο |.ο5 Αηρεἰθς, 


αστυνομικό τµήµα της πόλης των αγγέλων 
µπορεί να σταματήσει αυτό το κακό. Ναι, καλά 
καταλάβατε. Εσείς είστε αυτός που θα καθο- 
δηγήσει τον αρχιφύλακα ΜΙςΠ88ἱ Ρ. Ηαπίᾷ8η 
στους δρόμους και τις στέγες των σπιτιών του 
ἱ.Α.Ο Μ.Ρ. Ηαπίᾳαη είναι ο καλύτερος, µε 
πολλά βραβεία ανδρείας, αλλά και ρεκόρ 
ζημιών και καταστροφών. Συγκεκριµένα, έχει 
διαλύσει 11 αυτοκίνητα της αστυνομίας και 
έχει 4026 αυξημένη επιθετικότητα στις κινή- 
σεις του. Υπάρχουν πέντε πίστες, που πρέπει 
να τελειώσετε, σκοτώνοντας Τζαμαϊκανούς 
εμπόρους θανάτου και ελευθερώνοντας αστυ- 
φύλακες που κρατούνται όμηροι. Στο δρόµο 
σας θα συναντήσετε όπλα και άλλα αντικείµε- 
να, όπως όµως θα διαπιστώσετε και εσείς, σε 
µερικά σηµεία του παιχνιδιού είναι υπερβολι- 
κά δύσκολο να προχωρήσεις, όποια όπλα και 
αν έχεις. Τα ρ8οκθίουπά γραφικά του παιχνιδι- 
οὗ είναι αρκετά καλά, αλλά έχει γίνει λάθος 


επιλογή χρωμάτων. Ακόμη, τα 
φρή[θς είναι πολύ μικρά και κου- 
ράζουν τον παίκτη σχετικά γρή- 
γορα. Είναι πάντως εθιστικό το 
ότι υπάρχουν αρκετά όπλα, που 
σκορπίζουν το θάνατο, αλλά 
αυτό δεν εἶναι ικανό να ανεβάσει 
απὀ µόνο του τη συνολική εικόνα 
για το ϱΑΠΠΘΡΙ8Υ αυτού του 

«Ποοΐ πι μρ. Γενικά, είναι ένα 
παιχνίδι, που θα έχει υποστήριξη απὀ τους 
φίλους του εἰδους, αλλά θα περάσει απαρατή- 
ρητο από τους υπόλοιπους. Πάντως, σε αυτό 
το εἰδος κυκλοφορούν στην αγορά πολλά 
άλλα, καλύτερα. 


Του Κώστα Γιαγιά 


ΑΝΤΟΧΗ ΣΤΟ ΧΡΟΝΟ 


Πολύ μικρά 5ρηΐθ5 µε άσχηµα χρώματα 


ΓΡΑΦΙΚΑ 6006 


Καλούτσικος θα έλεγα, αν και θα μπορούσε να 
προσεχτεί περισσότερο 


Δεν θα συναντήσετε καμία δυσκολία 


Αποκλειστικά για τους φανατικούς του εἴδους. 


ΤΕΝΙΚΑ 75η 
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ΚΕΥΊΕΥΥ 


! 


ΕΙΔΟΣ ΑΟΝΕΝΤΗΚΕ 
ΚΑΤ/ΣΤΗΣ ΡΑΚΑΙΙΑ(ΤΙΟΝΗ 


Ἂνον ” 


φαλος, ο Ώουᾳ Νιίς, είναι έτοιμος 
να φέρει σε πέρας το σχέδιό του 
για τη ληστεία µιας τράπεζας. 
Όμως για άλλη µια φορά η αστυ- 
νοµία τον συλλαμβάνει, λίγο πριν κάνει δικό 
Ιτου το περιεχόµενο του χρηµατοκιβωτίου, 

| στἐλνοντάς τον στις απάνθρωπες φυλακές 


ἳ 


-] 
3 
. 
: 


| 


ο αμϕιβόλου διανοητικής καταστάσεως Πίπο 


σόν την υπερφυσική δύναμή του, τη στιγµή 
που ένας παράξενος τύπος προσπαθεί να 
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ςΕΡΤΗΙΝΙΥ. Ὀυ του εντ το 
ΕΡΕΗΑΝΟΕ ιτ ες Σ0µΕΤΗΙΝΕς 
ειδε υς νε του ΡΑΤΜΗΕΕ 

Ηηνε νους ΜΟΝΕΝΥΝ ΡΕΕύΝΡΕΟΖ 


δα, 


το Τόκιο, ένας εγκληµατικός εγκέ- 


του Τόκιο. Σε κάποιο άλλο σηµείο της πόλης, 


ΕαρίοΙ! ψάχνει για δουλειά, µε μοναδικό προ- 


“ανοίξει” µια πανάκριβη 
ΜΙϊδΠιςίία Τε5ἱ8ΙΓο58 
(κατά το ΕθΤα(. Ο 
αφελής γορίλας σπεύ- 
δει να τον βοηθήσει, 
η] αλλά ο συναγερμός 
ο. προκαλεί την προσοχή της 
αστυνομίας, η οποία φτάνει 
αµέσως στέλνοντας τον 
αθώο τύπο στις φυλα- 
κές του Τόκιο. 
Εξω από το µπαρ 
Ηοί θι5ῇί, ένας παρά- 
ξενος τύπος αρχίζει 
την εκτέλεση του δικού 
του εγκληματικού σχεδίου. 
Αφού πετυχαίνει την εἰσοδό 
του στο µπαρ, προσπαθεί να 
έρθει σε επαφή µε τη σεξο- 
βόμβα Ώοηπα Εαἰα[6, την ατραξιόν του κατα- 
στήµατος. Όµως, για άλλη µια φορά το διά- 
σηµο απαγορευμένο σόου της µπουκάλας 
της δεσποινίδας δεν θα φτάσει στο τέλος 


του, στέλνοντάς την στις φυλακές του Τόκιο. 


Ωστόσο, τίποτα δεν τελειώνει εδώ. Οι φυλα- 
κές δεν φαίνονται ικανές να σταματήσουν 
τον παράξενο τύπο του µπαρ. Το σχέδιό του 
έχει ξεκινήσει. Πληρώνει την εγγύηση του 
Ώουᾳ Νυίς και υπόσχεται δημοσιότητα και 
καριέρα στην ΏοηΠ8 Εαἰδί6, µε στόχο την 
ικανοποίηση της συλλεκτικής του µανίας 
μέσω ...Κλοπών. 


ΑΝΤΟΧΗ ΣΤΟ ΧΡΟΝΟ 


0 -- κα. ο--- 
ΗΜΕΡΑ ΕΒΔΟΜΑΔΑ ΜΗΝΑΣ ΧΡΟΝΟΣ 


Μέχρι να το τελειώσετε µε τουλάχιστον έναν απὀ τους τρεις τρόπους 


Στόχος του παίκτη είναι να οδηγήσει έναν 
από τους τρεις ήρωες - «πιαή, 9ΘΧΥ και 
9Η006/ - και η αποστολή του ξεκινά µε την 
απελευθέρωσή τους, 

Το Νίρροη 9αΐ85 είναι αρκετά πρωτότυπο, 
αφού δίνει τη δυνατότητα στον παίκτη να 
παΐξει µε τρεις διἰαφορετικούς τρόπους, 
Ουσιαστικά πρόκειται για τρία στην τιµή του 
ενός. Η δυσκολία του κυμαίνεται σε µέτρια 
επίπεδα και οι πράξεις ακολουθούν µια ἀρι- 
στα λογική σειρά, Είναι Ιδανικό για αυτούς 
που κάνουν τα πρώτα βήματά τους στα 
8άνοπίυιθς. Υπάρχει αρκετό χιούμορ (π.χ. 
ιταλική πολιτική...), όχι όµως όπως στα κορυ- 
φαία της | 185 Επι και της 9ἰθ/8. Ας σας 
δώσουμε όµως µια µικρή γεύση της δράσης, 
µε την ευγενική βοήθεια της Ώοηπ8 Ε4ἶΒίθ 
(θανατηφόρα γυναίκα, αν δεν απατώµαι) και 
µερικά βήματα µε τους άλλους δύο ήρωες... 


ΡΟΝΝΑ ΕΑΤΑΙΕ 

Όλα αρχίζουν απὀ τη φυλακή του Τόκιο. 0 
φύλακας δεν είναι Ιδιαίτερα συνεργάσιµος 
και πρέπει να βρεθεί ένας τρόπος να πάει 
στο ΤΟΚΙΟ. Πηγαίνοντας συνεχώς δεξιά, 
φτάνει στην πινακίδα ΤΥΟΚΟ (αγνοεί το 
τηλέφωνο που βρίσκει πιο πριν). Παίρνει την 
πινακίδα και προχωρώντας αριστερά περνά 
τη φυλακή και στην πρώτη τοποθεσία µετά 
απὀ αυτή χρησιμοποιεί την πινακίδα, δείχνο- 
ντάς τη σε ένα αυτοκίνητο που κινείται στο 
αντίθετο ρεύμα. Ο οδηγός σταματά και την 
παίρνει (ποιος δεν θα το έκανε, άλλωστε, µε 
τέτοια... αξεσουάρ). Φτάνει στο Τόκιο, όπου 


ο οδηγός την 
αφήνει. Προ- 
χωρώντας 

δεξιά συναντά ᾖ ή 
το μουσείο, 
ενώ συνεχίζο- ή 

ντας προς τα τας ην 


κάτω φτάνει 

στην πλατεία. 

Εδώ δεξιά - Ι8Π9 - βρίσκεται το σπίτι του 
Ώουᾳ Νυϊς (του έξυπνου της τριάδας). Από 
τα σκουπίδια που βρίσκονται έξω απὀ το 
σπίτι του παίρνει το θονή. Γυρίζει στην πλα- 
τεία και προχωρώντας προς τα κάτω φτάνει 
έξω απὀ το Ηοί 9υ5ῇί 04: (θα το θυμάστε από 
την εισαγωγή). Μπαίνει στο µπαρ και, µιλώ- 
ντας µε τον µπάρμαν, μαθαίνει ότι ο παράξε- 
νος τύπος ενδιαφέρεται γι’ αυτήν. Κάθεται 
σε µια γωνία (δεξιά) και την περιμένει. Του 
μιλά και της αποκαλύπτει το σκοπό του, που 
δεν είναι άλλος παρά η απόκτηση ενός 
αρχαίου σπαθιού σαμουράι, του ΚΑΤΑΝΑ 
ΦΗΙΝΟυΚΙ, το οποίο βρίσκεται στην κατοχή 
του αυτοκράτορα. Της υπόσχεται καριέρα 
στη μουσική (το όνειρο της Ώοηπα), αν του 
το φέρει. 

Αριστερά στο µπαρ κάθονται οἱ 
Μαχ ἃ Κο5. Με µερικά γλυκόλογα 
τους πείθει να της δώσουν 
φιλοδώρηµα, αν τους φέρει 
δύο Ποί-ᾶοας µε μουστάρδα. 
Παίρνει 500 γιεν και πάει στο 
πάρκο, όπου βρίσκε- 
ται ο πωλητής 
των Ποί-ᾶορ». 
Βγαίνει από το 
µπαρ και πάει 
κάτω αριστερά 
στο δρόμο. 
Περνά τα µαγα- 
ζιά (προς τα αρι- 
στερά) και βγαίνει στη 
βίλα του αυτοκράτορα (Βθ5ἰάθηποθ). Διαβάζει 
την πινακίδα που υπάρχει στην πόρτα, η 
οποία αναφέρει ότι ζητάνε υπάλληλο. Μιλά 
στο πίθίοοπι ζητώντας τη δουλειά, αλλά τη 
χάνει αφού δεν ξέρει να φτιάχνει ούτε τσάι. 
Συνεχίζει αριστερά και φτάνει στο πάρκο, το 
οποίο αποτελεί ένα μικρό λαβύρινθο. Κινείται 
συνεχώς αριστερά µέχρι το σιντριβάνι, όπου 
γεμίζει το Όονν/ απὀ άρωμα. Συνεχίζει αριστε- 


πα. 
| | τη 


ΤηβνΝες. Ηερε ττ 15. ζην ! 
τεανψε ιτ το νου 


ΑΜΠΙ(αΑ 


ἵ μνο 5 τηερε2 ΜΟ! ΙΤ’ 5 
Μοτ νου) σο Αμάν! 
ι ΕὰνΕ ΗΕ Αϊ ΟΝΕ! 


500 


σηµείο αναφοράς της οθόνης) µέχρι να φτά- 
σει στον πωλητή των Ποί-ᾶοᾳς, όπου αγορά- 
ζει 2 χωρίς μουστάρδα (δεν έχει δηλαδή). 
Για να αγοράσει κάτι, πρώτα το ζητά και 
µετά δίνει τα χρήματα (γίνεται και αργότερα 
σε άλλα σηµεία). Δίνει τα 500 γιεν και παίρ- 
νει ρέστα 50. Δύο οθόνες δεξιά και µετά αρι- 
στερά και γυρίζει στη βίλα του αυτοκρά- 
τορα, από την άλλη 
έξοδο του πάρκου. Από 
εδώ φεύγει προς τα 
κάτω (5ἱ{66ἱ), περνάει 
τα μαγαζιά, φτάνει στο 
µπαρ Ηοί 9υςῃί και µετά 
προς τα πάνω στο δρόµο 
και άλλη µία προς τα 
επάνω και βγαίνει στο 
μουσείο. Από εκεί αρι- 
στερά γυρίζει στην 
εθνική, όπου την 
άφησε ο “ιππότης” από 
τη φυλακή. Παίρνει την 
πινακίδα που βρίσκεται 
εκεί, τη δείχνει σε ένα 
αυτοκίνητο που κατευθύνε- 
ται προς τη φυλακή και 
αυτό την παίρνει αµέσως. Κατεβαίνει στο 
σηµείο όπου πριν είχε βρει την άλλη πινακί- 
δα (ΤΥΟΚΟ), η οποία έχει ξανατοποθετηθεί 
στη θέση της. Την παίρνει και πάλι Και, προ- 
χωρώντας όλο προς τα αριστερά, φτάνει στο 
| α5ἱ Εοοᾷ, Παίρνει τη μουστάρδα (η οποία 
δεν φαίνεται και πολύ εύκολα) και τη χρησι- 
µοποιεί µε τα Ποἰ-ᾶορς. 
Μία οθόνη δεξιά και πάλι δείχνει την πινα- 


σουυ ΡΗΥ, ΜΙις5. Ην ΝΑ µε 5 
ΗΑΗ ΜΕ ΗΗΦΗΙΤΑ, ΑΝΟ ἴ βΗ 
τηε Εμµρερος’ 5 ΡΕΡΣΟΝη!. 
ΦΕΙΕΕΤΗΕΥ. 


ΜΗΡΕΗΑΤΟΗ ΗΑΝνΑΨΑΡΑ 
Η "Της εµεε-θιζε 
ΡΕΡΡΟΟΨΕΤΙΟΝ ος ους 
ΦΟΨΕΡΕΙΟΝ ύβ5 ΜΑΟΕ υ5ηνς 
ΕΑΦΕΡ Φ6ΑΝΝΙΝΟ Τεεηνίουες 
ρερρύυυσ!νό ΕνεΕὺν θµηιτετὴ Ὁ 
ΡΕΤΑΙ ’”. 


ρά και 2 οθό- 
νες πιο πέρα 
βρίσκει ένα 
πριόνι, το 
οποίο και 
παίρνει. Αλλη 
µία οθόνη 
αριστερά και 
στη συνέχεια 
όλο δεξιά 
(αλλάζει το 
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κίδα σε ένα αυτοκίνητο και επιστρέφει στο 
Τόκιο. Γυρίζει στο Ηοί 9ιςῃί και παραδίδει τα 
Ποί-άοᾷς στους "νόμιμους κατόχους” τους, 
παίρνοντας ως φιλοδώρηµα 50 γιεν. Πηγαί- 
νει πάλι στην πλατεία µε το περίπτερο και 
µιλά στην γκέισα, η οποία αποδεικνύεται ότι 
έχει ἴθᾶ-πουςθ στην ΚΙΝΖΑ. Από τον περιπτε- 
ρά αγοράζει ένα εισιτήριο για εκεί, δίνοντας 
τα 100 γιεν (50-50) που έχει επάνω της. 
Βγαίνει έξω από το µπαρ και μπαίνει στο 
µετρό (στο κάτω µέρος της οθόνης). Βάζει το 
εισιτήριο στη σχισμή του μηχανήματος και 
σε λίγο φτάνει το τρένο, µε το οποίο πηγαί- 
νει στην ΚΙΝΖΑ. Βάζει πάλι το εισιτήριο στη 
σχισμή και βγαίνει απὀ το σταθμό. Στην πλα- 
τεία, που εµφανίζεται, υπάρχουν το [θ8- 
Που5θ της γκέισας, µια παλαίστρα, ο σταθµός 
της τηλεόρασης και φυσικά το μετρό. Μιλάει 
στην γκέισα και της ζητά να τη µάθει να 
φτιάχνει τσάι. Το κόστος θα είναι 50.000 
γιεν. Δεξιά στην πλατεία αυτή υπάρχει ένα 
πόστερ µε ένα διαγωνισμό. Δίνεται έπαθλο 
50.000 γιεν σε αγώνα µε τον Βυία Εαἰοίῖα. 
Αυτή τη στιγµή εµφανίζεται ο Πίπο Ε4θἱοΙἱ (το 
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κορόιδο). Του μιλά 
και τον πείθει να 
αγωνιστεί γι’ 
αυτήν, η οποία 
έχει ανάγκη τα 
χρήματα. Ο Πἱπο 
δέχεται και αυτή 
αναλαμβάνει να 
πείσει τον 
Εαἰοῖῖα να τον 
αντιμετωπίσει. 
Με το µετρό 
γυρίζει στο 
ΘΗΙΟ (µε το ίδιο 
εισιτήριο). Πηγαίνει 
στο περίπτερο, απὀ όπου παίρνει το περιοδἰ- 
κό και το διαβάζει. Ο αθλητής Βυίΐα Εαἰοίία 
µένει στο Εἰθίῃ αἱ Βραἱ Ποίθἰ στο Τοζαίκι. 
Γυρίζει στο µπαρ και από εκεί στα μαγαζιά 
(κάτω αριστερά στην οθόνη). Επιστρέφει το 
Ρον/ µε το νερό (το γέμισε στο πάρκο) και 
παίρνει πίσω 200 γιεν απὀ την υπάλληλο του 
καταστήµατος καλλυντικών. Γυρίζει στον 
περιπτερά και αγοράζει το εισιτήριο για το 
Τοζαίκυ. Παίρνει το µετρό και χρησιμοποιώ- 
ντας το νέο εισιτήριο πηγαίνει στο Τοζαίκι. 
Μπαίνει στο ξενοδοχείο και µιλά στον υπάλ- 
ληλο, στον οποίο δίνει ένα μήνυμα για τον 
Είπο Εαἰοίία. Το στυλό που χρησιμοποιεί 
είναι διαφημιστικό του ξενοδοχείου και έχει 
τον αριθµό του τηλεφώνου του. Ο υπάλλη- 
λος δεν την αφήνει να ανέβει µε το ασαν- 
σέρ, αλλά κοιτώντας το µέρος όπου έχει 
βάλει το μήνυμά της, ανακαλύπτει ότιο 
αθλητής που ζητά μένει στο 127 "δωμάτιο. 
Χρησιμοποιεί το στυλό στο τηλέφωνο και 
καλώντας στο ξενοδοχείο διώχνει τον υπάλ- 
ληλο. 
Μπαίνει στο ασανσέρ και γρήγορα βρίσκει 


ΚΕΥΙΕΥΝ 


το διαμέρισμα του Εαἰοῖία. Τον ...ικανοποιεί 
και φεύγει, αφού τον έχει πείσει να αντιµε- 
τωπίσει τον Πίπο Εαᾳἱοί. Γυρίζει µε το µετρό 
στο 9Η 0Ο και από εκεί αµέσως στο ΚΙΝΖΑ, 
όπου ο ΕαθἱοΙἱ έχει νικήσει τον Εαἰῑοία και 
έχει πάρει το έπαθλο των 50.000 γιεν. Τα 
δίνει στην ΏοΠΠ8, η οποία µε τη σειρά της τα 
δίνει στην γκέισα και αποκτά τις γνώσεις που 
χρειάζεται για να προσληφθεί στο σπίτι του 
αυτοκράτορα. Επιστρέφει στην ἐπαυλή του, 
όπου, μιλώντας πάλι στο ἱπίθίοοπι, προσλαμ- 
βάνεται αµέσως ὡς υπάλληλος, αφού οι 
γνώσεις της πλέον είναι υπερ-αρκετές. Ταυ- 
τόχρονα παίρνει το κλειδί του σπιτιού για να 
µπαινοβγαίνει ελεύθερα. ἱΜάχνοντας µέσα 
στο σπίτι, στη βιβλιοθήκη του χολ βρίσκει 
τρία αντικείµενα. 

Τα παίρνει όλα και στη συνέχεια ανοίγει 
το χρηµατοκιβώτιο. Εξετάζοντάς το βρίσκει 
5 τρύπες, οἱ οποίες είναι θήκες όπου εφαρ- 
µόζουν τα δάχτυλα του αυτοκράτορα. Αυτό 
είναι και το κλειδί του. Στην είσοδο της 
έπαυλης μιλά µε τον ιδιαίτερο του αυτοκρά- 
τορα και ανακαλύπτει την αιτία της συμπερι- 
φοράς του. Φεύγει και γυρίζει στην πλατεία, 
έξω απὀ το μουσείο. Μπαίνει στο μουσείο και 
στον πάνω όροφο βρίσκει ένα ακριβές οµοί- 
ωµα του αυτοκράτορα. Με το πριόνι κόβει το 
χέρι που θα ταιριάζει στις τρύπες του χρηµα- 
τοκιβωτίου. Επιστρέφει στην έπαυλη, ανοίγει 
το χρηματοκιβώτιο µε το χέρι και παίρνει το 
αυτόγραφο της ηθοποιού µε την οποία είναι 
ερωτευμένος ο αυτοκράτορας. 

Μέχρι αυτό το σηµείο έχετε ήδη περάσει 
το 5036 της ιστορίας της Ώοηπα ΕαἰΦΘ. Η 
συνέχεια στην οθόνη σας... 


Ο έξυπνος της παρέας βγαίνει από τη 
φυλακή, κουβαλώντας κάποια αντικείµενα 
περισσότερα απὀ την Ώοηπα. Το κλειδί του 


σπιτιού του, ένα γράμμα από τον άνθρωπο, ο 
οποίος πλήρωσε την εγγύηση για να βγει 
από τη φυλακή, και 1.000 γιεν. Με την απε- 


ρᾷ, φτάνει στον τελευταίο σκουπιδοτενεκέ, 
ο οποίος είναι γεμάτος σκουπίδια, αντίθετα 
µε τους άλλους. 

Τον εξετάζει και παίρνει µια µικρή αλουµι- 
γένια τάπα που βρίσκει µέσα. Προχωρώντας 
δεξιά, φτάνει στο τηλέφωνο και µε τη βοή- 
8εια της “τάπας” καλεί ταξί, το οποίο έρχεται 
αµέσως. Μιλά µε τον οδηγό και μπαίνει 
µέσα. Στο δρόµο συζητά µε τον ταξιτζή, ο 
οποίος είναι λάτρης του σούμο. Εξετάζοντας 
το ταξίµετρο, βλέπει το ποσό που έχει γρά- 
Ψει µέχρι εκείνη τη στιγµή. Κάποια στιγµή 
φτάνει στην πόλη, αλλά τα λεφτά δεν φτά- 
γουν και μοιραία πληρώνει σε είδος, ικανο- 
ποιώντας τις βίαιες ορέξεις του σωµατώδη 
οδηγού. Μπαίνει στο Ηοί 9υςῃἱ ΡαΙ Και δεί- 
χνει το γράμμα στο μυστηριώδη τύπο που 
κάθεται στη γωνία, ο οποίος είναι ο 
δόκτορ Κί. 

Τώρα ζητά απὀ τον Ώουᾳ ένα μικρό Βούδα 
που βρίσκεται στο μοναστήρι 9ΑΚΙ ΒΑΜΒΟ. 
Βγαίνει απὀ το µπαρ και κατευθύνεται προς 
το σπίτι του (Ι8Π6), όπου απὀ το γραµµατοκι- 
βώτιο παίρνει ένα γράμμα και ένα κουτί µε 
τηλεχειριστήριο για εκρηκτικά. Με το κλειδί 
ανοίγει την πόρτα και στη συνέχεια ανοίγει 


πο 


λευθέρωσή του, κινούμενος συνεχώς αριστε- 


το μπαούλο κάτω αριστερά στο δωμάτιό του, 
όπου βρίσκει ένα κλειδί. Με το τηλεκοντρόλ 
της τηλεόρασης, που βρίσκεται στο αριστερό 
Χέρι του καναπέ, την ανοίγει και πληροφο- 
ρείται µια απόπειρα αυτοκτονίας... 


Ξεκινήστε παίρνοντας τον πυροσβεστήρα 
και ανοίγοντας το ρ8Π8Ι. Δοκιμάζοντας τους 
δυνατούς συνδυασμούς των τεσσάρων κου- 
µπιών που αποκαλύπτονται, ανοίγει η πόρτα 
της αποθήκης, όπου ο Πἱπο έχει να τακτοποι- 
ήσει στον πάνω όροφο του μουσείου... 


Ο χειρισμός του Νίρροη 9αίθ5 δεν είναι ο 
καλύτερος που έχουµε δει, αλλά σε καμία 
περίπτωση δεν επιφυλάσσει δυσκολίες. Σχε- 
δόν τα πάντα γίνονται µε τη χρήση του 
ποντικιού. Ετσι, µε το δεξί πλήκτρο εµφαν(- 
ζεται το ἱηνθπίοηγ του παίκτη. Τα πρώτα τέσ- 
σερα εικονίδια εἶναι οι εργασίες και δεν ανα- 
φέρονται σε αντικείµενα. Αυτά δίνουν τη 
δυνατότητα να ανοίγει (και να κλείνει) αντι- 
κείµενα, να τα εξετάζει καλύτερα, να τα 
παίρνει και να μιλά µε άλλους. Αλλες δουλει- 
ἐς που µπορεί να κάνει µε διάφορα αντικεί- 
µενα εμφανίζονται µε τη χρήση του αντικει- 
μένου. 

Αν πρέπει να χρησιμοποιηθούν δύο αντι- 
κείµενα µαζί, επιλέγεται το πρώτο και πατώ- 
ντας το δεξί κουμπί πάνω στον ήρωα εµφαν[- 
ζεται πάλι το ἰηνθηἴοιγ, αλλά χωρίς να εξα- 
φανιστεί το προηγούμενο αντικείµενο. 

Με το αριστερό πλήκτρο δείχνουμε προς 
τα πού θέλουμε να κινηθεί ο ήρωας, Μερικές 
φορές βέβαια “κολλάει”, ενώ ἀλλες είναι 
εύκολο να εντοπίσουµε τις εξόδους από ένα 
σηµείο. Βέβαια, µε τη συνήθεια ξεπερνιέται. 


Μικρό πρόβλημα, 
τελικά, αποδεικνύε- 
ται Και το ότι πολλά 
αντικείµενα στην 
οθόνη δεν εµφανίζο- 
νται, αν δεν έχει επι- 
λεγεί η κατάλληλη 
εργασία, αφού περι- 
μένεις κάτι να είναι 
εκεί και δεν το βλέ- 
πεις. Με το πληκτρολόγιο γίνονται οἱ εργα- 
σίες | ΟΑΌ (πλήκτρο Ι.), ΔΑΝΕ (πλήκτρο 9) 
και ΟΩὺΙΤ (πλήκτρο ϐΘ). 


Ενας σκληρός δίσκος είναι πολύ χρήσιμος, 
αφού φορτώνει πολύ αργά απὀ το 4ἠνβ, αν 
και µε δύο από αυτά, µπορεί να πει κανείς ότι 
παίζεται. Χρειάζεται µόνο 1ΜΒ µνήµης. 

6 


Για περισσότερες πληροφορίες µπορείτε να 


απευθυνθείτε στο σύστηµα Οοπηρι.ΠΚ, αφή- 
γοντας 6-ΠΊΒΙ στο ι156/-ἱ4: ἰπμπηρῃ 


Ὅ) Γ, Κακαλέτρης 


Ἂν και δεν διακρίνονται για την εξαιρετική τους 
λεπτομέρεια, εἶναι πολύ καλά και ευχάριστα. 


ΓΡΑΦΙΚΑ 80”: 


Ἀναφέρεται σχεδὀν µόνο σε εφέ και όχι κάποια 
Ὡτμοσφαιρική μουσική (δεν προσφέρεται και Το 
Ῥέμα βέβαιο) 


ΗΧΟΣ 7055 


δεν είναι ιδιαίτερα πολύπλοκο, αλλά η δυνατότη- 
τα να παίξεις µε τρεις τρόπους το κάνει αρκετά 
μεγάλο. Ιδανικό για αυτούς που αρχίζουν τώρα 


6ΑΜΕΡΙΑΥ 85: 


Έχει αρκετό χιούμορ, αλλά δεν είναι κάτι το (δι- 
Ὡιτερο, 


ΓΕΝΙΚΑ δὐ0”: 


Εμ 
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“ 


πό το ξεκίνημα της ζωής 
των νἱάθ0 08ΠΠ65 τα παιχνἰ- 
δια αθλητικού περιεχοµέ- 
νου είχαν µια πολύ καλή 
θέση στα οπ8Π5 και στις 
καρδιές των 08ΠΙΘΙ5. Ποδό- 
σφαιρο και μπάσκετ σε 
πρώτη ζήτηση και ακολου- 
θούν αοἱ!, ἰθηπίς κ.λπ. Από 
αυτή τη µεγάλη ποικιλία 
αθλητικών παιχνιδιών µόνο λίγα είναι άξια 
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προσοχής. Ενα απὀ αυτά είναι το ΑΠάΙΘ 
Αρ855ἱ Τθηπίς, που μόλις κυκλοφόρησε για 
το Μθρβαήνθ και το Μα5ἱΘΙΦγ5ίθπι της 9608. 
Ετσι λοιπόν παρουσιάζουμε τη νέα δουλειά 
της Τθοπι8ρίκ, η οποία έγινε κάτω απὀ την 
επίβλεψη του διάσημου τενίστα ΑπάΙΘ 
Αρ8551, 

Σ᾽ αυτό το παιχνίδι, βλέπουμε το γήπεδο 
από γωνία 45 μοιρών απὀ το έδαφος και από 
το πέταλο. Αυτό βοηθά να έχουμε καλύτερη 
επαφή µε την µπάλα και πιο σωστή αίσθηση 


της θέσης µας στο χώρο. 
Εχουμε στη διάθεσή µας 
4 είδη γηπέδων: το ᾳ[855 
(χόρτο), το οΙ8γ (χώμα), 
το Π8{ά (πλαστικό) και το 
ἰπάοο: (κλειστό). Καθένα απὀ αυτά έχει τις 
δικές του ιδιότητες και ἰδιἰοµορφίες. Για 
παράδειγµα, στο Π8[4 το μπαλάκι αναπηδά 
στο έδαφος και παίρνει ύψος, ενώ στο ϱ[855 
σχεδόν κολλάει κάτω. Εσείς πρέπει να 
µάθετε τα γήπεδα, ώστε να µπορείτε κάθε 
στιγµή να υπολογίσετε πού θα σας έρθει η 
μπάλα για να τη χτυπήσετε. 

Όπως θα ξέρετε, υπάρχουν πολλοί τρόποι 
για να αποκρούσετε τις µπαλιές του αντιπά- 
λου. Σ᾽ αυτό το παιχνίδι υπάρχουν τρεις τρό- 
ποι: η δυνατή µπαλιά, η κοφτή χαμηλή απά- 
ντηση και η |οῦ, που είναι η ψηλοκρεμαστή. 
Θα χρειαστείτε πολύ καιρό για να µάθετε 
πότε πρέπει να χρησιμοποιήσετε τον κάθε 
τρόπο. 

Ας περάσουμε τώρα σε ένα άλλο σηµαντι- 
κὀ στοιχείο του παιχνιδιού, τους Παίκτες. 
Υπάρχουν 8 αθλητές που µπορείτε να χειρι- 
στείτε Και όλοι τους έχουν τα δικά τους |δι- 
αίτερα χαρακτηριστικά. Συγκεκριµένα, είναι 
η δύναμη και η ακρίβεια σε διάφορα είδη 
χτυπηµάτων και βέβαια η ταχύτητα. Ο ένας 
απὀ αυτούς είναι ο ίδιος ο Αᾳᾶ55ἱ. Παίρνετε 


| λοιπόν τη ρακέτα και µπαίνετε στο γήπεδο. 

| Εκεί µπορείτε να προπονηθείτε µε τον εἰδικό 

| εκτοξευτή που ρίχνει µπάλες σε τυχαίο 

| σηµείο Και µε τυχαία δύναμη. Μπορείτε 

| ακόµα να κοντραριστείτε µε ένα φίλο σας 
σε μονό ή διπλό παιχνίδι. Στο διπλό υπάρχει 
και η επιλογή να είστε συμπαίκτες µε δεύτε- 
ρο ενάντια στον υπολογιστή. Βέβαια, µπο- 
ρείτε να πάρετε µέρος σε τουρνουά. Εκεί, 
ανάλογα µε την πορεία σας, κερδίζετε ένα 
χρηματικό ποσό, το οποίο χρησιµοποιείτε 
για να βελτιώσετε τις επιδόσεις του αθλητή 
σας. Τα γραφικά του παιχνιδιού βρίσκονται 
σε υψηλά επίπεδα, µε πολύ καλά «ρή[θς και 
ομαλό αππια!ἰοπ. Κάποιες λεπτομέρειες 

| όπως οι κριτές και οι ενδείξεις τους συγκα- 

Ιταλέγονται στα συν του παιχνιδιού. 0σον 

| αφορά τον ήχο δεν θα πρέπει να περιµένου- 
µε πολλά από ένα τένις, αλλά και εδώ η 

Τθοπι8ρίκ έκανε σωστή δουλειά. Ωραία εφέ 

| δένουν µε το όλο σύνολο, ενώ ο διαιτητής 
λέει το σκορ µε ένα καθαρό «ρθθΟΠ. Το 


ϱΑΠπθρί8Υ είναι κατα- 
πληκτικό και βελτιώνε- Β8 
ταισηµαντικάαπότο 1. 
9Κίη5 [ουγπαπ]θπί.Στο Ἡ 

9ΚίΠΦ, εκτός από τοπαι- 3313 
Χνίδι, υπάρχει και κάτι 


σαν στοίχημα. Κάθε µπαλιά είναι κάποιο 
ποσό που το κερδίζει αυτός που παίρνει τον 
πόντο. Ετσι µπορεί να χάσετε το παιχνίδι, 
αλλά να έχετε πολύ περισσότερα χρήµατα 


ΧΕΙΡΙΣΜΟΣ 


Α: Σιγανή απόκρουση, πλασέ. 


0ΗΑ8.Ο): 
Κατεύθυνση 
της μπάλας. 


ΥΠΕΡ 
Καλός χειρισμός του παίκτη. 
Ωραία γραφικά. 
Καλό απἰπια[ίοη. 


ΚΑΤΑ 


Περίεργος ο τρόπος διεξαγωγής 
του τουρνουά. 
Σε κάποιες στιγμές στο φιλέ 
νομίζεις ότι χάνεις τον έλεγχο 
του παίκτη. 


ΦΤΑΒΗΤ: Πάγωμα και ξεπάγωµα 
του παιχνιδιού. 


Β: Κανονική απάντηση χτύ- 
πηµα. 


6: Ψηλοκρεμαστή 
μακρινή μπαλιά 


ΛΕΙΤΕΡΗΓΝΩΜΗ 


Ένα εθιστικό παιχνίδι τένις, που 
δείχνει την καλή και κεφάτη δου- 
λειά της Τθδοπιαοῖκ. Η επιλογή για 
διπλό παιχνίδι αυξάνει το ενδιαφέ- 
ρον, αφού όλα τα αθλητικά παιχνί- 
δια ο καθένας τα τελειώνει εὐκο- 


λα µόνος του. Είναι άλλη αίσθηση 


να παίζεις µε ζωντανό αντίπαλο. 
Γ. Κακαλέτρης 


ες»: 
- ΡΑΕ 


θέ 


για να βελτιώσετε τις επιδόσεις του αθλητή 
σας. Αυτό συμβαίνει γιατί κάθε απάντηση 
διπλασιάζει το ποσό που παίζετε και κάποιος 
µπορεί να έχει κερδίσει πέντε πόντους αλλά | 
µόνο 100 δολάρια και άλλος πόντος να αξί- 
ζει 90.000 δολάρια. 


Το παιχνίδι συγκαταλέγεται στα κορυφαία | 


οοηςοἱθ 08πιθς και θα σας κρατήσει συντρο- 
φιά για πολλές ώρες, προσπαθώντας να 
ανεβείτε θέσεις στην παγκόσμια βαθμολογία 
αντιμετωπίζοντας τον Αρα55ἱ ή χειρίζοντάς 
τον. Κατά τη γνώµη µου, έχει γίνει πολύ 
καλή δουλειά και ελπίζω να συνεχιστεί αυτή 
η σταδιακή βελτίωση στην ποιότητα των παι- 
χνιδιών για κονσόλες. 

Του Κώστα Γιαγιά 


ΑΝΤΟΧΗ ΣΤΟ ΧΡΟΝΟ 


Ίσως ο µόνος λόγος για να µην αφήσετε το ρ8ά 
-] από τα χέρια σας. 
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ἰθανότατα πρὀκειται για Το πιο 
πρωτότυπο παιχνίδι “στρατηγι- 
κής”, αν αυτός ο όρος ταιριάζει 
στο (αΠΠθρί8Υ του 9γΠαἰσαἴθ, το 
πιο βίαιο ίσως δημιούργημα 
των προγραμματιστών, τον τελευταίο καιρό. 
Μία µικρή αναφορά είναι απαραίτητη, Προκει- 
µένου να καταλάβουμε περί τίνος πρόκειται. 
Κάποια στιγµή στο όχι και πολύ μακρινό μέλ- 
λον, η αναρχία βασιλεύει στον πλανήτη µας, 
ο οποίος διοικείται πλέον από το οργανωµέ- 
νο έγκληµα - τα Συνδικάτα. Μεταξύ τους 
υπάρχει µία διαρκής διαμάχη για την κατά- 
κτηση των 50 περιοχών, στις οποίες εἶναι 
χωρισμένη η Γη της εποχής αυτής. 

Ενα απὀ αυτά τα συνδικάτα βρίσκεται 
κάτω απὀ τις διαταγές του παίκτη. Στόχος 
του είναι, ξεκινώντας απὀ µία και µόνο 
περιοχή, να κατακτήσει όλο τον κόσµο. Σε 
κάθε τοµέα εξαπολύεται µία µικρή οµάδα 
πρακτόρων, αποτελούμενη απὀ ένα έως και 
τέσσερα άτοµα, µε πολεμικό ή και βιογενετι- 
κό εξοπλισμό, η οποία καλείται να φέρει σε 
πέρας µία "ειδική αποστολή”, 

Αν τα καταφέρει, η περιοχή περιέρχεται 
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στην κυριαρχία του παίκτη. Αν όχι, κρίµα τις 
απώλειες... Αντίπαλοι είναι - ποιος άλλος; - 
τα άλλα συνδικάτα (και φυσικά ο νόμος), που 
ελέγχονται από τον υπολογιστή. Μετά την 
εισαγωγή (καλοσχεδιασµένη, µε θολά όµως 
γραφικά) ο παίκτης έρχεται στο βασικό 
ΠΊΘηυ, απὀ ὀπου μπορούν να γίνουν οἱ εργα- 
σίες ΙΟΑΌ και 9ΑΝΕ ή να ξεκινήσει ένα και- 
νούριο παιχνίδι (ΒΕΞΤΑΒΤ), ενώ θα περάσει 
από την επιλογή ΟΟΝΕΙΑυΒΕ 6ΟΜΡΑΝΥ, 
για να καθορίσει τα στοιχεία της εταιρίας του 
(λογότυπο, όνοµα, χρώμα). 


Αφού γίνουν οι απαραίτητες προετοιµα- 
σίες͵ πάμε στο χάρτη, όπου επιλέγεται η 
περιοχή που θα "επιτεθούμε”. Οταν κατακτή- 
σουµε ορισμένες περιοχές, αυτές φαίνονται 
µε το χρώμα που έχουµε δηλώσει κατά το 
οοπ/ᾳυΓαΙίοη του συνδικάτου µας. Επιλέγο- 
ντας µία απὀ αυτές, εμφανίζονται αναβοσβή- 
νοντας αυτές, οι οποίες μπορούμε να κατα- 
κτήσουμε από εκεί (αν βέβαια υπάρχουν). Οι 
εξορμήσεις γίνονται πάντα απὀ τις ακριτικές 
µας περιοχές. Αφού επιλεγεί η περιοχή-στό- 


ΚΕΥΙΕΥΥ 


Α(ΤΙΟΝ-5ΤΚΑΑΤΕΟΥ 


[ ΕΙΔΟΣ 


| ΚΑΤ/ΣΤΗΣ Βύιικος 


ΑΝΤΟΧΗ ΣΤΟ ΧΡΟΝΟ 


χος, εµφανίζεται το κουμπί ΒΗΒΙΕΕ κάτω αρι- 
στερά στην οθόνη και ο παίκτης µπορεί να 
πάρει πληροφορίες για την αποστολή του. 
Αυτές είναι αρχικά περιορισμένες, αν όµως 
διατεθεί κάποιο ποσό (ΙΝΕΟ), τότε αυξάνο- 
νται και περιέχουν στοιχεία για την άμυνα 
της περιοχής, τελευταία νέα για πόλη και 
στόχο, καθώς και µία προτεινόμενη τακτική 
δράσης, Σε ένα μικρό χάρτη, δίπλα στις πλη- 
ροφορίες, φαίνεται η περιοχή γύρω από το 
σηµείο όπου θα αφεθούν οι πράἀκτορές µας. 
Πληρώνοντας κάτι παραπάνω, αυτός µπορεί 
να μεγαλώσει, αποκαλύπτοντας ίσως κάποι- 
ες δυσάρεστες εκπλήξεις για τη µικρή µας 
ομάδα, τις οποίες πρέπει να είναι έτοιµη να 
αντιμετωπίσει µε το ξεκίνημα της αποστο- 
λής, Στόχος µπορεί να είναι η δολοφονία 
κἀποιου/κάποιων προσώπων, καταστροφή ἡ 
κλοπή εξοπλισμού, ξεκαθάρισμα λογαρια- 
σμών κ.λπ. Από αυτούς που θα συναντήσου- 
με σε κάθε περιοχή, ξεχωρίζουν για τη 
δυσκολία τους οι πράκτορες των εχθρικών 
συνδικάτων, ενώ οι αστυνομικοί σπάνια προ- 
καλούν προβλήµατα (εκτός αν κουβαλάνε 
κάποιο | ΑΞΕΒ, οπότε αλλάζουν τα πράγµα- 
τα). Επίσης, εύκολοι είναι και οἱ φρουροί- 
στρατιώτες που µπορεί να αντιμετωπίσουμε. 


Αφού δεχτούμε την αποστολή, σειρά έχει 
η προετοιμασία της οµάδας που θα την ανα- 
λάβει. Αρχικά, έχουµε µία µικρή λίστα από 


οκτώ πράκτορες, άνδρες και γυναίκες (στη 
συνέχεια µπορεί να αυξηθούν ή Και να λιγο- 
στέψουν). Τα τέσσερα αριθµηµένα κουτιά, 
που βρίσκονται στο πάνω αριστερά µέρος 
της οθόνης, αντιστοιχούν στα τέσσερα µέλη 
της ομάδας που θα αναλάβει την αποστολή. 
Από την επιλογή ΤΕΑΜ, αναδεικνύονται οἱ 
"τυχεροί’ που θα µπουν στη µάχη. Με το 
ΕΩΟὐΙΒ, μπορούμε να την εξοπλίσουµε µε 
όπλα και λοιπά λειτουργικά αντικείµενα, 
όπως 508ΠΠΘΙ ή ρθ/5υ8άθΠΟη (ένα µηχανηµα- 
τάκι που έχει την ιδιότητα να "υπνωτίζει” το 
θύμα του). Τα εργαλεία, που θα βρεθούν 


στην πορεία µας, είναι τα εξής: ρ8/5υ8ά8Γίοη, 


ρἰδίο, 48υ55-0υΠ, 5Πιοίαυη, 71, πιπ]-αυῃ, 
Ι:ΑΦΕΒ, /Ι8ΠΊΕΙ, ΙΟΠᾷ [8Πᾳ8, 508ΠΠΘΓ, πιθαΙΚΙΙ, 
πιθ-ΡοπΊΏ, 8οοθςς 68[4 Και ΘΠΘΙΟΥ 5ΠἰΘἰ, 

Το πιθαϊκΊ είναι κουτί πρώτων βοηθειών 
µίας χρήσης, το οποίο δίνει στον παίκτη όλες 
του τις δυνάμεις, µετά απὀ εχθρικά χτυπήµα- 
τα. Τα όπλα χαρακτηρίζονται από το βεληνε- 
κές, τη δύναμη πυρός, τη χωρητικότητά τους 
σε βολές Και φυσικά την τιµή τους, Εκτός απὀ 
τα όπλα, όµως, υπάρχουν διαθέσιµα και 
τεχνητά µέλη, όπως καρδιά, εγκέφαλος, 
θώρακας, πόδια, χέρια και μάτια. 

Αυτά βελτιώνουν κάποιες λειτουργίες του 
σώματος των πρακτόρων, παρέχοντας ταχύ- 
τητα, γρήγορη ανάκτηση δυνάμεων, αντοχή 
στα χτυπήματα κ.λπ. Ωστόσο, ούτε τα µέλη 
ούτε ο εξοπλισμός είναι διαθέσιµα όλα απὀ 
την αρχή. Αντιθέτως, πρέπει να ανακαλυ- 
φθούν από το συνδικάτο µας στην πορεία του 
παιχνιδιού (κάτι σαν Οἱν/ζαΐίοη δηλαδή). Από 
το ΒΕΦΕΑΒΟΗ, καθορίζεται το είδος της ανα- 
κάλυψης, πάνω στο οποίο θα δουλεύουν οἱ 
επιστήµονές µας, ενώ µπορεί να ρυθμιστεί και 


το ύψος του ποσού που θα διατεθεί, αλλάζο- 
ντας ριζικά το χρονοδιάγραµµα της εξέλιξης. 
Βέβαια, αυτό εξαρτάται από τα έσοδα του 
συνδικάτου, τα οποία µπορεί και να µην επι- 
τρέπουν µία δαπανηρή ανακάλυψη. Γυρίζο- 
ντας στην προετοιμασία της ομάδας, πρέπει 
να πούμε ότι κάθε άτοµο µπορεί να κουβαλάει 
µέχρι 8 αντικείµενα. Ετσι, αγοράζουμε όπλα 
(ή μπορούμε να πουλήσουµε κάποιο παλιότε- 


τα παλιά µε μειωμένο 
κόστος. Με το πάτηµα 
του δεξιού πιουςθ 
ρυΐοη πάνω στα αστε- 
ράκια που βρίσκονται 
ανάµεσα στα µέλη της 
ομάδας, οἱ ενέργειές 
μας επηρεάζουν όλα τα 
άτοµα και όχι µόνο το 
επιλεγμένο, κατά τις 
αγορές όπλων και βιο- 
γενετικών µελών. 


Μέσα στο παιχνίδι τώρα, οἱ πράκτορές µας 
αφήνονται σε ένα σηµείο µέσα στην πόλη, 
στο οποίο πολύ συχνά πρέπει να γυρίσουν 
µετά το τέλος µίας αποστολής (ΕΝΑΟυΑΤΕ). 
Το τερέν εἶναι προοπτικό, όπως και η κίνηση 
των διάφορων 5ρή[θς. 

Υπάρχουν σκάλες, κτίρια, ταράτσες, αυτο- 
κίνητα και τρένα, που το καθιστούν αρκετά 
ενδιαφέρον. Οι εχθροί είναι αντίπαλοι πρά- 

κτορες, στρα- 
τιώτες, αστυνο- 
µικοί ἡ διάφοροι 
πολίτες, που 
πρέπει να δολο- 
φονηθούν. 
Κάποιοι από 
αυτούς είναι 
εύκολοι αντίπα- 
λοι, ποτέ όµως 
οι εχθρικοί πρά- 
κτορες! Πολλές 


ο 
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φορές, θα χρειαστεί να οχυρωθούμε, ενώ 
πάντα χρειάζεται προγραμματισμός των 
κινήσεων, αφού πολύ εύκολα µπορεί να βρε- 
θούμε προ απροόπτου. Όµως, πολλές φορές 
θᾳ δούµε αστυνομικούς να σκοτώνουν τους 
αντιπάλους µας (βλέπετε, ούτε αυτοί είναι 
άγιοι) ἡ αντίπαλα συνδικάτα να αλληλοεξο- 
ντώνονται, διευκολύνοντάς µας αφάνταστα. 
Μία αποστολή µπορεί να έχει τις εξής εκβά- 
σεις: 

ΠΑΤΑΓΩΔΗΣ ΑΠΟΤΥΧΙΑ: Σκοτώθηκαν 
όλοι οι πράκτορες! 

ΑΠΛΗ ΑΠΟΤΥΧΙΑ: Για παράδειγµα σκοτώ- 
σαμε, αντί να πείσουµε κάποιο πρόσωπο. 

ΜΕΡΙΚΗ ΕΠΙΤΥΧΙΑ: Ναι μεν πετύχαμε, 
αλλά µε κάποια απώλεια (ενός πράκτορα). 

ΠΛΗΡΗΣ ΕΠΙΤΥΧΙΑ: Επιτυχής αποστολή 
Και όλοι πίσω σώοι και αβλαβείς, 

Στην πρώτη και τη δεύτερη περίπτωση µάς 
ανακοινώνεται το αποτέλεσµα. Στις άλλες 
δύο υπάρχει περίπτωση να εμφανιστεί το 
μήνυμα ΕΝΑΟυΑΤΕ, οπότε πρέπει να πάµε 
εκεί από όπου ξεκινήσαμε στην πόλη (εµφα- 
νίζεται µε κόκκινο κύκλο στο 5ο8ηΠθί) ή 
ΜΙΡΡΙΟΝ 6ΟΜΡΙ ΕΤΕΡ (εµφανίζεται και 
µετά το ΕΝΑΟυΑΤΕΙ, οπότε µε το πάτηµα 
του ΘΡΑΟΕ τελειώνουμε. 
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Ο πράκτορας που θα κινηθεί επιλέγεται µε 
το ποντίκι, ενώ µε το πάτηµα του δεξιού του 
πλήκτρου πάνω στα αστεράκια ενεργοποιού- 
νται όλοι οἱ πράκτορες µαζί, οπότε και τους 
χειριζόµαστε ταυτόχρονα. Αυτό παρέχει µεγά- 
λη δύναμη πυρός, αλλά τους καθιστά εύκολους 
στόχους. Με το πάτηµα του αριστερού πλή- 
κτρου του ποντικιού πάνω σε ένα όπλο, γίνεται 
και η ενεργοποίησή του, ενώ µε το πάτηµα του 
δεξιού, σε κἀποιο σηµείο πάνω στην οθόνη, 
αρχίζει το πιστολίδι. Με το δεξί πλήκτρο πάνω 
στο όπλο, όποιος το κουβαλάει το πετάει κάτω, 
αφήνοντας το χώρο κενό για να σηκώσει 
κάποιο απὀ έναν αντίπαλο (ο δείκτης του 
ποντικιού γίνεται χεράκι αντί για στόχαστρο, 
όταν δείχνει σε κάποιο πεταµένο όπλο). Με το 
ποντίκι δεν πραγματοποιούνται μονάχα οι 
ενέργειες στο τέλος της αποστολής, που γίνθ- 
ται µε το 9ΡΑΟΕ, καθώς και η ακύρωση της 
αποστολής, που γίνεται µε το Ε9Ο (και νευριά- 
ζειτο αφεντικό). 


Αφού κατακτηθεί µία περιοχή, αυτόματα 
δίνει φόρο στο συνδικάτο µας. Το ποσοστό 
του φόρου έχει άµεση επίδραση στη συµπε- 
ριφορά του κόσμου, που ζει στην περιοχή, η 
οποία µπορεί να είναι απὀ απόλυτη ικανοποί- 
ηση και ηρεμία µέχρι “επανάσταση” και πάει 


ΚΕΥΙΕΥΝ 


ΔΕΥΤΕΡΗ ΓΝΩΝΗ 


η τοποθεσία... Ετσι, για να διατηρούνται 
χαρούμενοι και να µην αντιμετωπίσουμε προ- 
βλήματα µε κάποια περιοχή, καλό είναι µε 
έναν τακτικό έλεγχο των φόρων να τους 
ρυθµίζουµε σε ένα ανεκτό, από τον τόπο, 
ποσοστό. Να σημειωθεί ότι όταν χαθεί 
κάποια περιοχή, πρέπει να επαναληφθοί η 
ἴδια διαδικασία για την κατάληψή της, 


Βασικό στοιχείο του 9γπαϊσαἰθ είναι ο χρό- 
νος, 9 οποίος τρέχει συνεχώς, δίνοντας την 
ευκαιρία στα αντίπαλα συνδικάτα να προετοι- 
μαστούν κατάλληλα. Οι επιπτώσεις του φαί- 
νονται Ιδιαίτερα κατά την προετοιμασία νέων 
µελών ἡ όπλων από τους επιστήµονες, Ο 
ήχος κυμαίνεται σε ικανοποιητικά επίπεδα, 
αφού είναι αρκετά καθαρός και παίζει σηµα- 
ντικό ρόλο για όσα διαδραματίζονται στην 
οθόνη - π.χ. σήµατα που προειδοποιούν για 


εκρήξεις, πυροβολισμµοί από εχθρούς που δεν 
είναι ακόµα ορατοί κ.λπ. Θα μπορούσαμε να 
πούμε ότι δεν παίζεται µε κλειστό τον ἠχο! 
Δεν μπορούμε να πούμε ότι είναι και 
εντυπωσιακός, αλλά δεν του λείπει 
ούτε και η....οµιλία. Το 9γΠαϊσαϊθ δεν 
ξεχωρίζει ούτε για τα γραφικά του. 
Οι χρωματισμοί δεν είναι έντονοι 
(θυμίζουν αρκετά το Ὀθδθή 9ἱΠΚκθ) 
και δεν αλλάζουν απὀ πίστα σε 
πίστα. Δεν αλλάζουν όµως ούτε τα 
διάφορα κομμάτια, που συνιστούν 
την κάθε περιοχή, αλλά ούτε και τα 
διάφορα 5ρή!θ5, δημιουργώντας έτσι 
ένα µονότονο κλίµα. Οι πράκτορές 
µας (τους οποίους αρκετά συχνά θα 
µπερδέψουµε µε κάποιον 
αντίπαλο, που χώθηκε 
ανάμεσά τους) κινούνται 
με αρκετά καλό τρόπο, 
όπως και τα άλλα 5ρή[θς, 
δεν μπορούμε όµως να 
πούμε ότι είναι πολύ προ- 
σεγµένοι ή κάτι τέτοιο. 

Απλώς έχουν κἀτιπαραπά. Π-.3 
νω απὀ το απαραίτητογια Ἡ 
να µπορεί να παιχτεί το παι- 
χνίδι. Το ϱαπιερΙ8Υ του εἶναι 
αμφιλεγόμενης αξίας. Προ- 
σωπικά µε τράβηξε αρκετά, 
ἰδίως λόγω της σωστά δια- 
βαθµισµένης δυσκολίας των αποστολών του, 
οι οποίες δεν σε απογοητεύουν στην αρχή, 
αλλά και δεν σε αφήνουν να το τελειώσεις 


τηε 


ι0ςτ σπεξτξτσε 
ους ΙΘΗΣ ωερε ευτ ως τητ ϱῦ 
ενεως 


ρεξερας μίονα 


ΓΤΕΒΙ 


πρεειοι ΘΟΕΟΤ ερόοωῶ 


άΡαΤΙ ος 
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Μητεςτόν ΒΗΙΠΕΕ 


Ἱ 
ἳ 
πεορρροισεο εὉὖ τας πρευκ ος Ἰ 
Πθυτμοριτὴ ϱνο ὧωὲε δε µονινςα ϱρόοει εως 
τι ντερεερτιος εβδεος ΞΜΘΟΙςΘΤΕ 

σι ορθσατιος 


νους 5αυ8ρο το ΘΞΞΩΞΣΙΝΔΘΤΕ τηε 
σερ τοου 5 ουεµμιν ϱ.ο ουετις 5 
ΡρΟςσιειε 


ΞυώΟο (τε υροΩτε 


πτηώτ μϱ.ε αοτ εεκόορε 


ΞΥΝΡΟί τε μ55ρυιτ 5ταυρο ωϱ.5 


ΠεοσεβιΗίΗ 


ο 
µεθαρτ ϱ3 πννεο, 


παραπάνω του μετρίου. Είναι ωστόσο εξαιρε- 


τικά βίαιο (π.χ. αθώοι πολίτες να καΐγονται 
ζωντανοί κ.λπ.)... 


ο9 206 τς |] 


ππτροςασης ο] 


ει εις τι 08 


Σου 50 


Εγθς: Βελτιώ- 
νουν την όραση, 
ακόµα και σε περι- 
πτώσεις μειωμένης 
ορατότητας, 

ΗδαΠ: Επιταχύνει την ανά- 
κτηση των δυνάµεων του πρά- 
κτορα. 

Αππης: Δίνει δύναµη στα 
χέρια. 

ἰ6ᾳς: Επιταχύνουν το περπά- 
τηµα και παρέχουν δύναμη. 


» 


που σοῇᾳἳ 


νο 


ΑΠΑΙΤΗΣΕΙΣ 

Οι απαιτήσεις του 9γηαίσαΐθ 
σε ΠΒΓάΝΙα[6 δεν είναι ιδιαίτερα 
υψηλές, αφού τρέχει σε 1 ΜΒ 
ΒΑΜ. Χρήσιμα είναι, όµως, τα 
δύο ἀήνος ή ο σκληρός δίσκος, αν και όχι 
απαραίτητα. Η κίνηση της οθόνης και γενικό- 
τθρα όλες οι εργασίες γίνονται πιο άνετα, αν 
υπάρχει κάποιος υπολογιστής πιο γρήγορος 
από µία απλή, λιτή και συνηθισμένη Απιὶςα 
500 (βλέπε 1200, 9000 κ.λπ.) ἔ 


Για περισσότερες πληροφορίες µπορείτε να 
απευθυνθείτε στο σύστηµα ΟοπιρυΠΚ, αφήνο- 
ντας 6-/Π8/Ι στο ιἱ56/-ἱ6: ἰπιπηρῃ 


Δοκιμάσαμε το παιχνίδι 
και πήραμε τις οθόνες 
από Απιίσα 500, 


Γιώργος Κακαλέτρης 


αµέσως. Δεν είχε πάντως το ίδιο αποτέλεσµα ΤΕΧΝΗΤΑ ΜΕΛΗ 
σε όλους τους συντάκτες µας... Σίγουρα, Βιαΐη: Επιταχύνει την αντίδραση του πρά- 
όμως, πρόκειται για κάτι πρωτότυπο και πολύ  κτορα. :κάτιτο Ιδιαίτερο, χωρίς όμως ελλείψεις 
ΓΡΑΦΙΚΑ 
ΗΙΝΤΕ 


Τα πηπί-ουης είναι το βασικό όπλο, που θα χρησιμοποιήσει κανείς σε όλες σχεδόν τις 
αποστολές, Παρ᾽ όλα αυτά, κάποιο µέλος πρέπει να κουβαλάει ένα ρε(ςµΒἀβΠοΠ Και ένα 
Φ68ΠΠΒΙ Και όλοι από ένα πιθαϊκί. Είναι πολύ πιθανό να χρειαστούν Και απὀ ένα ΙοΠᾷ κο 
[8η6 ΟυηςΠρ, εἰδικά για περιπτώσεις δολοφονιών ή φρουρών σε πύλες. Εν γένει, | { Ἡ-θύνή Ίνα καρό 
αγνοήστε τις συμβουλές τακτικής του ΡήΘΗΠΩ µίας αποστολής, Στέλνετε την ομάδα - ζ6ΑΜΕΡΙΑΥ 
“μπουλούκι” µε δυνατά όπλα (πιπί-ουΠς) και αυτή θα τα βγάλει πέρα. Απλώς επιλέξτε τις 
θέσεις, ὀπου θα τη “στήσετε” στους αντιπάλους. 

Οι αντίπαλοι κουβαλάνε συνήθως όπλα. Καλό είναι να πετάτε τα άδεια σας και να 
παίρνετε τα δικά τους όταν είναι ανάγκη. Τα όπλα φαίνονται και στο 508ΠΠΕΙ µε ροζ 


χρώμα. 
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ιπροφήτες είχαν προβλέ- 
Ψει πριν απὀ πάρα πολλά 
χρόνια ότι ένας ήρωας θα 
γεννιόταν στον κόσµο του 
Οᾳἱη - µία χώρα στο Βορρά 
γεμάτη καλοσύνη αλλά και 
δυστυχία - ο οποίος θα 
μπορούσε να ξαναφέρει 
την ειρήνη και τη χαρά 
στην πατρίδα του. Αυτός ο 
ήρωας, µε το όνοµα Βή8η, τελικά γεννήθη- 
κε, αλλά ο σατανικός θεός | οί, αφού έµαθε 
για τη γέννησή του, θέλησε να τον κατα- 
στρέψει. Μην έχοντας άλλη επιλογή, απο- 
φάσισε να απαγάγει την οικογένεια του παι- 
| διού, κάποια µέρα που αυτός θα βρισκόταν 

) µακριά από την πόλη του. Ετσι, θα ανάγκαζε 
τον Βή8ῃ να την αναζητήσει και να αντιµε- 
Ιτωπίσει στο δρόµο του όλες εκείνες τις 

| δυνάµεις του σκότους και τα εμπόδια που 
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Μήησ (Πι]ᾶ 


η Ἶ -. 
κ -- ] ες 
”. Ύὤ «πο ΟΛΜΕ 


είχε ετοιμάσει ο | οΚἰ, για να τον εξαφανίσει. 

Ο δρόμος είναι μακρύς και δύσκολος, Θα 
πρέπει να περάσει µέσα απὀ πολλά χωριά, 
πεδιάδες, ποτάμια και άλλα πολλά µέρη, που 
το καθένα κρύβει και αρκετούς κινδύνους. 
Θα συναντήσει αρκετά μαγαζιά, όπου µπορεί 
να εξοπλιστεί µε διάφορα όπλα και μαγικά 
αντικείµενα, αλλά θα πρέπει να σκεφτεί 
πότε θα τα χρησιμοποιήσει για να έχουν το 
επιθυμητό αποτέλεσµα και να φτάσει στο 
τέλος, όπου θα έχει να αντιμετωπίσει το 
ἰ οκ. 

Όπως θα δούµε και παρακάτω, το ΓΘΝΙΘΝΝ 
είναι απὀ δύο διαφορετικές κονσόλες, Η 
υπόθεση δεν διαφέρει, είναι ένα εθιστικότα- 
το παιχνίδι, ο χειρισμός του δεν θα δυσκολέ- 
Ψει κανέναν και γενικά πιστεύουμε πως θα 
σας εντυπωσιάσει, ακόµα και αν δεν συµπα- 
θείτε αυτού του είδους τα παιχνίδια. 


ΚΕΥΙΕΝΝ 


Ξεκινώντας το παιχνίδι 
στο {γΗΧ, εμφανίζονται 
οι επιλογές, τις οποίες 
έχουµε στη διἀθεσή µας, 
όπως οι 5ἴαή ϱ8/18, 
Πἰδοο/θ5 Και ΘΠΙ6Ι ο06θ, 
επιλογή την οποία µπο- 
ρούμε να χρησιµοποιή- 
σουµε, εάν και εφόσον 
έχουµε παίξει το παιχνίδι 
και έχουµε πάρει τον 
κωδικό, που δίνεται στο 
τέλος κάθε πίστας. Η 
οθόνη που βλέπουμε 
χωρίζεται σε τρία µέρη. 
Στο πάνω µέρος βλέπου- 
µε το σκορ που έχουµε, 


Ἠσοεσ όλα αμ  ζΑΗΤΕρεευ ' 


ΑΤΑΠΙ 


αλλά και το υψηλό σκορ του παιχνιδιού και 
τα χρήματα που διαθέτουμε, που εἶναι χρή- 
σιµα για τις αγορές που θᾳ κάνουμε. Στο 
κάτω µέρος της οθόνης μπορούμε να δούµε 
τα διάφορα αντικείµενα, τα οποία έχουµε 
στη διάθεσή µας, καθώς και την ποσότητά 
τους, ενώ το µεγαλύτερο µέρος το καταλαµ- 
βάνει το κυρίως σκηνικό όπου παίζουμε. 
Τόσο τα 5ρήίθ5 όσο και το Ρ8οκᾳΙουπά του 
παιχνιδιού είναι απλά, καλοσχεδιασμµένα και 
µε τους κατάλληλους χρωματισμούς. Το 
90Γ0ΙΙΠᾳ είναι οριζόντιο και κάθετο και ο 
ήχος ικανοποιητικός. Στο τέλος κάθε επιπέ- 
δου, ο παίχτης πρέπει να αντιμετωπίσει και 
ένα από τα αγαπημένα τερατάκια του |. οΚἰ. 


Αν τον νικήσει, θα πάρει κἀποιο κλειδί, που 


θα του επιτρέψει την είσοδό του στις επὀµε- 


γες πίστες. 


Στην έκδοση του 8ΠΙΘΡΟΥ δεν έχουµε 
την επιλογή να ξεκινήσουμε το παιχνίδι από 
κάποιο άλλο επίπεδο, γιατί πολύ απλά δεν 


μπορούμε να βάλουμε κάποιον κωδικό. Ετσι, 


θα πρέπει να προσπαθήσουμε αρκετά για να 
τελειώσουμε τα οκτώ επίπεδα, που έχει το 


παιχνίδι. Στα γραφικά του ΔΠΙΘΟΟΥ πραγµα- 


τικά δεν βρήκαμε αξιόλογες διαφορές από 
αυτές του | γηΧ. Αν και λείπει το χρώμα, δεν 
έχει να ζηλέψει τίποτα παραπάνω. Τα στοι- 
χεία που µας ενδιαφέρουν, όπως το σκορ 
μας, τα χρήματα που έχουµε, η ενέργεια και 
οι ζωές που µας μένουν, εμφανίζονται στο 
κάτω µέρος της οθόνης µας, αλλά εκείνο 
που µας έκανε εντύπωση ήταν η ταχύτητα 


του ἠρωά µας µέσα στο παιχνίδι, µία ταχύτη- 


τα που δεν παρατηρήσαµε στο | ΥηΧ. Ο ήχος 
και εδώ είναι σε ικανοποιητικά επίπεδα, 
αλλά εφόσον το επιθυμούμε, διαλέγουµε να 
ακούμε µόνο τα ηχητικά εφέ του παιχνιδιού. 
Το µόνο αρνητικό σηµείο του παιχνιδιού, 


παντα οσο 


που πιστεύουμε πως 
θα δυσκολέψει και 
εσάς, το συναντήσαμε 
στις µάχες. Ο χρόνος, 
που µεσολαβεί απὀ το 
πρώτο χτύπημα µε το 
σπαθάκι µας έως το 
δεύτερο, είναι µεγά- 
λος, µε αποτέλεσµα 
να “τρώμε” και εµείς 
αρκετές. 


Κάθε παιχνίδι έχει 
και τα κόλπα του. 
Ετσι, αν θέλετε να προχωρήσετε, πρέπει να 
προσέξετε τα παρακάτω: 

1. Προτού χτυπήσετε κάποιον κακό, παρα- 
κολουθείστε τη διαδρομή που ακολουθεί. 

2. Προσπαθήστε να µάθετε πού είναι 
κρυμμένα διάφορα αντικείµενα, αλλά και 
χρήματα, που θα διευκολύνουν τη ζωή σας. 

3. Μη χρησιµοποιείτε τα εἰδικά όπλα σας 
στην πρώτη τυχόν δυσκολία, που θα συνα- 
ντήσετΤε, 

4, Να µπαίνετε πάντα στα μαγαζιά που θα 


Απλά και καλοσχεδιασµένα 


ΓΡΑΦΙΚΑ 


Κυμαίνεται σε ικανοποιητικά επίπεδα 


8506 


Ο6ΑΜΕΡΙΑΥ δ807ο 


Θα κερδίσει τους φίλους των ρἰδήοπη 081185. 


ΠΙΕΙΣ 


ΓΕΝΙΚΑ ΄ ὃν) 


5 τ 


βρίσκετε. Αν δεν µπείτε σε κάποιο, µπορεί 
να χάσετε Κάτι, το οποίο θα σας είναι απα- 
ραίτητο. 

Του ὑπιοθίο (Πθ//οηί 


Τι; Δεν µπορείτε να περάσετε την 

πίστα; Και εμείς γιατί είµαστε εδώ; 
ΡΕΝΞΒυΒΥ 
ΟΜΕΚΑΜΑΝ 
ΒΕΡΡΜΑΗΕ 


ΑΝΤΟΧΗ ΣΤΟ ΧΡΟΝΟ 


16---- 
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ριν απὀ δύο χρόνια η Μπάςοβρθ 
μάς είχε φέρει το | θᾳ8Πᾷ, ένα 
[οἱ ΡθγΙΠᾷ 0818 µε πολύ καλό 
σενάριο και δυνατή πλοκή. Ηταν 
αρκετά µεγάλο και σίγουρα γοη- 
τεύτηκαν όλοι οἱ μελλοντικοί μάγοι από την 
πληθώρα εἰδών μαγείας και από το πολύ καλό 
μ56/ Ιπἰθπ8οβ. Συνεπώς, ως περιοδικό που 
σέβεται... τις σελίδες του, δεν θα μπορούσαμε 


να µην αφιερώσουµε ένα 2σέλιδο για τη συνέ- 


χειά του, το Ἰοήα Οἱ | θᾳ8Πά! 


Επειτα απὀ τρία χρόνια περιπέτειας, οἱ τέσ- 
σερις ἠρωές µας περνούσαν ένα ήσυχο βράδυ 
σε ένα φιλόξενο χωριό. Ετρωγαν, έπιναν και 
έλεγαν ιστορίες για τις περιπέτειές τους στις 
όμορφες κοπέλες του χωριού. Ο βάρδος τρα- 
γουδούσε τα ιστορικά σας κατορθώματα ενα- 
ντίον του μάγου Μοιαρπίμς, ο ΝΙΠί έκανε επί- 
δειξη των ικανοτήτων του στις πολεμικές 
τέχνες, ο ΕΙΟΠΙ8Ι "επιδείκνυε” τη χαμηλή νοη- 

'] μοσύνη του λέγοντας βλακείες και ο μάγος 
καθόταν σιωπηλός στη γωνιά του, αναπληρώ- 
γοντας τις μαγικές του δυνάμεις, Ολα ήταν 
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ήσυχα, κάτι σπάνιο στον Κόσμο των Θρύλων. 
Η ειρήνη όµως είναι ένα αγαθό που χάνεται 
εύκολα αν δεν προσέξουμε. Ετσι, εμφανίστηκε 
0 γιος του αυτοκράτορα και σας παρέδωσε 
ένα γράμμα, το οποίο έλεγε: “Ὁ µάγος ΤίΗπΒΠη 
, Παλιός έμπιστος του αυτοκράτορα, στράφηκε 
εναντίον του. Το βασίλειο χάνεται. Η παρου- 
σία σας απαιτείται στην Ιπιρθῄα. Παρακαλώ 
βιαστείτε. 9Πυςί8ηπα”, Ο γιος του αυτοκράτο- 
ρα, ένας ΝΙΠΙ8 µε εκπληκτική δύναμη, αφού 
σας διάβασε και παρέδωσε το γράµµα, εξαφα- 
γίστηκε προσπαθώντας ολομόναχος να σώσει 
την αυτοκρατορία. Εσείς, χωρίς δισταγμό, 
ξεκινήσατε γία την Ιπιρθήα. Το ταξίδι ήταν 
σύντομο και σχετικά ακίνδυνο. Μόλις φτάνετε 


ΒΞαςβ {δη ὃ 
3ο 9οἵπό 


ΚΕΥΊΕΝΝ 


ΑΝΤΟΧΗ ΣΤΟ ΧΡΟΝΟ 


Ένα καλό ΒΡ6, που θα κρατήσει την προσοχή σας µε την 
καταπληκτική πλοκή του. 


στο σπίτι της 9ΠυδίθηΠ8, μαθαίνετε τα δυσάρε- 
στα. Εχει ήδη αρχίσει ο πόλεμος και ο σαταν|- 
κός μάγος έχει την υπεροχή στις δυνάµεις, 
Επίσης ο γενναίος γιος του αυτοκράτορα είναι 
νεκρός, “Τώρα είστε η µόνη µας ελπίδα, µας 
σώσατε πριν, ξέρουμε ότι θα το κάνετε και 
τώρα.” Καθώς διψάτε για περιπέτεια, 
δέχεστε. 

Η αποστολή σας είναι να βρείτε 
τέσσερα ϱη/5ἱ8ἱ 5Π8Γ45, τα οποία, 
όταν ενωθούν, σχηματίζουν το αιώ- 
νιο φυλακτό. Αυτό θα πρέπει να το 
πάτε στους μοναχούς και αυτοί µε τη 
δύναμή του θά ξυπνήσουν τον αιώνιο 
πολεμιστή. Δύσκολη αποστολή... 
Καλύτερα να ξεκινήσετε αµέσως! 


Ξεκινάτε απὀ την Ιπιρθ/α. Εκεί υπάρχουν 
µερικά μαγαζιά (δεν είναι τα ίδια σε όλες τις 
πόλεις). Στην Ιπιρθήᾶ µπορεί ο βάρδος σας να 
μάθει τραγούδια, τα οποία θα σας αυξάνουν τη 
δύναμη και την αντοχή ή θα προξενούν ζημιά 
στους εχθρούς σας. Επίσης, υπάρχουν τα 
πρὠτα 4µπᾳθοπς που θα επισκεφτείτε. Ας 
ρίξουμε όµως µια µατιά στην κατανομή της 
οθόνης. 

Υπάρχει το κυρίως παράθυρο, το οποίο αντι- 
προσωπεύει αυτά που βλέπετε, Και κάτω από 
αυτό υπάρχει το ἱπνεπίοηι του χαρακτήρα που 
ενεργεί ως αρχηγός. Δίπλα στο ἱηνεπίοη! 
υπάρχουν τα εικονίδια που συμβολίζουν τους 
υπόλοιπους τρεις χαρακτήρες σας, Στην ἴδια 


περιοχή υπάρχουν κάποια ἰσοῃς, τα οποία 
έχουν σχέση µε την πτώση ή τη ρίψη αντικει- 
µένων, καθώς και µε τη συγκέντρωση του χρυ- 
σού όλης της ομάδας σε ένα άτοµο. 

Τέλος, δίπλα στο παράθυρο των “ματιών” 
σας, υπάρχει µία περιοχή όπου βλέπετε αυτά 
που σας λένε. Αν διαλέξετε να φύγετε από 
την πόλη, αλλάζει η οθόνη και δείχνει ένα 
λεπτομερέστατο χάρτη του κόσμου. Επίσης 
φαίνονται οι φάσεις του φεγγαριού, που δεί- 
χνουν το πέρασμα του χρόνου. 

Τέλος πάντων, ας πάµε στο "ζουμί” του παι- 
χνιδιού. Διαλέγετε την επιλογή Επίθ ναυίς 
και µπαίνετε στο μπουντρούμι της΄ΙπΙρθ[Β. 
Εδώ η απεικόνιση αλλάζει και φαίνονται από 
γωνία 45” οι τέσσερις ἡρωές σας. Υπάρχουν 
τα εικονίδια της μάχης, {8Κθ, ρι5ῃ, ΟΡΘΗ, 69056, 
Ιο0Κ, καθώς και τα εἰδικά για κάθε χαρακτήρα 
που είναι 085ἱ 5ρθ/Ι, για το μάγο, ΒΘ/58ΚΘΙ (808 
που κάνει τον ΠᾳΠΙΘΙ να πολεμά πολύ άγρια, 
Ηἰάθ ἰπ 9Π8άοΝ5 που κάνει αυτό που λέει για 
τον ΝΙΠΙ8 και, τέλος, Βάαϊ5ῃ Μδίοάγ που κάνει 
τον Ο8ἴ4 να τραγουδήσει ένα από τα μαγικά 
τραγούδια του. Ως ἴοοης υπάρχουν τα χέρια 
του ήρωα που έχετε επιλέξει εκείνη τη στιγµή. 
Αν κάνετε οἵοκ επάνω στα χέρια, θα ενεργο- 
ποιηθεί το αντικείµενο που κρατά εκείνη τη 
στιγµή. Ο μάγος όµως κρατά ένα µπολ. Κάνο- 
ντας οιοκ εκεί, φτάνουμε στο σηµείο το οποίο 
θα αγαπήσουν όλοι οι φανατικοί Γοἱθ ρἰγθ/5. 


Εδώ µπορείτε να 
αναμείξετε τα συστα- 
τικά που θέλετε για 
να φτιάξετε τα δρεί. 

Αυτό γίνεται χρησιμοποιώντας τις τέσσερις 
μαγικές λέξεις της δύναμης, µαζί µε τις δώδε- 
κα λέξεις κάθε ειδικού 5ρθ/, Για παράδειγµα, 
θέλουμε να φτιάξουμε το ξόρκι Πθα[ίπᾳ. 
Κάνουμε οἴἵοκ στο Γμπθ:Πθα[ίπᾳ και αφού 
βάλουμε ένα φτερό νυχτερίδας στο µπολ, τ’ 
ανακατεύουμε. Ετοιµο το ΠθαΙπα! Αν όµως 
προσπαθήσουμε να γιατρέψουµε κάποιον, θα 
δούμε ότι γιατρεύουµε µόνο τον εαυτό µας. Τι 
συνέβη; Δεν βάλαμε το ΠΙΠΘ:ΠΙἰ55[θ στο 5ρθ/Ι! 
Και γιατί αυτό; Τι χρειάζεται; Λοιπόν, πῃδςἰθ 
είναι ό,τι µπορεί να εκτοξευτεί! Επομένως, αν 
βάλουμε και αυτό το ΓΠΠθ µέσα, τότε θα µπο- 
ρούμε να εκτοξεύουµε το ΠθαΙπᾳ 5ρθ/!! Πανέ- 
ξυπνο... Μέσα στα μπουντρούµια υπάρχουν 


ΜΙΑ ΔΕΥΤΕΡΗ ΓΝΩΝΗ 


πολλοί γρίφοι. Μερικοί είναι πολύ δύσκολοι 
και απαιτούν ειδικά αντικείµενα. Σε γενικές 
γραμμές, αυτό είναι το μοναδικό του ελάττω- 
μα. Αν δεν έχετε δηλαδή ένα συγκεκριµένο 
αντικείµενο, πρέπει να ταξιδέψετε αρκετά για 
να το βρείτε. Από την άλλη, έτσι και αλλιώς θα 
πρέπει να ταξιδεύετε για να αγοράζετε Γ1Π85, 
συστατικά κ.ἀ., τα οποία πωλούνται σε συγκε- 


κριµένα σηµεία. 


Είναι ένα πολύ καλό [οἱθ ρἰ8γ/Πᾷ 68ΠΠ8, το 
οποίο δεν σε κερδίζει µε τα γραφικά ή τον ήχο 
του, αλλά µε την καταπληκτική πλοκή Και την 
τεράστια ποικιλία μαγικών και όπλων που 
έχετε στη διάθεσή σας. Παρ᾽ όλα αυτά, τα 
γραφικά και ο ήχος εἶναι μέτρια προς το καλό, 
Αυτό όµως που πάντα μετράει εἶναι το 
ϱΑΠΙΘΡΙ8Υ... ἔ 


Για περισσότερες πληροφορίες µπορείτε να 
απευθυνθείτε στο σύστηµα ΟοπηρυἱΙπκ, αφή- 
νοντας Θ-ΠΙ8/[ στο 56/-ἱ4; 58ἱΠΙΐ 


ΓΕΝΙΚΑ 5” 
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ΚΕΥΙΕΥΝ 


τητα. Όλη αυτή η υπό- 
θεση δένει πολύ καλά 
µε το περιβάλλον του 
παιχνιδιού. 

Τα γραφικά είναι 
απλά, µε απαλά χρώμα- 
τα που δεν κουράζουν 
τον παίκτη σε κανένα 
σηµείο του παιχνιδιού. 
Το ϱΕπιθρΙ8Υ είναι 
φανταστικό. Δεν υπάρ- 
χει περίπτωση να 
ξεκολλήσετε από την 
οθόνη. Αυτό που µας 
εντυπωσίασε είναι ότι 


µορφή. Κάθε µορφή έχει και τα δικά της υπάρχουν 27 διαφορετικά ζωάκια” που 
χαρακτηριστικά. Αφού φεύγετε απὀ το θέλουν το κακό σας. Καθένα από αυτά έχει 
αυτοκαταστρεφόµενο κάστρο, βγαίνετε τις δικές του ιδιότητες Και χαρακτηριστικά. 


στην πόλη ως άνθρωπος-σαύρα. Κάθε φορά Επίσης υπάρχουν και οἱ δράκοι-αρχηγοί, το 
που σκοτώνετε τον κακό δράκο της πίστας, κλου κάθε πίστας. Αν λοιπὀν δέχεστε αυτή 


πηγαίνετε στην επόµενη µε νέα χαρακτηρι- την πρόκληση, δεν έχετε παρά να αποκτήσε- 
στικἀ. Οι µορφές αυτές είναι άνθρωπος- τε το ΙΛοΠάΘ/ ΒΟΥ ΙΙΙ. 
Του Κώστα Γιαγιά 
ΝΟΝ ΡΕ Ρο Ἡ " ΑΝΤΟΧΗ ΣΤΟ ΧΡΟΝΟ 
ίναι κανόνας καθετί που σαύρα, άνθρωπος-ποντίκι, άνθρωπος-λιοντά- 
γνωρίζει επιτυχία να έχει ρι και άνθρωπος-γεράκι. Στο δρόµο σας 
και συνέχεια. Οπως είναι µαζεύετε διάφορα χρήσιμα αντικείµενα 
φυσικό, τα οοηςδοἱ 08Π1θ5 όπως σπαθιά, πανοπλίες, κλειδιά, πέτρες και 
δεν μπορούν να αποτελέ- ζωή. Με τα χρήματα που παίρνετε, καθώς 
σουν εξαίρεση στον κανό- σκοτώνετε κάποιον εχθρό, πηγαίνετε στα 
να αυτό. Ετσι, µετά τα δύο διάφορα μαγαζιά για να αγοράσετε κάποια 
πετυχημένα ΙΝΟΠΑΒΙ Ρ0Υ, έξτρα όπλα που ισχυροποιούν τη θέση σας 
έρχεται τώρα το τρίτο και διαφυλάσσουν τη σωματική σας ακεραιό- 
μέρος της σει- Καλοσχεδιασμένα, µε µεγάλη ποικιλία φρηἱθ» 
ράς. Η αποστολή σας αυτή τη . 
φορά είναι να βρείτε το Σταυρό ππιτιτι, . - . 9 ᾳ ΓΡΑΦΙΚΑ ο856 
ιτ τ. ΙΙ 


της Σαλαμµάνδρας. Αυτό όµως, αν 
και φαίνεται εύκολο, θα σας κάνει 
να ιδρώσετε έχοντας το οοη((οι 
ρ8Ώ στα χέρια. 

Το παιχνίδι θυμίζει αρκετά τους 
δύο προκατόχους του, ψάχνετε 
δηλαδή πόρτες, μαζεύετε χρυσό, 
σκοτώνετε εχθρούς και περνάτε 
πίστες. Υπάρχουν ὁμως καικάπο- το το 
ες καινοτομίες, Κατά τη διάρκεια ΜΑ τς α 8 8 - 6 


της περιπλάνησής σας αλλάζετε 


Ο,τι καλύτερο θα μπορούσε να έχε 


82 ΡΙΧΕιΙ ΟΚΤΩΒΡΙΟΣ 1993 


λ 


ταν φυσικό µετά την 
επιτυχία του Αἱἱ 9ἱ8Ι 
ΟΠ8ΙΘΠᾷΘ στο 8Π18 
ΒοΥ να ακολουθήσει κι 
ο διάδοχός του, ο 
οποίος - σημειωτέον - 
είναι σε άλλα σηµεία 
βελτιωμένος και σε 
άλλα όχι. 

Ας τα πάρουµε όµως τα πράγματα απ’ 
την αρχή. Πριν ξεκινήσουμε, λοιπόν, να 
ιδροκοπούμε σε κάποιο καλογυαλισμένο 
γηπεδάκι, θα πρέπει να επιλέξουµε αν 
θέλουμε αγώνα ΟΠ Οη Οπ8 (και δεν 
πιστεύω να χρειάζεται κανείς τη µετάφρα- 
ση του παραπάνω) διαγωνισμό καρφωµά- 
των ή και τρίποντων. Επιπροσθέτως, 
υπάρχει και µία επιλογή για ΤουΓπαπηθη!, 
όπου επιλέγετε τέσσερις στον αριθµό παι- 
χταράδες που παίζουν µε τους αντιπά- 
λους τους χωριστά Οπ6ίο ΟΠ6 παιχνίδια. 
Μπορείτε να επιλέξετε τον παίχτη σας 
µέσα απὀ ένα σύνολο 27 γιγάντων. 

Για κάθε γίγαντα δίνονται πληροφορίες 
για το ύψος, το βάρος, καθώς και ένας 


1.3... 


» 4 
ο}... 


ἩΗΝ ΕΥ 


ΑΤΗΙ.ΕΤΙς 
5ΙΜυΙ.ΑΤΙΟΝ 
6ΑΜΕΒΟΥ 
ΝΙΝΤΕΝΡΟ 
1-2 


ΕΙΔΟΣ: 


ΜΟΡΦΗ: 


ΚΑΤΙΣΤΗΣ: 
ΠΑΙΚΤΕΣ: 


µέσος όρος για την απὀδοσή του. Ενας 
συνδυασμός των παραπάνω, πιθανώς, να 
σας δώσει τον παίχτη των ονείρων σας. 
(Πού σαι, ρε Μαβίο, να τους τρελάνεις 


όλους!) Ενα φανερό μειονέκτημα παρατη- 


ρεί κανείς στον αγώνα Οπ8 ἴο 0Π6, όπου 


οι παίκτες είναι ουσιαστικά όμοιοι, µε απο- 


τέλεσµα να μπερδεύεται ο παίκτης τον 
οποίο ελέγχετε µε τον αντίπαλό του (εκεί 
να δείτε νεύρα!). Το παραπάνω κενό στη 
συνοχή του παιχνιδιού, όµως, καλύπτουν 
µε επιτυχία τα υπόλοιπα Ορίίοης. 

Στο 9Ι8ΠΙ ΏυηΚκ Οοπίθςί (διαγωνισμός 
καρφωµάτων, µου θέλετε και µετάφρα- 
ση/), που έχει αρκετό ενδιαφέρον, βλέ- 
πουµε το γήπεδο απ’ το πλάι, και ακολου- 
θώντας ένα σταυρό που δείχνει την ιδανι- 
κή θέση για τη βολή, σουτάρουµε (κιο 
Θεός βοηθός). Αν η βολή µπει (γιεθεθε- 
εε!), προχωρούµε στην επόµενη. Αν όχι 
(νεκρική σιγή), μαζεύουµε γρήγορα την 
µπάλα και πηγαίνουμε στη νέα θέση του 
σταυρού. 

Μπορεί να προπονηθεί κανείς και σε 
ελεύθερες βολές, αντικρίζοντας όµως 
τώρα µπροστά του την µπασκέτα. Κι εδώ 
ένας σταυρός κλέβει την παράσταση 
(ούτε εκκλησία να αν το παιχνίδι). Βρί- 
σκουµε λοιπόν µία θέση για το σταυρό 
µας στην µπασκέτα και σουτάρουµε. 
(Αντε, και του χρόνου!) 


τομ “παρε 
δ 


κ, 


Στον τοµέα των γραφικών οφείλουμε να 
οµολογήσουμµε ότι έχει γίνει πολύ αξιόλο- 
γη δουλειά και οἱ προγραμματιστές της 
Αοοἰαίπῃ εκμεταλλεύονται µε αρκετή επιτυ- 
χία τις δυνατότητες του μηχανήματος. 0 
ήχος, χωρίς Ιδιαίτερες αξιώσεις, απλώς 
συμπληρώνει το σύνολο. 

Η ταχύτητα των χαρακτήρων είναι ιδα- 
νική, χωρίς να δημιουργεί το παραμικρό 
πρόβλημα. Η επιλογή για σύνδεση δύο 
6ΠΠΘ ΒΟΥ για ταυτόχρονο παιχνίδι ανεβά- 
ζει το ενδιαφέρον του κατακόρυφα. Γενι- 
κά, το Αἱ 9ἱαΓ ΟΠ8Ιί8η08 ΙΙ αποτελεί µία 
πολύ καλή προσπάθεια και αξίζει να υπάρ- 
χει στη συλλογή σας. 

Του Α. Τυραδέλλη 


ΑΝΤΟΧΗ ΣΤΟ ΧΡΟΝΟ 


ΓΡΑΦΙΚΑ 9200 


Απλός, λιπός, καλός 


ΗΧΟΣ 7956 


Για τους αβλητικούς τύπους Ιδανικό, για τους υ- 
πόλοιπους απλώς ενδιαφέρον 
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τμ ιο 


ΡΙΝ 


ΟΓΝΑΝΕ 


Η δρίη 5οῄν/α[θ 
Ὀανεἱορπιεηί, η πρώτη 
ελληνική εταιρία 9απιθ 

οἩν/α(θ, σας 
παρουσιάζει τα 
παιχνίδια που Όα 
παίζετε το χειμώνα. 


Παιχνίδια περιπέτειας, 
στρατηγικής, 5ηοοί "πι 
υρ, ρυζζἰ6 και πολλά, 
πολλά άλλα. 

Και όλα σε τιµές 
εκ-πλη-κτι-κές! 


-. --] ι . . 
ον . πα -.. κ -- 
. πο ἑω. ο] Ἡ 
αν κά, ημοώμκο. ων 


ΜΕΤΟ ΠΡΩΤΟΤΥΠΟ ΑΥΤΟ ΠΑΙΧΝΙΔΙ ΣΤΡΑΤΗΓΙΚΗΣ 
ΙΣΩΣ ΠΝΕΤΕ ΑΥΤΟΚΡΑΤΟΡΑΣ ΤΟΥ ΒΥΖΑΝΤΙΟΥ! 


ΛΟΚΙΜΑΣΙΕΣΙ 


ΛΕΚΑ ΒΗΜΑΤΑ 
ΠΗΡΟΣ ΤΗ ΔΟΞΑ! 


ΕΝΑ ΠΑΙΧΝΙΔΙ ΠΕΡΙΠΕΤΕΙΑΣ ΜΕ ΔΥΣΚΟΛΕΣ 
ΑΠΟΣΤΟΛΕΣ ΚΑΙ ΣΚΛΗΡΕΣ ΑΝΑΜΕΤΡΗΣΕΙΣ 


ωεῖν 


Ἱ υ 
40 ἨσΤΕΣ ΓΙΑ 
ΑΤΕΛΕΝΠΗ 


δν το ΠΑΙ ΜΗ ΑΥτο ΥΠΑΡΧΕΙ ΣΕ ΕΚΛΟΣΗ Πα ΙΕΗ ΡΟ µμΕΗπΟ 


ΤΟ ΔΙΑΣΚΕΔΑΣΤΙΚΟ ΠΑΙΧΝΙΔΙ ΓΙΑ ΓΡΗΓΟΡΑ 
ΑΝΤΑΝΑΚΛΑΣΤΙΚΑ 


ένα. 
μα 


τη 


ΤΗΙ1 


1ο ΠΑΙΧΝΙΔΙ 
απτο Ὑπαρχειί 
01Η 


. 9 
ΡοΙσ) βαν 


με μα 

έν... 

1 ͵ ας ς 
ον οὐ ῥ 


ή, -- 'Ὢ Β εν ο . 
ΤΟ ΠΙΟ ΓΡΗΓΟΡΟ ΦΗΟΟΤΙΕΜΡΠΑΑΜΙΦΑ τς ΡΕΙΟΚΕΥ/ςΗΑΟΣ.ΤΗΕ 6ΑΜΕ/ΜΑΣΤΕΚΜΙΝΟ: 
ο. | νο τος νο ΤΕ ΣΝΙΑ ΑΠΙΘΑΝΗ ΣΥΛΛΟΓΗ: - 


- 


δν 
νον μα. ἍἩἃ Όσα αΜθὰά 


Ἠουθε 


ΜΙΑ ΣΥΛΛΟΓΗ ΓΙΑ ΑΤΕΛΕΙΩΤΕΣ ΩΡΕΣ ΨΥΧΑΓΩΓΙΑΣ ΤΟ ΠΙΟ ΔΙΑΣΚΕΔΑΣΙΙΚΟ ΡυΖΤΙΕ 6ΑΜΕ 


ΝΑΥΜΑΧΙΑ 
ο μμ ”᾿”... 


ΕΝΑ ΠΑΙΧΝΙΔΙ ΣΤΡΑΤΗΓΙΚΗΣ ΠΟΥ ΔΕΝ ΧΡΕΙΑΖΕΤΑΙ Τηλ: 92251520 ΐἱαχ: 9216.847 
ΣΥΣΤΑΣΕΙΣ 


ΡΕΝΕΙΟΡΜΕΝΤ 


Λεωφ. Συγγρού 44,1 17 42 Αθήνα, 


ΚΕΥΙΕΥΥ 


Υπάρχουν πολλές πίστες για να σας κρατήσει μπροστά στο μόνιτορ. 


στην οποία θα είµαστε. Ακόμη, διαλέγετε 
αν θα έχετε αυτόματο κιβώτιο ταχυτήτων 
ή ὀχι, αν θα τρέχετε αγώνα {οιππµία 1 ή 


λα Τρι] . 8ἴο888 αγώνα και πόσους γύρους θα έχει 
: “πο - ΄ αυτός ο αγώ- 
” πε ο νας. Επιπλέ- 
π ον, υπάρχει 
επιλογή για τη 
δυναμικότητα 
των αντιπά- 
λοι οἱ φίλοι της Απιίσα σκηση ή αν θα αλλάξουμε λων, από 
έχουν ακουστά την εταιρία κάποιες παραμέτρους µε Ηοοκίθ έως 
Τθ8ῃΠῃ 17 απὀ τις µέχρι την επιλογή ΟρΙίοΠ5. Ας Ρ/οίθβςίοπ4[. 
τώρα καλές παραγωγές πάµε να δούμε τι αλλαγές Αν τα ἀθί8ιἰ 
της. Γι’ αυτό, πρέπει να μπορούμε να κάνουμε. ονόματα των 
παραδεχτούμε ότι είχαμε κάποια καλή Αρχικά, μπορούμε να οδηγών και 
προκατάληψη για το τι θα δούμε, απὀ τη αλλάξουμε το χρώμα της των εταιριών 
στιγµή που ήρθε στα χέρια µας αυτό το φόρμουλάς µας. Αυτό, δεν σας αρέ- 
πακέτο. Το Ε1 ΟΠ8ΙΙΘΠ08 εἶναι ένα απότα όμως, δεν επηρεάζει και σουν, έχετε 
καλύτερα Γ8οἱπᾳ 048ΠΠ65, που έχουν Κυκλο- την επιλογή της ομάδας, τη δυνατότη- 
φορήσει µέχρι σήµερα. Εχει, όµως, πολύ τα να τα φτιά- 
δύσκολη αποστολή, γιατί έχουν βγει ξετε, όπως 
πολλά παιχνίδια, που διεκδικούν την πρω- εσείς θέλετε. 
τιά στην προτιμήσεις των παικτών. Ενδει- Όμως υπάρχει 
κτικά μπορούμε να αναφέρουμε το ΝΙΟΟΠΙ, και µία επιλο- 


γή, που ίσως θα 
έπρεπε να είχε 
προσεχτεί περισ- 
σότερο. Είναι η 
επιλογή διαγρα- 
φἠς των ρεκόρ. Αν 
και η ίδια η ὑπαρξή 
της είναι κάπως 
δυσνόητη, αφού 


το ΝΙ686| ΜαηΠ5εΙ| και το Μοπ8οο ΑΡ. Αρχί- 
ζουμε, λοιπόν, το παιχνίδι βλέποντας την 
εισαγωγική οθόνη και ακούγοντας ένα 
υπέροχο μουσικό κομμάτι, που δεν έχει να 
ζηλέψει τίποτα απὀ τις γνωστές επιτυχίες 
που ακούμε συχνά στα κλαμπ. Από το 
μενού αυτό, μπορούμε να διαλέξουµε αν 
θα τρέξουµε έναν αγώνα, αν θα τρέξουµε 
όλο το πρωτάθλημα, αν θα κάνουμε εξά- 
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υπάρχει, ας ζητούσε τουλάχιστον κάποια 
επιβεβαίωση προτού εκτελεστεί, καθώς 
πολλές φορές πατιέται κατά λάθος. 
Τέλος, το πιο σηµαντικό είναι ότι διαλέ- 
γουµε αν θα εἶναι το Πθ το γκάζι ἦ το 
πάνω. Ας μπούμε τώρα στο “ζουμί” της 
όλης υπόθεσης, που είναι βέβαια οι αγώ- 
νες. Αν διαλέξουμε το πρωτάθλημα, είµα- 
στε υποχρεωμένοι να τρέξουµε τους 16 
αγώνες σε µία δεδομένη σειρά. Αντίθετα, 
αν διαλέξουμε 5ἱπᾳίθ (806, τότε ορίζουµε 
εµείς την πίστα που θα αγωνιστούµε. Στο 


π]θηι επιλογής της κάθε πίστας, βλέπουμε 


το χάρτη της χώρας, στην οποία διεξάγε- 
- Ἱταιτο ᾳ’αΠά ρήχ και λίγο πιο κάτω το 
µήκος αυτής της πίστας. Το άσχημο 
βέβαια, όπως θα δούµε και µέσα στον 
αγώνα, είναι ότι πουθενά δεν υπάρχει ο 
ι χάρτης της πίστας, κάτι που βοηθάει τους 
᾿ἐμπειρους οδηγούς, Ετσι, είναι αδύνατο 
"να καταστρώσετε απὀ πριν τα σχέδιά σας 
για τη συμπεριφορά της φόρμουλας στο 
ὄρόμο. 

Είναι καιρός όµως να μπούμε και µέσα 
στο μονοθέσιο. Ξεκινάμε µε δύο γύρους 
αυα[!γ, προκειµένου να πάρουμε κατάταξη 
για τον αγώνα. Εσείς βλέπετε το αμάξι 
από πίσω και πάνω. Με αυτόν τον τρόπο 
Βλέπετε πιο εύκολα τι γίνεται γύρω σας, 


κάτι πολύ σηµαντικό για Γ8οίΠᾳ 48/16. 
Αφού λοιπόν ολοκληρώσετε αυτή τη δια 
δικασία, µπαίνετε στη σειρά µε άλλες 2 
φόρμουλες. Οταν ανάψει το πράσινο φως, 
αρχίζει η πορεία σας προς τον τερµατι- 


σµό, κάτι που σίγουρα θα σας δυσκολέψει, 


αν δεν µάθετε καλά την πίστα. Στην 
οθόνη, εκτός από το αυτοκίνητο που οδη- 
γούµε, βλέπουμε και πολλά άλλα χρήσιμα 
στοιχεία: κατ᾿ αρχάς, τη θέση µας στην 
κατάταξη, τους γύρους που έχουµε τελει- 
ώσει και αυτούς που απομένουν, το µήκος 
της πίστας που πρέπει να διανύσουµε για 
να φτάσουμε τη γραµµή του τερματισμού 
και την απόσταση από τον καλύτερο αντί- 
παλο. Ακόμη, υπάρχουν ενδείξεις για την 
ταχύτητα, που είναι στο κιβώτιο ταχυτή- 
των, το πόσο πολύ τρέχουμε, το χρόνο 
μας και, τέλος, το ποσοστό ζηµιάς που 
έχουµε προξενήσει στο μονοθέσιο. Ολα 
αυτά είναι εμπλουτισµένα µε πολύ ωραία 
γραφικά και καλοσχεδιασμένα «ρῄΐθς, που 
κινούνται πολύ ομαλά χάρη στο υπέροχο 
ΠΙπΙΒίίοΠ. Ο ήχος του παιχνιδιού φτάνει 
σε πολύ υψηλά επίπεδα µε ρεαλιστικά 
εφέ, όπως αυτό της βροχής ή του φρενα- 
ρίσµατος. Το ϱΔΠΙΘΡΙ8Υ - όπως περιμέναμε 
σε παραγωγή της Τθ8πῃ 17 - είναι κατα- 


πληκτικό, χωρίς όµως να εἶναι και το ταχύ- 


τερο στο είδος του. Ίσως και γι’ αυτό να 
είναι και πιο εθιστικὀ. Κατά τη γνώµη µας, 
ξεπερνάει τα μέχρι τώρα κορυφαία του 

είδους και είναι απαραίτητο για τη συλλο- 
γή όλων των χρηστών Απισα. ἕ 


Για περισσότερες πληροφορίες µπορείτε να 
απευθυνθείτε στο σύστηµα Οοπιριί (ΠΚ, αφήνο- 
γτας Θ-ΠΊ8Ι στο 


υ568/-ἱ4: [Ππμπηρῃ 


Δοκιμάσαμε το παιχνίδι 
και πήραμε τις οθόνες 
από Απιὶσα 500, 


Κώστας Γιαγιάς 
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λλο ένα 5Ποοΐθπι 4ΟνΝΗ, 
Ρἰα5ίΘπι ο/ για το 9ιῤθ/ 
Νθ5 σας. Το σενάριο, 
όπως σε όλα τα παιχνίδια 
του είδους, εἶναι λακωνι- 
κό αλλά κατατοπιστικότα- 
το όσον αφορά στην απο- 
στολή σας. 

Μία ομάδα ανελέητων 


ΗΟΟΤ’ ΕΜ υΡ 
5υΡΕΒΗ ΝΕ» 
ΟΑΡΟΟΝ 


ΕΙΔΟΣ: 
ΜΟΡΦΗ: 
ΤΚΑΤΙ/ΣΤΗΣ: 
ΠΛΙΚΤΗΣ: 


ταία ελπίδα των κατοίκων του Αξία. Σε 
µία µικρή γωνιά της Αίθα 88 είναι µαζεμέ- 
νοι οἱ καλύτεροι πιλότοι του κόσμου -η 
ΗΝ Θαυ8αίοη - που περίμεναν µήνες την 
κατάλληλη στιγµή για να αρχίσουν την 
επίθεση στις δυνάμεις του Ρ/οἱθοί 4. Η 
στιγµή αυτή έφθασε και πρέπει να αναλά- 


ὑΝ 5αυααίοη 


βετε τις ευθύνες σας. Αφού επιλέξετε 
έναν απὀ τους τρεις πιλότους του παιχνι- 
διού (σας συνιστώ να πάρετε τον {60 
6ᾳἴθ5, επειδή ανακτά γρήγορα τις δυνά- 
μεις του ύστερα απὀ χτυπήματα των 
εχθρών), καλείστε να διαλέξετε τύπο 


µισθοφόρων κατέλαβε το βασίλειο του 
Αδί8η και κατέστρεψε τα πάντα. Καθοδη- 
γούμενοι απὀ τους έµπορους όπλων του 
Ριο]θοί 4, οι μισθοφόροι ελέγχουν τώρα 
όλη τη χώρα εκτός από µία µικρή περιοχή. 
Σε αυτήν την περιοχή επιβιώνει η τελευ- 


8ΗίΠ Κασζαπια 


Ρον: Ιονοί 


πιο γρήγορα 
από όλους. 
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ΟΙ ΠΙΛΟΤΟΙ ΤΟΥ υΝ ΦΟυΑΡΗΟΝ 


ΜΙΟΚΕΥ 
Θογπιοη 


Γεννήθηκε στο 


πολύ εύκολα 
τα 

περισσότερα 
ειδικά όπλα. 


αεροσκάφους. Στην αρχή, 
είστε υποχρεωμένοι να επι- 
βιώσετε µε ένα ΕΒΕ 
0Πι58ά6Γ, καθώς είναι το 
µόνο που διατίθεται δωρε- 
ἀν στο παιχνίδι. Για να 
πάρετε άλλο αεροσκάφος, 
πρέπει να χύσετε αίμα (όχι 
το δικό σας αλλά των 
εχθρών), αφού µόνον έτσι 
θα κερδίσετε τα απαραίτη- 
τα χρήµατα, για να κάνετε 


µρᾳ(849 στο σκάφος σας. Το ίδιο ισχύει 
και για τα εἰδικά όπλα. Ξεκινάτε λοιπόν µε 
φ.,.000 και ανάλογα µε το πόσο καλός 
είστε, µπορεί να µαζέψετε το Φ1.000.000, 
για να αγοράσετε το Ε200 Ε/Ιθεἰ. 

Τα γραφικά και ο ήχος κυμαίνονται σε 
πολύ καλά επίπεδα: ομαλό 5ο{οΙήπᾳ, ωραί- 
οι χρωματισµοί, μεγάλα «ρήΐθ5 και ρεαλι- 
στικά ηχητικά εφέ. Το επίπεδο δυσκολίας 
είναι ελεγχόμενο (Ε88Υ, Νο/ππαΙ, Ηα[ά) και 
δεν θα προσγειωθείτε απότομα, κυριολε- 
κτικά και µεταφορικά. 

Απαραίτητη προὐπόθεση για να επιβιώ- 


εκπαιδευτής 
στους 
πιλότους του 
Ν.Α.Τ.Ο.Ο 
Έγθς ανακτά 
δυνάμεις πιο 
γρήγορα από 
όλους. 


ΤΑ ΣΚΑΦΗ ΤΟΥ υΝ ΦΟΩυΑΡΒΟΝ 


ΕΘΕ Ονωςαάου ΕΙ48 Τοπισαί 
Ισχύς πυρός του Ψυμΐσςηπ ζ8πποη: 5 ύ Ὁ Ισχύς πυρός του Ψμίσςβη Ό8ηποη: 5 
θροσά Οἶ85ς:6 Ὁ Ξροοφά Οἶαςς:Α 


Το θασικό αεροσκάφος του υΝ ΕΘΕ : 3 Τιμή αγοράς: 95300.000 


σε 


ΑΊ1ΟΑ ΤΠωπάρθιΡοΙ Ε200 Ε/Τοοί 

Ισχύς πυρός του Ψμΐοςη 6βηποη: 33 Ὁ Ισχύς πυρός του γμίσοβη Οβηποη: 7 
θροσά Οἶαςς:Ώ 3 θροςφά Οἶᾳα55: Β 

Τιμή αγοράς: 9350.000 2 Ὁ Τιμή αγοράς: 91.000.000 


σετε είναι να µαζέ- χνίδια, αξίζει να ρίξετε µια µατιά στο Ν 
Ψετε γρήγορα Ρονθί-  «9αι8άΓΟΠ. 

υρ5 για το Ψυἱσ8η ΤΟΥ ΚΑΘΗΓΗΤΗ ΗΛΙΑ ΜΑΝΕΣΙΩΤΗ 
0βηποη και φυσικά | 
αρκετά χρήµατα για ΑΝΤΟΧΗ ΣΤΟ ΧΡΟΝΟ 
να αγοράσετε ένα νου, : 
αξιοπρεπές αεροσκά- 
φος και τα ειδικά 
όπλα που θα αυξή- 
σουν σηµαντικά τη 
δύναμη πυρός και τις 
πιθανότητες να δείτε 
περισσότερες πίστες. 
Αν σας ενθουσιάζουν 
τέτοιου είδους παι- 


ποιες --τ στ 


ΧΕΙΡΙΣΜΟΣ 


Σταυρός: Χ: Επιλογή του ειδικού όπλου 
Ελεγχος του αεροσκάφους 


Β: Χρήση του 
Υ: γυ]σ8η Ο8ΠΠΟΠ ειδικού όπλου 
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ήρωας του παιχνιδιού είναι ο 
06, ένας αλητάκος, ο οποίος 
προσπαθεί να βρει ένα µέρος 
για να ζεσταθεί. Εκεί λοιπόν 
που ο ῥο8 µαζί µε τον αδερφό 
του, το Ναί, ζεσταίνονται κάτω απὀ µία 
γέφυρα, το σκηνικό αλλάζει και βλέπουμε 
µία μάγισσα να παρακολουθεί τα δύο αδέρ- 
φια από την κρυστάλλινη σφαίρα της. Δίπλα 
στη μάγισσα βρίσκονται ένας Μινώταυρος, ο 
οποίος ορκίζεται ότι µέσα στο λαβύρινθό του 
θα αφήσετε τα κοκαλάκια σας, ένας κοστου- 
| µαρισµένος κύριος, ο οποίος εύχεται ανάλο- 
| γα πράγματα για το κάστρο του, Και ένας 
άνθρωπος-ρομπότ, ο οποίος τελικά είναι ο 
| κακός. Αυτός κατασκευάζει ρομπότ, τα οποία 
| ἐχουν ως κύρια λειτουργία τη διακίνηση ναρ- 
| κωτικών, Εσείς κάποτε (πολύ παλιά) είχατε 
| εμποδίσει τον κακό αυτόν κύριο να µεταφέ- 
Ιρει τα ναρκωτικά του, οπότε αυτός σας κρα- 
τάει κακία! Παρ’ όλα αυτά, εσείς δεν θα 
| κάτσετε µε σταυρωμένα τα χέρια. Ετσι αρχί- 


μ.ἳ ..) 
ο Π νο Όνν . 


ζει το παιχνίδι, το οποίο οφείλουμε να πούμε 
ότι έχει πολλά και αλλεπάλληλα μηνύματα 
κατά των ναρκωτικών. Η πρώτη πίστα είναι 
ένα κάστρο. Εκεί δεν θα συναντήσετε µεγά- 
λη δυσκολία, αφού οι παγίδες είναι λίγες και 
εμφανείς. Όπλο θα βρείτε πολύ γρήγορα, 
οπότε δεν θα περιοριστείτε µόνο στη χρήση 
της γροθιάς σας. Όµως, η πίστα είναι µεγάλη 
και θα χρειαστεί αρκετή ώρα για να βρείτε 
τον κόµη και να τον σκοτώσετε. 

Γενικά, είναι ένα πολύ καλό Αισᾶς8, χωρίς 
ωστόσο να προσφέρει κάτι διαφορετικό ή 
πρωτότυπο. Τα γραφικά είναι πολύ καλά 
σχεδιασμένα, αλλά το 5ρήΐθ του ῥοθ ἡ του 
Ναἰ (µπορείτε να τους έχετε αµφότερους σε 
δύο ρἰ8Υ6/ πιοᾶθς) είναι μάλλον μικρό και το 
ΠΙπΙαΙἴοη είναι απότομο. Αντίθετα, όµως, 
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ΚΕΥΙΕΥΝ 


όλα τα μουσικά θέµατα είναι καταπληκτικά 
και τα ηχητικά εφέ είναι απλώς καλά. Οι 
φανατικοί της δράσης θα το αγαπήσουν, 
αλλά πιστεύω ότι είναι ένα ευχάριστο διά- 
λειµµα και για τους άλλους. 


Για περισσότερες πληροφορίες µπορείτε να 
απευθυνθείτε στο σύστημα 0οπιρυΙπΚ, αφήνο- 
ντας 6-ΠπΒ[ στο υ56/-ἱ: 58ἱΠί 


λά, αλλά τα έχουµε ξαναδεί σε παρό- 


οιαΠ 


ΓΡΑΦΙΚΑ 


Οοἱίη καθόταν στο 
οοπηρυθΙ του και 
έπαιζε Ρις/ονθι, 
ταλαιπωρώντας το 

. καηµένο το μυρμη- 
γκάκι. Αυτό, υπάκουο και εργατικό, 
µάζευε τα πεντανόστιµα αυανθίς και 
κάθε τόσο τα έδινε στον κακό ΟοΙπ. Αλλά, ο 
Θεός των μυρμηγκιών λυπήθηκε το µυρµηγκά- 
κι Και µε ένα μαγικό ο Οο1ἵη... ρουφήχτηκο από 
τον υπολογιστή του. Υστερα, έπεσε µέσα σε 
ένα σακουλάκι µε «υ8νθ!ς. Τώρα, ο Οοἵἵῃ πρέ- 
πει να βρει το δρόμο του µέσα στο σακούλι. 
Υπάρχει Θεός και υπάρχουν και 100 πίστες, 


ΧΕΙΡΙΣΜΟΣ 
Το παιχνίδι έχει κάποιες διαφορές από τον 
προκάτοχό του. Τώρα, δεν σπρώχνετε τα του- 
βλάκια, αλλά τα πατάτε ή πηδάτε πάνω τους. 
᾿ Όπως καταλαβαίνετε, τα τουβλάκια δεν έχουν 
ἵτις ίδιες ιδιότητες µε αυτά του Ριµςήονε: |. 
Εδώ, τα πράγματα είναι αρκετά διαφορετικά. 
Πρέπει να κλείσετε τα τουβλάκια που πατάτε, 
δηλαδή να τα εξαφανίσετε. Αυτό πρέπει να 
Υνει µε µία ορισμένη σειρά και φυσικά σε 
περιορισμένο χρόνο. Εξαφανίζοντας τα του- 
Ἀλάκια, πρέπει να φτάσετε από ένα σακούλι 
αυ8νθΙ5 σε ένα ἀλλο. Φυσικά, κερδίζετε 
ἴΟΚΘΠ5, Τα οποία σας επιτρέπουν τη συνέχεια 
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της πίστας 
απὀ εκεί 
που σταµα- 
τήσατε, αν 
και αυτό 
δεν είναι 
πάντα η 
σωστή επι- 
λογή. Με δεξιά το |ογδίίοκ πάτε δεξιά ένα 
τετράγωνο, κρατώντας πατηµένο το ἤ{θ πάτε 
δεξιά δύο τετράγωνα. Μόλις φύγετε από ένα 
τετράγωνο, αυτό εξαφανίζεται για πάντα. Με 
κάποια λοξή διεύθυνση, κινείστε ανάλογα, 


5. 


ενώ µε ΠΙθ θᾳ κινηθείτε προς την ἴδια διεύθυν- 


ση, κάνοντας όµως ένα τεράστιο άλµα. Οπως 
είπα, τα τετραγωνάκια έχουν διαφορετικές 
ἰδιότητες. Μερικά εμφανίζονται και εξαφανί- 
ζονται, άλλα, όταν πατηθούν, εξαφανίζουν 
καμιά δεκαριά άλλα, µερικά έχουν έναν αύξο- 
ντα αριθµό επάνω τους, που υποδεικνύει τη 
σειρά µε την οποία πρέπει να πατηθούν. Αλλα 
πάλι σας εκτοξεύουν προς µία συγκεκριμένη 
διεύθυνση, η οποία είναι ζωγραφισμένη 
επάνω στο τετραγωνάκι. Γενικά, υπάρχουν 
πολλά. 


ΓΕΝΙΚΑ 

Δεν ξέρω να σας πω ποιο από τα δύο 
Ρυ5Πονθ/ είναι το καλύτερο. Αυτό εξαρτάται 
από εσάς τους ἰδίους. Πιστεύω, πάντως, ότι 


Δύσκολα θα ξεκολλήσετε από την οθόνη σας. 


και τα δύο είναι εξίσου εθιστικά. Τα γραφικά 
κυμαίνονται στα ίδια επίπεδα και η ποιότητα 
του ήχου έχει διατηρηθεί. Τα ριιζζίθ5 θα ικα- 
νοποιήσουν και τους πλέον απαιτητικούς 

(βλέπε Τσουρινάκης, Πατρίκος) και δύσκολα 
θᾳ ξεκολλήσετε από την οθόνη σας, Δεν 

υπάρχει καλύτερη Ιδέα για τη συλλογή σας. 


Για περισσότερες πληροφορίες µπορείτε να 
απευθυνθείτε στο σύστημα ΟοπηρυιΙΠΚ, αφή- 
νοντας Θ-/Π8/Ι στο μ56/-ἱ4: 98ἱπί 


Δοκιμάσαμε το παιχνίδι 
και πήραμε τις οθόνες 
από την Απιίσα 500, 


Δ. Ζούλιας 


μά | 


ΓΡΑΦΙΚΑ 80ο 


πεσε, ἀλλά ουτε κα 


ΗΧΟΣ 8056 


Από τα κ 


ΡΙΧΕι ΟΚΤΩΒΡΙΟΣ 1993981 


ίναι γνωστές οι ιστορίες µε 
τους Ιππότες, που έκαναν 
τα πάντα για να καταφέ- 
ρουν να σώσουν τις αγαπη- 
µένες τους απὀ τα χέρια 
του κακού. Κάπως έτσι είναι 
και η υπόθεση του 
ΦΤΒΙΡΕΒ ΙΙ, Όµως, η ιστο- 
ρία αυτή εκτυλίσσεται στο 
µέλλον και ο εχθρός δεν 


ΛΗΟΑΟΌΕ 
ΜΑΡΤΕΒΗ 
ΘΥΡΤΕΜ 
ΚΑΤ/ΣΤΗΣ: υ.5. αοι.0 
ΠΑΙΚΤΗΣ: { 


ΕΙΔΟΣ: 
ΜΟΡΦΗ: 


είναι κάποιος μάγος, αλλά ένας ισχυρός επι- 
στήµονας µε μεγάλα και πονηρά σχέδια. Το 
όνομά του είναι Μας5ί6/ και διαθέτει τη δύνα- 
µη και τους τρόπους να οδηγήσει τον 9ἰήά6ί, 
τον ἡρωά µας, σε καταστρεπτικά μονοπάτια. 
Ο Μαςἰθ/ έχει απαγάγει την πριγκίπισσα 
Μαρεπίᾶ, γνωρίζοντας ότι αυτό θα προκαλέ- 
σει την οργή του 9ἱήάβΙ σε τέτοιο βαθµό, 
ώστε να επιχειρήσει αποστολή διάσωσης. 
Μην πάει όµως ο νους σας σε ολόκληρη 
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στρατιά, εξοπλισμένη µε την τελευταία λέξη 
της πολεμικής τεχνολογίας. Αντιθέτως, πρό- 
κείται για τον {διο τον 9ἱΠά6{, µε μόνους 
συμμάχους ένα έµπιστο σπαθί πλάσματος 
και ένα 5Πμήκθη, το οποίο κομματιάζει τους 
πάντες στο πέρασμά του. 

Η διαδρομή, την οποία πρέπει να ακολου- 
θήσετε για να οδηγήσετε τον ήρωα µας στο 
ποθητό αποτέλεσµα, είναι αρκετά επικίνδυνη 
και περνάει απὀ δάση, κάστρα, λαβυρίνθους 
και στέγες σπιτιών. Στην οθόνη σας µπορείτε 
να δείτε µερικές χρήσιμες πληροφορίες, που 
θα σας φανούν πολύτιμες για τη συνέχεια 
της περιπλάνησής σας. Εκτός από τον εαυτό 
σας, βλέπετε επίσης το χρόνο που σας απο- 
μένει για να τελειώσετε την κάθε πίστα, την 
ενέργειά σας, τις ζωές σας, την ενέργεια της 
ασπίδας σας και όταν παίρνετε κάποιους 
πόντους, φαίνονται για λίγο αντί του χρόνου. 

Τα γραφικά του παιχνιδιού είναι καλοσχε- 
διασµένα, αλλά τα χρώματα είναι πολύ σκο- 


ΚΕΥΙΕΥΝ 


τεινά, σε τέτοιο βαθµό που µερικές φορές 
δεν βλέπετε ούτε τα 5ΠμήκθΠ, τα οποία εΚκτο- 
ξεύετε. Υπάρχει καλό απἰπιαϊίοη και ορισµέ- 
νες κινήσεις είναι εντυπωσιακές. 

Του Κώστα Γιαγιά 


ΑΝΤΟΧΗ ΣΤΟ ΧΡΟΝΟ 


ΗΜΕΡΑ ΕΒΔΟΜΑΔΑ ΜΗΝΑΣ ΧΡΟΝΟΣ 


Δεν θα το βαρεθείτε εὔκολα 


οκοτεινα τα χρωμα 


ατά καιρούς, όλοι 
μας έχουµε περάσει 
ευχάριστες ώρες 
διαβάζοντας ή βλέ- 
ποντας ένα καρ- 
τούν, µε ήρωες του 
Τοπῃ και ΘΠΠΥ - η 
γνωστή ιστορία µε 
το δυνατό γάτο, 


ι) 


ἴ Γ γἩ 
Ὅιι τι 


| που προσπαθεί να πιάσει τον πονηρό ποντι- 
κό, Βέβαια, δεν ήταν δυνατό να µη γίνουν, 
και αυτοί οἱ ήρωες, παιχνίδι για την κονσόλα 
ΜΒ5Ί6Ι/ 9γςἴθπι της πασίγνωστης σε όλους 
ΘΕΑ. Εσείς παίρνετε στα χέρια σας το 
γάτο, µε σκοπό να αφανίσετε αυτόν που 
µισείτε τόσο πολύ, τον πανούργο και σκα- 

(ταλιάρη ὁθΙΤΥ. Καθώς λοιπόν κοιµάστε αμέ- 


ριµνα µπροστά στο τζάκι, ένας παράξενος 
θόρυβος ακούγεται απὀ την κουζίνα. Εκεί 
διαδραματίζεται και το κυνηγητό της πρώτης 
πίστας. Η ενόχληση, που προκαλεί ο ποντι- 
κός, πρέπει να σταματήσει µια για πάντα. 
Ακούγεται σχετικά εύκολο, αλλά δεν είναι, 
και αυτό γιατί ο ὁθ/ΤΥ εἶναι εφοδιασµένος µε 
βόμβες κερασιού και νάρκες, που τοποθετεί, 
όταν ο Τοπι τον πλησιάζει απειλητικά. Μέσα 
στις έξι πίστες του παιχνιδιού, θα βρείτε και 
κάποια άλλα εμπόδια, όπως πιάτα και γλά- 
στρες που πέφτουν, σωλήνες που στάζουν 
κ.λπ. Κάθε φορά που πιάνετε το ὁΒΙΠΥ, αυτός 
το σκάει και προχωράτε στην επόµενη 
πίστα. Για να είναι πιο ενδιαφέρον το κυνη- 
γητό, µερικές στιγµές σάς περιμένει για να 
τον προλάβετε. Στην προσπάθειά σας αυτή 
έχετε ενέργεια οκτώ θέσεων. Καλά λένε, 
λοιπόν, ότι οι γάτες είναι επτάψυχες. Φυσι- 
κά, υπάρχουν 
αρκετά οοη(ιπίους 
για να καταφέρε- 
τε να τελειώσετε 
το παιχνίδι αυτό. 
Η 9ΕΘΑ έχει 
κάνει καλή δου- 
λεία στον τοµέα 
των γραφικών και 
δίνει πολύ σωστά 
το περιβάλλον 
της πίστας. Υπάρ- 
χει µεγάλη ποικι- 
λία στα 
Ρ8οκα(ουπά γραφι- 
κά και τα χρώματα ταιριάζουν µε τους χαρα- 
κτήρες του παιχνιδιού. Υπάρχει ομαλό 
ΠΙπΙΒΙίοη Και το ϱ8ΠΙθΡΙ8Υ κινείται σε υψηλά 
επίπεδα. Κάποια σηµεία που ενοχλούν είναι 
ότι, ενώ χάνετε ένα µέρος απὀ την ενέργειά 
σας κάθε φορά που ακουμπάτε έναν εχθρό ή 
µία νάρκη, µερικές φορές χάνετε τελείως, 
όπως όταν σας δαγκώνει πιράνχα. Γενικά, 


ΠΠ 


π -- 
μή 


είναι απὀ τα καλά παιχνίδια και είναι άξιο 
προσοχής από τους φίλους του είδους και 
όχι µόνο. 


Του Κώστα Γιαγιά 


ΑΝΤΟΧΗ ΣΤΟ ΧΡΟΝΟ 
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Μέχρι σήµερα είχατε ορισμένους 
λόγους για να συνδεθείτε µε την 


(οπιρα! 1η]ς 


(σσυνδέεστε εύκολα, µε οποιονδήποτε τύπο υπολογιστή και ένα 
πιοάρπι (ᾖΕκμηδενίζετε τις αποστάσεις και το χρόνο επικοινωνίας 
σας σ Στέλνετε και λαμθάνετε μηνύματα, µέσω του ΕΙΕΟΤΗΟΝΙΟ 
ΜΑΙ. σ Συνομιλείτε γοα8! Εἴπιςθ µέσω του ΡΑΗΤΥ ΙΝΕ ϕ Επιλέγετε 


την ώρα των διασκέψεών σας αλλά και τους συνομιλητές σας µέσω 


των ΕΙΕΟΤΗΟΝΙΟ σΟΝΕΕΒΕΝΟΕΡ σ Είστε ΟµΠ-Ι.1πε 24 ὦρες το 
24ωρο σ Διαθάζετε άρθρα για την Πληροφορική, το Αυτοκίνητο, 
την Οικονομία, µέσω της ΗΛΕΚΤΡΟΝΙΚΗΣ ΒΙΒΛΙΟΘΗΚΗΣ 

σ Ενημερώνεστε άµεσα για τα νέα του Τουρισμού και της Πληρο- 
Φορικής µέσω των ΟΝ-ΙΩΙΝΕ ΝΕΝΥΗΘΙΕΤΤΕΗΡ “Τα Νέα του Τουρι- 
σμού” και «Πληροφορική Εθδομάδα” σ Ἐχετε όλες τις υπηρεσίες 
μας... στα χέρια σας γρήγορα και οικονομικά σ Είστε σε θέση να 
θρίσκετε όλα τα στοιχεία για την ελληνική αγορά Τουρισμού και 
Πληροφορικής µέσω της ΤΟουΒΙΘΜ ΒΑΝΚ και της σΟΜΡύΟΒΑΝΚ 

ᾳ Επικοινωνείτε µε απόλυτη ευκολία µέσω 25 τηλεφωνικών γραμµ- 
μών (.Διασκεδάζετε... στον σέρα, παίζοντας το συναρπαστικό ΑΙΗ 
ΝΙΑΒΗΙΟΒ από τη ΓΩΝΙΑ ΤΟΥ αΑΜΕΗ σ Μπορείτε να επιλέγετε και 
να “κατεθάζετε” στον υπολογιστή σας προγράµµατα για οποιονδή- 
ποτε Η/Υ σ Ἐχετε όλες τις εγγυήσεις ότι είστε µέλος ενός αξιόπι- 
στου, ταχύτατου και τεχνολογικά προηγµένου, ΟΗ-1.1π9 συστήµατος 
σ Μόνο εσείς επικοινωνείτε, Ψυχαγωγείστε και ενημερώνεστε εὖύ- 


κολα, οποιαδήποτε στιγµή το θελήσετε ς 


Ἰώρα έχετε ακόµη περισσότερους 


ΘΕΒΗΝΕΝΕΤ 
10.000 εταιρίες παροχής νια ΗΤ ΕΕ 


υπηρεσιών στη διάθεσή 
σας (Ασφάλειες, τελέσμε . Όλα τα στοιχεία για τη 


Τηλεπικοινωνίες ν ΠΤ. ὃ σκέδασή σας Οη-Ι.1πε: 
Διαφήμιση, Ενοικιέ ἱ ' « πτρα, Νίο ΟΙυυς, 
Τράπεζες, Μελέτε ο πραγµ. ηθεί Εστιατόρια. 
Μαζικής Επικοιν δι τὰ 


λλάδα! Μέσω του 
Ἰκτύου μεταγωγής 


Οπιο σύγχρονος τρόπὀ 
αγορών τώρα στην 
υπηρεσία σας. 


εδοµένων, οι υπηρεσίες 
µας θρίσκονται κοντά σας 
σε οποιοδήποτε µέρος 
της Ελλάδας, πιο εύκολα 
και πιο οικονομικά. 


ΡΕΜΟ ΧΡΗΣΗ ΤΟΥ ΝΕΕΣ ΤΗΛΕΦΩΝΙΚΕΣ ΓΡΑΜΜΕΣ 
ΣΥΣΤΗΜΑΤΟΣ 2.400 Βρς, ν.42 9.600 Ρρς, ΜΝΡ 5 14.400 Ρρς, ν.32 
Όσοι από σας επιθυμείτε να γνωρίσετε Ρἱ5, ΜΝΡ 5 9242218 9229128 δίς ΜΝΡ5 
την (6οπιρυἱ{ηΚ µπορείτε να συνδέεστε 9244906-11 9241478 9242220 924490]-5 
µέσω των τηλεφωνικών µας γραμμών 9245910: 3 9241518 0242227 
9227606 9242247 


από την 1.9.109093, χρησιµοποιώντας τα 
υ5ε-ἰά5: Ώεπιο], Ώεπιο2 και Ὀεπιοῦ. 


4 ΠΑΡΑΚΑΛΩ ΣΤΕΙΛΤΕ ΜΟΥ ΠΕΡΙΣΣΟΤΕΡΕΣ ΠΛΗΡΟΦΟΡΙΕΣ ΓΙΑ ΤΙΣ ΝΕΕΣ ΥΠΗΡΕΣΙΕΣ ΣΑΣ. ι 
Ι Ταχυδροµήστε το κουπόνι στη διεύθυνση: ΟΟΜΡΗΙΙΝΚ ΟΝ ΙΗΝΕ ΙΝΕΟΚΜΑΤΙΟΝ 5ΕΕΥΙΟΕΣ, Λ. Συγγρού 44, 11742 ! 
Ι Αδήνα. ! 
Ι Ι 
ο απ μφαμομμννμη αν Οοππριι! ἰΏις 
ο ΑΟΤΤΟΤΕΨΕΦΗΦΊΦΗΕΦΗΗΝΟΝΗΗΠΗΝΗΑΝ απο σεσ Ι 
ο ο ο ο πο αν ο ο... Ι 
μα σκακπος ΠΕ ΟΜΟΟ αι... Κλάδος της ζοπιρυρίθςς Α.Ε. Μέλοςτου Ομίλου 
| ----ωἧ ο κώνο ωμή, ΕΥΡΩΠΑΙΚΕΣ ΕΠΙΧΕΙΡΗΣΕΙΣ. Λ. Συγγρού 44, 11742 Ι 
ο υ-υ-υ ο... Αδήνα, Τηλ: 9241215, 9242220 [αχ.9242219. 1 
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 ὔπ ων αν μώνίως μοι -...- - --- --- - ---. -.. - 


Ο ΡεηίΙΠΊ είναι πηέον γεγονός. Τα τεβευταία χρόνια, αποβαμθάνουμε τις 
φανταστικές Ιδιότητες των πβεκτρονικών υποβογιστών, µε σχετικά Πίγα 
χρήματα. Την εποχή των ΧΤ, ήταν ανήκουστο -- αν ὀχι αδύνατο -- να µπε! στο 
σπίτιµας Π δύναμη των 286 Κάι 486. 0 κὀσµος πίστευε ότι µία τέτοια 
υποβογΙστική ισχύς αποτεβούσε προνόμιο µόνο των μεγαύποβογιστών. Πόσο 
µεγάβη πρόοδος συντεβέστηκε σε τόσο μικρό χρονικό διάστηµα: Καιόμως, ο 
πρώτος υποβογΙστής δεν ήταν ο ΕΠίας... 


» του Δημήτρη Ζούπια 


ο 1847, ο Αγγλος µαθηµατικός Οπ8/85 
Βαῦ00806 ξεκίνησε να σχεδιάζει µία μηχανή, 
η οποία θα μπορούσε αυτόματα να εκτελεί 
μαθηματικές πράξεις. 3 χρόνια αργότερα, 
το σχέδιο τελείωσε. Εξαιτίας, όµως, Οἰκο- 
νομικών δυσχερειών, ο Β8Ό0809 δεν µπόρεσε να υλο- 
ποιήσει τα σχέδιά του. Η χρηματοδότηση τόσο φιλόδο- 
ξων σχεδίων ήταν κάτι παραπάνω από αδύνατη, διότι η 
μεταλλουργία εκείνης της εποχής ήταν ανεπαρκής για 
την κατασκευή των 4.000 εξαρτημάτων, που αποτελού- 
σαν τη µηχανή του Β8008ᾳ069. Τα εξαρτήματα ήταν πα- 
νάκριθα και ο Β800809 πέθανε, χωρίς να δει ποτέ τα 
σχέδιά του να υλοποιούνται... Το 1991, το επιστηµονι- 


[η] 


ΕΙ μυ πε] 


Φ6 ΡΙΧΕΙ ΟΙΚΤΟΩΒΡΙΟΣ 1993 


κό μουσείο του Λονδίνου, κατά τις εκδηλώσεις προς 
τιµή του Β8008ᾳ6, καθοδηγούµενο από 20 παλιά σχέ- 
δια, κατασκεύασε µία μηχανή. Η φανταστική αυτή µη- 
χανή κατασκευάστηκε, όµως, χρησιµοποιώντας τις µη- 
χανικές αντοχές και τα κράµατα μετάλλων της Θικτο- 
ριανής εποχής, ώστε να διαπιστωθεί αν υπήρχε η ὄυνα- 
τότητα να κατασκευαστεί η μηχανή του Β8Ό08ᾳ69 το 
1849. Η ιδέα µίας αυτόματης υπολογιστικής μηχανής 
σίγουρα θα ήταν χρήσιμη σε τραπεζίτες, ναυτικούς, 
μηχανικούς και άλλους, που ήθελαν διαρκώς πολύπλο- 
κους μηχανικούς υπολογισμούς και έπρεπε να τους κά- 
νουν µε το χέρι. Ως τότε, όλοι αυτοί θασίζονταν σε τυ- 
πωµένους λογαριθµικούς πίνακες, καθώς και πίνακες 
της προπαίδειας! Καμιά φορά, υπήρχαν φοθερά τυπο- 
γραφικά λάθη που οδηγούσαν σε εξίσου φοθερά µαθη- 
µατικά λάθη. Ετσι, λοιπόν, ο Β8Ό0808 σκέφτηκε να 
“φυλακίσει” όλους τους μαθηματικούς κανόνες µέσα 
σε µία μηχανή. Είχαν προηγηθεί µάλιστα και άλλες α- 
πόπειρές του. Συγκεκριµένα, από το 1821 σχεδίαζε 
παρόμοιες μηχανές, οἱ οποίες κατέληξαν σταδιακά 
στην ὨϊήειεποῬ Επρίπθ 1, που αποτελούταν από 2.000 
εξαρτήματα, αλλά ήταν ικανή να παράγει µόνο το 1/7 
των υπολογισμών του σχεδίου του 1847. Ο διευθυντής 
του μουσείου είπε ότι, αν µε τα µέσα της εποχής ΟλΟ- 
κληρωνόταν ποτέ το σχέδιο της Ὠϊῄειοπορ Εποίπθ 1, 
θα ζύγιζε αρκετούς τόνους και θα αποτελούταν από... 
295.000 κομμάτια! Η Πἱῄε(εποῬ Εποἰπθ 2 χρησιμοποιού- 
σε πιο "εξελιγμένες” µεθόδους σχεδίασης, έτσι ώστε 
και πιο πολλούς υπολογισμούς να μπορούσε να εκτε- 
λέσει και λιγότερα εξαρτήµατα να είχε. Μάλιστα, θα 
διέθετε και ειδικά εκτυπωτικά μηχανήματα, ώστε τα α- 
ποτελέσµατα των υπολογισμών να εκτυπώνονται σε 
χαρτί. Μόνον ο εκτυπωτής περιλάµθανε 4.000 κομµά- 
τια! Οι 2 μηχανές δούλευαν µε τη µαθηµατική αρχή της 
περιορισμένης διαφοράς, σύµφωνα µε την οποία το ᾱ- 
ποτέλεσµα µίας σειράς πολύπλοκων υπολογισμών µπο- 
ρούσε να θρεθεί µε µία σειρά από απλές προσθέσεις, 
παρά από πολύπλοκους πολλαπλασιασμούς και διαιρέ- 
σεις. Ο Β800ᾳ8ᾳ068, δουλεύοντας µε τον τότε άγνωστο 
µεταλλουργό, «ο5δθρΏ ΟΙθπ]θηί, κατασκεύασε πολλά 
περίεργα εργαλεία και άλλα εξαρτήματα, τα οποία θα 
χρησίµευαν στην κατασκευή της μηχανής. Οπως θλέ- 
πετε, ο Β8Ό08ᾳ69 δεν ήταν µόνο μαθηματικός, Ηταν φι- 
λόσοφος, κοινωνιολόγος, οικονομολόγος. Σήµερα, τον 
μνημονεύουµε ὡς τον παππού τον ηλεκτρονικών ὑυπο- 
λογιστών. Μετά το θάνατο του, ο γιος του κατασκεύα- 
σε ένα μικρό µοντέλο της ὨίῄθιθποῬ Εποίπθ Ί, που 
στάλθηκε στο ΗΒ/ν8ίΑ το 1896. Ο κατασκευαστής του 
Επίαο, ΗονναΓα Αἰκεῃ, είπε ότι αν ο Β80080ε ζούσε 75 
χρόνια αργότερα... αυτός θα ήταν άνεργος. Τελικά, το 
1993 κατασκευάστηκε για πρώτη φορά η Ὠἱῄθιθποθ 
Επρίπθ 2, η οποία εκτίθεται στο προαναφερθέν µου- 
σείο. Και σίγουρα, αν ο Β8008ᾳ6 κατόρθωνε να τη 
φτιάξει το 1849, τώρα δεν θα µιλάγαμε µόνο για 
Ρεπίίωπ.... ἕ 


ΗΛΕΚΤΡΟΝΙΚΟΙ ΥΠΟΛΟΓΙΣΤΕΣ 

ΠΕΡΙΦΕΡΕΙΑΚΑ - ΕΚΤΥΠΩΤΕΣ 
ΑΝ ΘΕΛΕΤΕ ΦΙΛΙΚΟ ΠΕΡΙΒΑΛΛΟΝ ΚΑΙ 
ΑΡΙΣΤΗ ΕΞΥΠΗΡΕΤΗΣΗ, ΤΟΤΕ ΕΛΑΤΕ ΣΤΟ 
ΡΑΤΑΦΗΟΡ ΣΤΟ ΧΑΛΑΝΔΡΙ 


ΜΕΓΑΛΗ ΠΟΙΚΙΛΙΑ ΠΑΙΧΝΙΔΙΩΝ ΚΑΙ 
ΕΚΠΑΙΔΕΥΤΙΚΩΝ ΠΡΟΓΡΑΜΜΑΤΩΝ ΓΙΑ: 


ν΄ 386 9Χ/93 ΜΗΖ-ΙΜΒ ΒΑΜ 
ν΄ 386 Χ/40 ΜΗΖ-Ί1ΜΒ ΒΑΜ 
ν΄ 486 Χ/33 ΜΗΖ-4ΜΒ ΒΑΜ 
ν΄ 486 ΓΧ/50 ΜΗΖ-4ΜΒ ΒΑΜ 5. ΡΟ/ΧΤ/ΑΤ/386 ζΑ/ΕΘΑ/ΝΘΑ 
9 ΑΜΙΟΑ, ΑΤΑΒΗΙ, ΟΡΟ 6128-464 


9 (964, (128, ΞΡΕΟΤΗυΜ 48-128 


ΜΙΝΙ ΤΟΝΝΕΒ 1ΜΒ ΒΑΜ, 1 ΡΒΙΝΕ 1.2ΜΒ 
ΘυΡΕΒΗ ΝΑ 256, ΜΟΝΙΤΟΒ ΝΑ ΜΟΝΟ 
1.024Χ768, Ὀ.Β. ΓΟ5 6.0, 1Ρ.Ρ., 25.Ρ.,1.Ρ. 


ΓΙΑ ΠΑΙΧΝΙΔΟΜΗΧΑΝΕΣ: 

9 ΘΕΟΑ Μεσθῦτίνε, ΜαςίοΓβγςίεπι, 
ΑπΙΘΘΕΒΓ 

9 ΑΤΑΒΙ 2600, ΑΤΑΒΙ ΙΥΝΧ 


9 ΠΕΡΙΦΕΡΕΙΑΚΑ ΚΑΙ ΑΝΑΛΩΣΙΜΑ ΓΙΑ ΟΛΑ ΤΑ ΟΟΜΡύΤΕΗς 
«ΚΑΡΤΕΣ ΜΟΥΣΙΚΗΣ - ΘΑΜΡΙ ΕΒ 

ο /ΟΥΘΤΙΟΚ 

«ΜΟΡΕΜ5 

ΔΙΣΚΕΤΕΣ 

οΔΙΣΚΕΤΟΘΗΚΕΣ 
5ΜΕΛΑΝΟΤΑΙΝΙΕΣ-ΧΑΡΤΙ ΚΑΙ ΡΟΛΑ ΕΑΧ 
ΚΑΘΕ ΕΒΔΟΜΑΔΑ ΜΕΓΑΛΕΣ ΠΡΟΣΦΟΡΕΣ 


ΣΤΙΣ ΤΙΜΕΣ ΔΕΝ ΣΥΜΠΕΡΙΛΑΜΒΑΝΕΤΑΙ Φ.Π.Α. 


ΠΡΟΣΦΟΡΕΣ ΣΕ 

ΠΑΙΧΝΙΔΙΑ ΘΕΟΑ 

ΜΕΟΑ ΡΒΗΙΝΕ ΚΑΙ ΜΑΡΤΕΕ ΘΥΞΤΕΜ 
ΤΙΜΕΣ ΧΟΝΔΡΙΚΗΣ 


ΟΗΕ 


ΠΡΟΣΦΟΡΑ 
ΕΜΠΟΡΙΚΟ ΚΕΝΤΡΟ ΡΙΑΤΟΝ ΡΙΑΖΑ ΑΤΑΗΙ 1040 5Ττ Ε 


ΠΛΑΤΩΝΟΣ 7 Ίος ΟΡΟΦΟΣ 59.000 ΔΡ 
ΠΕΖΟΔΡΟΜΟΣ (ΠΛΑΤΕΙΑ ΔΟΥΡΟΥ) ΧΑΛΑΝΔΡΙ - 
ΤΗΛ.: 6826598 - 6852584, ΕΑΧ: 6852384 “ 


ΠΑΡΑΔΟΣΗ ΣΤΗΝ ΠΕΡΙΦΕΡΕΙΑ ΚΑΤ' ΟΙΚΟΝ 


ΔΕΧΟΜΕΘΑ ΟΛΕΣ ΤΙΣ ΠΙΣΤΩΤΙΚΕΣ ΚΑΡΤΕΣ 


ΕΙΑΞΗΒΑΕΚ 
(ΑΜΙΑΑ) 


Ο φίλος της στήλης Σύὐκάς 
Αντώνης µάς στέλνει όλους 
τους κωδικούς΄του παιχνιδιού, 


κ ασιτία 


αφού όπως µας λέει, στο τεύ- 
χος 98 είχαμε παρουσιάσει 
τους κωδικούς µόνο για το επί- 
πεδο ΝΟΙΠΠΑΙ, και µάλιστα έλει- 
πε και ο δεύτερος. 


ΕΠΙΠΕΔΟ ΕΑΡΥ 
ΒΑΟΚ 

ιΟουΡ 

ΟΙΝΕ 

αοΟῦ 

9ΡΙζ 

ΒΙ09 

ΗΑΙΙ. 


--ᾱ ο) Οι -- Ο) ΓΡ) --- 


ΕΠΙΠΕΔΟ ΝΟΒΜΑΙ. 
ΡΙΑΥ 

ΤΟΙΤ 

ΖΑΡΡ 

ΙΥΝΧ 

909! 

ΑΗΥ 

ΡΟΝΤ 


τά Ο) Οι - Οϱ) Γ --- 


ΕΠΙΠΕΔΟ ΡΙΕΕΙΟυΙΤ 
οιΟΡ 

0ΑΒΑ 

6ΑιΕ 

ΕΟΝΤ 

ΗΑΡΗ 

ΕΙΒΟ 

ΤΙΡ5 


πα Ὁ) Οι -ᾱ- (ϱ) ΓΡ) --- 


μας 


ΞΟΝΡΟΙΕΣ ὃ ΠΞΟΜΒΡυΤΕΗΟΣ 


ο ιν 
Αη ΗΕ ΗΕ 1 Ἡ 
πι τα Ελάτη 


Ἡ 

8 
1. 
13 
3: 


ΡυύΞΗΟΝΕΕ 
(ΑΜΙ6Α) 


Τι έγινε; Κατάφεραν οἱ προ- 
γραμμµατιστές της Οοθ8η να κά- 
νουν τη ζωή σας δύσκολη; Μη 
στενοχωριέστε. Χάρη στη θοή- 
θεια του Συκά Αντώνη, δεν θα 
έχετε πλέον κανένα πρόθληµα. 

1. 00512 
2 01536 
3 01024 
4 03076 
5 03584 
6 02560 
7. 02048 
8 06144 
9 06656 
10. 07680 
11 07168 
12 05122 
13 05634 
14 04610 
15 04098 
16 19290 
17 12802 
18. 19826 
19 19314 
20 15362 
21 15878 
22 1485 
23 14942 
24 10246 
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10758 
11782 
11270 
09225 
09734 
08718 
08206 
24590 
25105 
26126 
25614 
27662 
28174 
27150 
26698 
307934 
31246 
32270 
31758 
29726 
9302968 
29214 
28702 
20510 
21006 
22046 
21594 
293586 
24094 
23070 
22558 
18494 
19006 
20030 
19518 
17410 
17982 
16958 
16510 
16511 
17023 
18047 
119595 
19583 
20095 
19071 
18559 
22655 
23167 


Τ4 24191 
75 23679 
76 21691 
Τ7 82149 
186 21947 
Τ9 07935 
80 28967 
81 29499 
8ο 30463 
89 29951 
84 31999 
85 32511 
86 31487 
87 30975 
88 26879 
89 27647 
90 28671 
91 28159 
92 26111 
93 26603 
94 25999 
95 99087 
96 08703 
97 09.15 
98 10239 
99 09767 
100 44545 


τπορριεης 
(ΑΜΙΘΑ) 


Οι κωδικοί για τις πίστες 950 - 
59, επίσης από τον Μιχάλη Κα- 
μούδη. Οὐιοκουβες 
ΜΝΟοΗκουτ ΤΗΑΧΜΙΧ - 
ΗΕΙΙ ΤΗΑΟΚ - 4ΕΤΡΑΒΙ υΕς - 
ΘΗΟΟΤΝΒΙΟΝ - 5ιΟΝΕιΙΟΝ 
-ΟΟΟΡΕΒΑΤΕ - ΒΕΝΝΙΘΕΑΝ - 
ΕΙΝΑΙ Ε. 


ΡΙΡΕΙΙΝΕ 
(ΦΑΜΕ ΒΟΥ) 


Μερικοί κωδικοί για πιο προ- 
χωρημένα επίπεδα: 

Επίπεδο 5: ΗΑΗΑ 

Επίπεδο 9: 6ΒΙΜ 

Επίπεδο 13: ΒΕΑΡ 

Επίπεδο 17: 9ΕΕΌ 

Επίπεδο 21: ΟΒΟΙΝ 

Επίπεδο 25: ΤΑιΙ. 

Επίπεδο 29: ΥΑι 


5ΟΙΟΜΟΝ’5 ΚΕΥ 
(ΑΜΦΤΡΑΟ) 


Φορτώνουμε το παιχνίδι και 


παίζουµε κανονικά. Οταν ξεπε- 


ράσουµε τους 10.000 πόντους, 
τότε πατάµε το Ε9Ο και γρά- 
φουµε στη λίστα των ΠίΦΠ 
5ο0(65 τη λέξη 06Α7. Ετσι, το 
παιχνίδι γίνεται πιο εύκολο, πιο 
διασκεδαστικό, ενώ έχουµε και 
άπειρες ζωές. Ευχαριστούμε 
τον Αλέξανδρο Βουκάτο. 


ΘΤΚΕΕΤ πριν 


(ΑΜΙΑ) 


Επιλέξτε οπθ ῥἰ8γ6Ι πἹοᾶθ 
και µετακινήστε το φωτισµένο 
πλαίσιο στον Βἰ8ηΚκα. Χωρίς να 
τον επιλέξετε, πληκτρολογή- 

.στε τη λέξη ΡΑΤΙΕΝΟΕ, κρατώ- 
ντας το κάθε γράµµα τουλάχι- 
στον ένα δευτερόλεπτο. Αν το 
πετύχετε, το Ὀο/άθΙ θα αναθο- 
σθήσει και έτσι κάθε φορά που 
χρειάζεστε ενέργεια, το µόνο 
που έχετε να κάνετε είναι να 
πατάτε το Ε10. Από το φίλο Μι- 
χάλη Καμούδη. 


ΜΑΣΤΕΚ ΟΕ 
ΟΑΕΚΝΕΣΣ 


(ΜΑΞΤΕΗ 9ΥΞΤΕΜ) 


Ο Γιώργος Κυριακίδης µάς υ- 
ποδεικνύει πως στο πόµπτο τα- 
µπλό, δηλαδή στο κάστρο της 
Τρανσυλθανίας, υπάρχει ένας 
λαθύρινθος, ο οποίος οδηγεί 
στο ὁράκουλα. Ακολουθήστε 
την εξής διαδροµή: ΔΕΞΙΑ, 
ΠΑΝΩ, ΠΑΝΩ, ΔΕΞΙΑ, ΚΑΤΩ, 
ΑΡΙΣΤΕΡΑ, ΚΑΤΩ, ΑΡΙΣΤΕΡΑ, 
ΚΑΤΩ, ΔΕΞΙΑ. Προσοχή, όµως! 
Πρέπει να είστε εφοδιασµένοι 


μὴν 


ΞΟΝΞΡΟΙ.ΕΞ ὃ ΠΞΟΜΒΡυΤΕΗΣ 


µε το τσεκούρι και µε τουλάχι- 
στον 25 ριοἱθοίίθς προτού τον 
αντιμετωπίσετε. Επίσης, σε 
όλο το παιχνίδι υπάρχουν κρυµ- 
µένα όπλα πίσω από µερικές 
πέτρες. 


ΟΗΟΡΙΙΕτΕΕ 
(ΝΕΘ) 


Για να µπορείτε να περνάτε 
σε όποιο επίπεδο θέλετε, στην 
οθόνη των τίτλων κάντε τα ε- 
ξής: Πατήστε ΠΑΝΩ, ΚΑΤΩ, 
ΑΡΙΣΤΕΡΑ, ΔΕΞΙΑ και κατόπιν 
το κουμπί Ί. Ακριθώς τα ίδια 
πρέπει να κάνετε και στην οΘό- 
νη, που διαλέγετε τον παίκτη 
σας. Ετσι, θα εμφανιστούν οι 
λέξεις; "9θἱθοί Βουπα ΟπΑ”, και 
µπορείτε να διαλέξετε την πί- 
στα, που θέλετε να παίξετε. 


ΒΑΤΜΑΝ Η 
κΕτυκὴ ΟΕ ΤΗΕ 
3ΟΚΕΚ 


(ΝΕΘ) 


Δοκιμάστε τους παρακάτω 
κωδικούς, για να µεταφερθείτε 
σε διάφορα επίπεδα: 

Επίπεδο 1.2: ΜΩΒΒ 

Επίπεδο 2.1: ΝΜΙΙ. 

Επίπεδο ο.2: ΝΙΚΙ. 

Επίπεδο 3.1: α7ΖΩ 

Επίπεδο 3.2: 4ΡΤΗ 


Επίπεδο 4.1: αΝΧΕ 
Επίπεδο 4.2: ΚΗΟΝ 
Επίπεδο 5.1: ΩΑΝΝ 
Επίπεδο 9.2: ΛΒΖΤ 
Επίπεδο 6.1: ΕΕΗ 
Επίπεδο 6.2: ΟΚΩα 
Επίπεδο 7.1: 4ΡΖΤ 


ννινος 
(ΑΜΙΘΑ) 


Ο φίλος της στήλης Φώτης 
Θεοδωράτος είχε δεινοπαθήσει 
µε αυτό το παιχνίδι, όπως µας 
λέει, ώσπου θρήκε το εξής: πη- 
γαίνουµε να φτιάξουμε έναν πι- 
λότο και του δίνουμε το όνοµα 
Μ/πο {5 (Πθ Βἰαἱ6Γ. Αντί να πα- 
τήσουµε «τθίωΠ, πατάµε 
6950809. Αμέσως, µπαίνουµε σε 
ένα οΠθαί πιοςθ, όπου μπορού- 
µε να αλλάξουμε διάφορα 
πράγματα. 


ΜΕΟΑΜΑΝ 
(4ΑΜΕΒΟΥ) 


Ο {ωπ του ΡΒἰΧθί, Σπύρος Σᾳ- 
λαµασιράκης, και η παρέα του 
από την πανέµορφη Ρόδο µάς 
στέλνουν τους παρακάτω κὠδι- 
κούς; 


ΑΊ, Α», 88, 04, Ὀ4 
ΑΊ, Α», Β9, 83, Ὀ8 
Αο, Β3, Ὀο, Ὀ3, 04 
Α, Α9, Β4, 02, 09 


ΜΕΟΑΜΑΝ 
(ΝΕΘ) 


Και άλλος ένας φίλος της 
στήλης, από το νησί των ιπΠΟ- 
τών, ο Κώστας Κουνάκης, µάς 
στέλνει τον παρακάτω κωδικό, 
για να πάτε στην πίστα του Ό/ 
ΥΜΥ: 

Α1, Βο, 84, Ο1, 05, Ὀ1, Ὀ3, 
Ε9, Εδ 


5ΙΝΚ ΟΕ ΞΝΝΙΜ 
(ΑΜΙΘΑ) 


Μερικοί κωδικοί, για προχω- 
ρηµένα επίπεδα: 
ΤΙΝΝΥΒΟΡΡΕΗς 
ΜΥΒΒΕΑΚΕΑΟΙ 
ἱἰΟΟΚΦΑΙ ΟΒΟΥ 
ΝΕΝΝΜΟΡΕΙ ΑΗΜΥ 
ΙΑΒΒΥΝΙΝΕΝ 
ΗΑΙΙ ΟΙΝΕΕΝΝΙΙ 
ΤΙΜΕΡΙΕΟΕ 
ΒΙ Ι)ΕΗΟΒΙΖΟΝ 
ΚΙΙ1 ΕΒΙΝΗΑΙ Ε 


ΒΙΟΝΙς 
ςΟΜΜΑΝΡΟ 


(ΔΑΜΕΒΟΥ/ΝΕΘ) 


Όταν θρεθείτε σε δύσκολη 
θέση και δεν έχετε τίποτα άλλο 
να κάνετε και θέλετε να πάτε 
στην επόμενη πίστα, πατήστε 
ταυτόχρονα Α, Β και 9ΤΑΗΤ. 


ΡΙΧΕΙ ΟΚΤΩΒΡΙΟΣ 19938 989 


(Προσοχή! Ταυτόχρονα.) 

Εάν πάλι θέλετε να πάρετε 9 
οοπΙἰπυθ, στην εικόνα που εμ- 
φανίζεται το ΠΠ Ονθί κρατή- 
στο πατηµένο το Α και, αφού 
δείτε την εικόνα να εξαφανίζε- 
ται, πατήστε πολύ γρήγορα το 
9ΤΑΗΤ. 


5υΡΕΕ Κ--ΤΥΡΕ 
(9ύΡΕΗ ΝΕΟ) 


Εάν θέλετε να διαλέξετε επί- 


μας 


ΞΟΝΘΟΙ.ΕΞ ὃ ΞΟΜΒΡυΤΕΒΗ 


πεδο, στην οθόνη των τίτλων 
κρατήστε πατηµένο το Β, µετά 
πατάτε το κουμπί για “πάνω” (9 
φορές). Εάν τα έχετε κάνει όλα 
σωστά, θα ακούσετε κάποιον 


ήχο. Ξεκινήστε το παιχνίδι και, 
ενώ παίζετε, πατήστε το 
ρ8υςθ. ΙΚρατήστε πατηµένα τα 
Α και Β ταυτόχρονα και πατή- 
στε το 58ἱθοί. Τώρα, για να δια- 
λέξετε το επίπεδο, που θέλετε, 
πατήστε το “πάνω” ή “κάτω”. 


5υρεκ ΜονΑεο 
(ΜΕΘΑΡΒΙΝΕ) 


Εάν θέλετε να συμμετάσχετε 
σε µία σπέσιαλ οµάδα, θάλτε 
τον πιο κάτω κωδικό: 

0043 ΝΒΟ( Ε1ΟΟ 0000 

Ο80Η Ο00Η6 24955 Ε689 

ΤΑΒΏΌ ΕΞΦΟ 0000 0001 

0000 0000 Α200 1900 


Εάν πάλι θέλετε να πάτε 
στον δέκατο πέµπτο αγώνα, 
αλλά και να δείτε και το φινάλε, 
θάλτε τα εξής: 

0076 21 Μ Ε200 0000 

0010 Η10Ε Β324 5076 

0Α89 Εαο1 0000 0002 

0000 0000 Ε200 20Α0 


ΝΝΑΡΒΙΟΕ ΟΕ 
ΚΟΜΕ 


(ΜΕΑΡΒΙΥΕ) 


Εάν θέλετε να πάτε αµέσως 
στο τέλος του παιχνιδιού, δεν 
έχετε παρά να γράψετε τον πα- 
ρακάτω κωδικό: 

ΒΕΒΌΩΔΩΝΕ 


ΑΌΑΝΙς ΕΑΜΙΙΥ 
(ΑΜΙΘΑ) 


Όταν αρχίσετε το παιχνίδι, . 
µπείτε στο κάστρο και πηγαίνε- 
τε τέρμα αριστερά. Κάντε πάνω 
και θα ανοίξει η είσοδος ενός 
μυστικού δωματίου. Συγκεντρώ- 


ὼΤΟ βιβῆίο που θᾳ σας µάθει να παίζετε Προ-[Πο και Λόττο µε «οπιριίεΓ. 


Ξεχάστε... 


το µεγάβο "μυστήριο" του ηΠεκτρονικού υποΒογιστή, 


τα ποβύπβοκα συστήµατα και τους ατέΠειωτους υποβογισμούς, 
τις δεκάδες χιβιάδες δραχμές που χάνατε χωρίς Πόγο! 


τώρα, 


κο ἳ 
κκ“. 


ΛΕ/ 
κ. 


µε το ΠΡΩ-ΠΟ και ΛΟΤΤΟ µε ςΟΜΡΙΙΤΕΚ... 


οσοι 


αι ἔ(σανωγνη αστραπῃ στους 
οποΛομστᾶς. 

κό ρόλος του οποΛλοµσα) στο 
/ΠΡΟ-0 κα το ΠΟ76 

| αναλυπκῇ «επ των 
δηκοφγλεστέρων ὁὀρων. 

αι ὀταπσπκή Χα πιδανότες. 


-- 


έχετε στη διάθεσή σας όβες τις βασικές πβηροφορίες για τη 
ἠειτουργία των Η/Υ, τον τρόπο χειρισμού και επικοινωνίας µαζί 
τους, 

επιτυγχάνετε τη μεγαῆύτερη οικονομία στηθών και - το 
σημαντικότερο - χρημάτων, έχοντας τα καθύτερα αποτεβέσματα. 
αυξάνετε τις πιθανότητές σας, παίζοντας, να ᾿πιάσετε' το χρυσό 


.3άρι ή τους ᾿ό τυχερούς αριθμούς του ΛΟΤΤΟ" 


--- ΕΚΔΟΣΕΙΣ ς 
ΙΟ ΕΙ 


ΓΙ ΕΚΛΔΟΣΕΙΣ ΑΝΟΡΒΙ5 
Λ.Συγγρού 4ά, 117 42 Αθήνα. Τπλ.: 924ά1.714-6 Ἐαχ: 9242.219 


στε τις τρεις ζωές και λίγο αρι- 
στερά από την καρδιά υπάρχει 
άλλο ένα μυστικό δωμάτιο. 
Μπείτε µέσα και κάντε δεξιά. 
Διαλέξτε την πόρτα, που είναι 
άκρη-άκρη, µπείτε µέσα και 
πάρτε το παπούτσι. Τώρα, θγεί- 
τε και μπείτε στην αµέσως αρι- 
στερή πόρτα. Πάρτε το καπέλο, 
και όσο πιο γρήγορα µπορείτε 
θγείτε και µπείτε στην αµέσως 
επόμενη. Ανεθείτε στο επάνω 
πάτωμα και ψάξτε για µία µυ- 
στική πόρτα. Οταν τα καταφέ- 
ρετε και µπείτε µέσα, θα θρεί- 
Τ8... 19 ζωές. Καλό ε; Από το 
Δημήτρη Ματθέ. 


ΘΤΚΕΕΤ5 ΟΕ 
ΚΑΟΕ 


(ΜΕΘΑΡΒΙΝΕ) 


Όταν χάσετε και εμφανιστεί 
η οθόνη πι Όναι, πατήστε 
το πλήκτρο για αριστερά (ὁ φο- 
ρέςο), το Β (3 φορές), το 6 (3 
φορές) Και µετά το 9ἱ8Π. Απο- 


μὴν 


ΞΟΝΘΟΙ.Ε5Ξ ὃ ΞΟΜΒΡυΤΕΗΟΡ 


τέλεσµα: παίρνουμε αρκετά έξ- 
τρα "οοπίπυθς”. 


50Ι.-ΕΕΑςΕ 
(ΜΕΞΑ-(Ρ) 


Στην εικόνα των τίτλων, πα- 
τήστε τα κουμπιά Α, Β, 6, Α, Β, 
6,8, 6, Β, Α και µετά πατήστε 
το 9ἰα[, όταν ακούσετε κάποι- 
ον ήχο. Διαλέξτε το "Οοηᾳίᾳ” 
και θα δείτε ότι υπάρχουν και 
άλλες επιλογές, όπως: 9ΤΑΒΤ 
και ΜΟΒΕ. Όταν πάµε στο 
9ΤΑΒΤ, μπορούμε να διαλέξου- 
με την πίστα από όπου θέλουμε 
να αρχίσουμε, μετακινώντας το 
θελάκι δεξιά ή αριστερά. Εάν ε- 
πιλέξουμε το ΜΟΡΕ, µας επι- 


ΠλΕ 


ο ο ἓ 


Γπππεσππαταί ακόμπ ψάχνετε το σ 


εξετάσεις | 


τρέπει να ρυθµίσουµε τη δυ- 
σκολία των αντιπάλων µας, αλ- 
λά και τον αριθµό αυτών που θα 
μας επιτίθενται, πάλι δεξιά ή α- 
ριστερά το θελάκι µας, Εφόσον 
θέλετε να γίνετε και αόρατοι, 


τω 


για πρώτη φορά στην Ελλάδα παρουσιάζεται το επαναστατικό πρόγραµµα ᾿ΗΛΕΚΤΡΟΝΙΚΟ ΦΡΟΝΤΙΣΤΗΡΙΟ" 
Πρόκειται για πρόγραµµα που απευθύνεται σε µαθητές απο Α' Γυμνασίου, ακόµη και αν δέν έχουν χειριστεί 
ΠΟΤΕ Η/Υ που τρέχει” και στο πιό μικρό ΧΤ µε Όυει ή ΝΟΑ πιοπίίοΓ χωρίς σκληρό δίσκο. 

Οι εκδόσεις του προγράµµατος ανάλογα µε την τάξη αναφέρονται στα µαθήµατα, ΑΛΓΕΒΡΑΣ, 
ΓΕΩΜΕΤΡΙΑΣ, ΦΥΣΙΚΗΣ, ΧΗΜΕΙΑΣ, ΕΚΘΕΣΗΣ και δίνουν την δυνατότητα για : 

- Πλήρη ανάλυση της θεωρίας κατά παράγραφο του σχολικού βιβλίου µε την μέθοδο ερωτήσεων - 
απαντήσεων, για την σωστότερη και πληρέστερη αφομοίωση της ! 
- Σκεπτικό - Μεθοδολογία - Λύση για κάθε άσκηση ξεχωριστά του σχολικού βιβλίου, για την 
καλύτερη δυνατή κατανόησή τους µε λεπτομερή σχήματα και γραφικά ! 
- ΜιιήρΙιθ ΟΠοίςες Τοδί µε βαθμολογία, για συνεχείς επαναλήψεις και έλεγχο των γνώσεων κατά 
κεφάλαιο και παράγραφο, καθώς επίσης και επαναληπτικά Μιιίρίεθ ΟΠοίοες Τοςί για τις γραπτές 


- Θεωρία και ασκήσεις εκτός βιβλίου για τις εκδόσεις Λυκείου ! 
ΑΠΟΣΤΕΛΛΟΝΤΑΙ ΤΑΧΥΔΡΟΜΙΚΩΣ Σ'ΟΛΗ ΤΗΝ ΕΛΛΑΔΑ 


ΗΛΕΚΤΡΟΝΙΚΟ ΦΡΟΝΤΙΣΤΗΡΙ0 1, - 


Τηλ. 011292 414, 540 028 - ΓΩΧ 09/[ 540 028 


Ζητούνται ΣΥΝΕΡΓΑΤΕΣ - ΠΩΛΗΤΕΣ για την περιοχή ΑΘΗΝΩΝ 


δεν έχετε παρά να κρατήσετε 
πατηµένο το Α, και να κινηθείτε 
όλο δεξιά, µέχρι να λάθετε το 
μήνυμα. 


ΒυύΚΑΙ ΕΙΟΗΤΕΚ 
(4ΑΜΕ ΒΟΥ) 


Ετσι, για να θοηθήσουµε λίγο 
την κατάσταση, δοκιµάστε τους 
πιο κάτω κωδικούς; 

ΑΟΕ 

Επί πεδο 2: ΒΗΟ 

3: ΜΗΟΒ 
4: ΟΡΜΝ 
5, ΚΌΡΑ 


ΑΙ ΒΑΤΗΟΟΣΣ 
Επίπεδο 2: ΗαΝΟ 
π. 8 ΒΜΗΒ 

4: ΓΟΒΕ 

5: «(9Η 


ΕΑΟΙΕ 

Επίπεδο 2: ΗΑΚΜ 
3: ΟΡΕα 
4: ύΟΜ 


5: ΏΚΙΕ . . . 6. 0ΟΛΙ 
Σο 7: ΘΑΜΕ 


υι ΤΙΜΑΤΕ 3 Επίσης, µπορείτε να δώσετε 
Επίπεδο 1: αΡΟΡ τους πιο κάτω κωδικούς, για να 
2: Μου αποκτήσει µεγαλύτερο ενδια- 

90Η. φέρον το παιχνίδι: 
4: ΗΕΚΡ 5ΟΝΡΣΟΙ.ΕΣ δ ΞΟΜΒΡυΤΕΗΣ ἱ088: Αν θέλετε να ξεκινή- 
5: ΒΝΑΝ σετε µε 8 πανίσχυρους άντρες. 
κούς και δεν θα χάσετε. 9γ5ἱΘΠΙ), για άπειρη ενέργεια. 6000: Αν νομίζετε ότι το παι- 
ΗΕΙ ΕΙΚΕ νΙΟΙΦΡΒΟΚΟ χνίδι είναι αρκετά εύκολο για 
(ΜΕΘΑΌΒΙΝΕ) ΓΗΥΚΙΝΑΕΑΜΑ ΒυΜΝΑΙ ΕΙΟΗΤΕΕ σας και θέλετε να αυξήσετε τη 

υἱ 9Ο16ἱ ΑΟΚΝ (τελικό) (ΝΕΞ) δυσκολία του. 

Εάν θέλετο να αποκτήσετε ΙΟΗΙ: Αν θέλετε να πάτε στο 
"99 οοπίπι’, στην οθόνητων ΑΙ.ΙΕΝ ΒΚΕΕΟ /΄92 τελευταίο επίπεδο, αλλά να τα 


επιλογών διαλέξτε το δύσκολο (ΑΜΙΦΑ) 

(Ηα:9) επίπεδο. Κατόπιν δια- 

λέξτε τους ήχους και ακούστε Μπείτε σε ένα ἱπαθχ 5γδίθιη 
όποια µουσική θέλετε, για του- και τυπώστε τους παρακάτω 
λάχιστον ένα λεπτό. Το παιχνί- κωδικούς για τα αντίστοιχα επί- 


θρείτε μπαστούνια. 
ΙΤΒΒ: Αν θέλετε να ξεκινή- 
σετε µε ένα πλήρες σετ όπλων. | 


«ΑΡΤΑΙΝ ΡΙ ΑΝΕΤ | 


δι θα αρχίσει, καὶ αν όλα έχουν  πεδα: (ΝΕΘ) | 

πάει καλά, στη θέση "ὈἱΠιουίγ 2: ΧΧΌΕΑ 

9θ[ἱῃᾳς5᾽ θα υπάρχει 'Ύθ8ῃ 4: ΗΤΗΑΑ Και µερικοί κωδικοί για την Για κανένα λόγο δεν πρέπει | 

Βἰοη”. 6. ΙΑΕΕΑ έκδοση ΝΕΦ: να δυσκολεύουµε τη ζωήμας. ΄ 

8. υΝΤΤΑ Επίπεδο 2: ΒΑ. Γι’ αυτό θάλτε τους παρακάτω 

ΗΕΗΖΟΑ ΖΜΕΙ 10: ΡΡΕΑΒ  ΤΘΙΝΟΚΕ κωδικούς: | 
(ΜΕΘΑΡΗΙΝΕ) ή τυπώστε ΑΙΙΕΝ5 ΑΒΕ πο 4. 0οιἱ. Επίπεδο 1.2: 763154 | 
Βάλτε τους παρακάτω κὠδι- ΒΕΝΒΡΕΒΗΟ (πάλι στο  ἰπαςχ π δ:ΡΑΙ. πο 2.1: 955789 | 


Νέες κχυκλοφορίεςτης ΑΝΙ)ΒΙ5 


ΣΟΥΠΕΡ ΛΥΣΕΙΣ -ΣΤΡΑΤΗΓΙΚΕΣ 


Ειδικά για τους ΣΟΥΠΕΡ ΛΥΣΕΙΣ -ΣΤΡΑΤΗΓΙΚΕΣ 
οπαδούς της ΝΙΝΤΕΝΡΟ | εσ--σεττνες 


Τηλεφωνικές παραγγελίες 
στο 3601761 


ου ------- ου --τώκωαοκιαναζλφιωσνρνμα.ο .- 
| 
ΠΡΟΣ ΕΚΔΟΣΕΙΣ ΑΝύΒΙΡ Λ. ΣΥΓΓΡΟΥ 44, 117 42 ΑΘΗΝΑ | 
Παρακαλώ να µου στείλετε: ! 
1. ΝΙΝΤΕΝΡΟ ἄΑΜΕ ΒΟΥ «Τιμή: 1.500 δρχ. - 
! 
2. ΝΙΝΤΕΝΡΟ ΝΕΡ Ἱ Τιμή: 1.800 δρχ. 
"ια το λόγο αυτό, στέλνω ταχυδρομική επιταγή ΝΟ.......ν.ιιιι.. µε το ακριβες ποσό 
1ο ολ ολ ΠΟ απο μισο : 
ος λα Ά κ ορ ΒΟΡΑ ο κ ορ πο βς Ἱ Λ. ΣΥΓΓΡΟΥ 44. 11742 ΑΘΗΝΑ 


πομΝκ ΜΒ δε ον δε ΤΗΛΕΦΩΝΟ...........ιιιιι.. : ΤΗΛ.: 0241714 - 6. ΕΑΧ: 0242219 


2.2: 697511 
πο 9,Τι 148974 
πο 9ο: Τ8θ9θ5 
πο 4.1: 9οΌ2Τ2 
πο 4.2: Τ99214 
δι ο,τι 944ςο 
ὅτι δι, 809449 
ΤΕΛΙΚΟ 906210 


σβΙΝ οκΟουΝο 
(ΜΕΘΑΡΗΙΝΕ) 


Εάν θέλετε να διαλέόξετε το 
επίπεδο από το οποίο θα ξεκι- 
νήσετε, δεν έχετε παρά, της ϱ- 
θόνης επιλογής, να πατήσετε 
στο Ιογρ8ᾶ τα πλήκτρα Α, Ο, Β 
και πάλι Ο, το ένα µετά το άλ- 
λο. 


τε, θα έχετε και δέκα ολόκλη- 
ρες ζωές παραπάνω. Αν όµως 
θέλετε να το διασκεδάσετε λί- 
γο, δεν έχετε παρά να γράψετε 
33ΟΝΕ. 


ΡΙ.ΟΤΝΝΙΝΟΣ 
(Δ9ύΡΕΗ ΝΕΦ) 


Μερικά ρ885νΟ(ᾷ, γι’ αυτό το 
καταπληκτικό παιχνίδι, έτσι για 
να δείτε και τα άλλα επίπεδα: 


Ν’᾿ 
ΞΟΝΘΟΙ.Ε δ ΞΟΜΡυΤΕΗΣ 


8: 760357 
9θο(θὶ Όοππιπα ΤΜΟ: 
882943 


ΡΡΕΟΒΟΤΕΕΤΟΝ 
(ΝΕΘ) 


Στην οθόνη των τίτλων πατή- 
στε "Πάνω" δύο φορές, “Κάτω” 
δύο φορές, αριστερά, δεξιά, α- 
ριστερά, δεξιά, Β, το Α και το 


ΑΞςΑΙΝ 
(ΑΜΙΘΑ) 


Ο µόνιµος φίλος της στήλης, 
Δημήτρης Ματθές, µας λέει 
πως αν θέλουμε να έχουµε ά- 
πειρα οοπίίπυθς, να γράψουμε 
στο Πί 5ο0/6 τη λέξη ΜΙΑΝ. 


ΕΙΝΑΙ. Βιονν 
(ΑΜΙΘΑ) 


Παγώστε το παιχνίδι και πατή- 
στε 6 φορές το Ε10. Τότε να δεί- 
τε µε τι ευκολία θα νικάτε τους ᾱ- 
ντιπάλους σας! Το κολπάκι µάς 
το έστειλε ο Χρήστος Καραπά- 
νος. 


ΤΙΟΕΚ ΗΕΙ.Ι 
(ΝΕΞ) 


Αν θέλετε να συνεχίσετε από - 
εκεί που πεθάνατε, πατήστε 
ταυτόχρονα τα Α και Β. Από το 


ΡΑΕΙ ΑΝΟ Επίπεδο 1: 985206 
(1ΥΝΧ) δ. 2: 894891 
3: 50771 
Εάν στον πίνακα των σκορ 4: 108048 
δεν θάλετε το όνομά σας και 5: 400718 
γράψετε 3ΖΟΝΕ, πέρα από το πο 6: 792248 
πρωτότυπο όνοµα που θα έχε- πο Τι 165411 


ΝΑ ΜΙΑ ΚΑΛΗ ΙΔΕΑΙ... 


ὡ Για να κερδίσετε χρήματα και... 
δημοσιότητα. 

Τώρα, σας δίνεται π ευκαιρία να 
ΕΚΔΩΣΕΤΕ ΤΟ ΔΙΚΟ ΣΑΣ 
ΠΡΟΓΡΑΜΜΑ. 

Αν, λοιπόν, έχετε ακόµα στο "συρτάρι" ένα ή 
περισσότερα έτοιμα προγράµµατα και 
επιθυμείτε να τα εκδώσετε, η εταιρία µας σας 
περιμένει για να υλοποιήσει την επιθυμία σας. 


Αν οι φιλοδοξίες σας δεν σταματούν στα 
καθιερωμένα, ΝΑ ΜΙΑ ΚΑΛΗ ΙΛΔΕΑΙ 
Χρήσιμη και αποδοτική για σας, αλλά και 
για τους χιλιάδες αναγνώστες µας. 
Επικοινωνήστε σήµερα για ραντεβού µε τον 


κ. Κυριακό στα τηλέφωνα: 
9292520, 9217428, 92328674 


4 | ΕΚΔΟΣΕΙΣ ς 
ΝΙΟΒΙ 


θἰ8Ι. φίλο Σπύρο Καραπάνο. 


ΡΡΙ. Ο6ΟΜΡύΤΕΗ ΘΗΟΡ 


ΑΡΙΣΤΟΒΟΥΛΟΥ 58, ΚΑΤΩ ΠΕΤΡΑΛΟΝΑ 
118 58 ΑΘΗΝΑ, ΤΗΛ. - ΕΑΧ: 3464369 


ΕΚΠΟΙΗΣΗ ΕΜΠΟΡΕΥΜΑΤΩΝ 
ΜΕΓΑΛΕΣ ΕΥΚΑΙΡΙΕΣ 
ΣΤΗ ΝΙΣΗ ΤΙΝΗ 


ΞΔΟΑΝΝΕΗ ὁΟΥΦΤΙΟΚ 
ΑΤΟΝ ΟΕ ΜΟυΡΕ 
ΡΙαΙ ΝΙΕΝ ΜΟυδΕ ΡΑΡ 
ΜΑΡΞΤΕΗ ΔΟυΝΡ ΔΙΣΚΕΤΕΣ 
ΙΙ4ΗΤ ΡΕΝ ΟΟΡΥ ΗΟΙΡΕΒ 
ΜΝΗΜΕΣ ΔΙΣΚΕΤΟΘΗΚΕΣ 
ΚΑΛΩΔΙΑ ΚΑΛΥΜΜΑΤΑ 
ΟΡΟ ΞΤΑΝΡ5 ΚΑΘΑΡΙΣΤΙΚΑ 
4ΑΜΕΣ ΒΙΒΛΙΑ 


6ΟΜΜΟΡΟΒΕ Ρ56 70 
ΡΗΙΙΡ59 ΥΕ5 20ΜΒ 


60.000 Δρχ. 
60.000 Δρχ. 


ΡΒΑΘΟΝ ΑΤ 9Χ366 - 33 138.000 Δρχ. 
ΜΕ ΤΟ ΦΠΑ. 
ΕΚΤΥΠΩΤΕΣ 6ΙΤΙΖΕΝ 
ΣΕ ΤΙΜΕΣ ΜΟΝΑΔΙΚΕΣ 


ΜΟΝΟ ΚΑΘΕ ΑΠΟΓΕΥΜΑ 6.30-9.30 


Ι παίκτες ανακαλύπτουν 
ότι υπάρχουν πολλά που 
δεν φαίνονται στη χώρα 
των ξωτικών, σε µία περιπέτεια 


ΕΙ ΝΤΕ 


ο 


οἳἵ ἥις 
ΠαΒΡΕΏΣ 


υ- 


ο... 


το-Ἀ ΡΙΧΕΙ ΟΚΤΟΩΒΕΡΙΟΣ 19983 


µε τέλος-έκπληξη. Όταν ο τοσο- 
δούλης του δάσους ανακατεύε- 
ται σε υποθέσεις θνητών, όλα 
είναι πιθανά να συμθούν. 

Στην περιπέτεια αυτή, µία πρι- 
γκίπισσα των ξωτικών ξεφεύγει 
από την καταπιεστική της οικο- 
γένεια και ζητάει άσυλο στον 
κόσµο των ανθρώπων. 

Οἱ χαρακτήρες των παικτών 
θα την προστατέψουν ή θα την 
επιστρέψουν στο θασίλειο του 
πατέρα της; 

Η απάντηση σε αυτήν την ε- 
ρώτηση θα μπορούσε να ξεκινή- 
σει ή να αποτρέψει έναν πόλε- 
μο. 

Το Ταίοες οἱ Εποµαπέπιεηέ εἰ- 
ναι µια περιπέτεια της ΤΘΒ για 
τα ΑΡΔ8Β και η τιµή του είναι 
2.000 δρχ. 


Ἴβοιε Ρληνο (αλλες 


ι ΟΗΟΌ ΡΘΟΤΗ’5 
σΗΑΗΒαΕ 


ετ από 
λ να μο 
ταλλι- 


κές «φιγού- 
ρες της ΒαΙ 
Ρατίῃμα στα 
25 πιπι, που 
αναπαρι- 
στούν το 
λόρδο 95οϊη 
επελαύνο- 
ντα, µαζί µε 
τους 12 κα- 
θαλάρηδες 
του θανάτου. 
Ολες οι φιγούρες εἶναι έφιππες και οπλι- 
σµένες µε ακόντιο ή ξίφος. Το σετ εἶναι ι- 
δανικό τόσο για το ΒαΗΙεδγςίοπι της Τ5Η 
όσο και για οποιοδήποτε άλλο σύστημα µα- 
χών µε φιγούρες. Ητιµήτου σετ εἶναι 7.800 
ὄρχ. και το θρήκαµε στο κατάστηµα Μονό- 
κερως, Δεριγνύ 23, τηλ.: 8813990. 


Ἔοιε Βιήνο (αλλες 


νουθέλα Ι,Ξίταιά έχει 

σκληρό εξώφυλλο και α- 

φηγείται την τραγική νστο- 
ρία του 9ίγαίιά νου Ζαγονῖςμ, αφέ- 
ντη του σκότους. Ο Θετοφεῖ, νεότε- 
ρος αδελφός του Θίγαϊνά, αγαπάει 
την όµορφη Ταΐγαπα. Όμως, µε 
την ἴδια γυναίκα είναι ερωτευµέ- 
νος και ο Θἰγαϊά, που για να κερ- 
δίσει την καρδιά της θα κάνει τα 
πάντα, ακόµη και συμφωνία µε το 
θάνατο σφραγισµένη µε το αίμα 
του αδελφού του. Ετσι αρχίζει η 
τραγική ιστορία του πιο σκοτεινού 
από όλους άρχοντα. Το !,ΞΙγβΐνά 
εἶναι από τη σειρά ΒανεπίοΗ καιη 
τιµή του εἶναι 4.700 δρχ. 


ο Μειοπαπἰ Ηουςθ Οἱ Απικθίοη 

δίνει στους παίκτες τα ηνία 

µίας οµπορικής εταιρίας, αντι- 
µέτωπης µε δεκάδες ανταγωνιστές 
και εμπόδια. Ο οίκος του Απηκείοῃ εἷ- 
ναι µία ανθούσα οικογένεια εμπόρων, 
που κτίζει τη φήμη και τα κεφάλαιά 
της στην ελεύθερη πόλη του ΤΥΓ. Πολ- 
λές δυνάμεις, όµως, στέκονται ανάµε- 
σα στην οικογένεια και τον άµετρο 
πλουτισμµό, ξεκινώντας από αντίπα- 
λους οίκους και φτάνοντας µέχρι το 
θασιλιά ΤΙΙΠί8Π. Μία περιπέτεια - 
πιοάυθ της ΤΘΒ για τον κόσµο του 
Ὀβήκ 9υπ, στην τιµή των 4.900 δρχ 


ΡυΝάΕΟΝ ἂ ΡΗΑΑΟΝΕ5 ΜΟΝΡΤΕΗΣ» 


σαι. ΟΓ 


οτηυι Ηυ 


αν Ροίοιςθη δἴγπη ης 
ὑ λα τὸν 


ΡΙΧΕι ΟΚΤΩΒΡΙΟΣ 1989838 31Ο 


ς υποθέσουμε ότι έχουν ριχτεί οι ζαριές 
που χρειάζονται, για να φτιαχτούν οι ᾱ- 
κόλουθοι χαρακτήρες: ένας ἀνναή (νά- 
νος), ένα ΠΒΙΠΙΠΟ (ανθρωπάκι), µία µάγισ- 
σα, ένας ιερέας, και, τέλος, ένας πολε- 
µιστής. Όλοι τους είναι στο πρώτο επί- 
πεδο και στο εξής για λόγους συντοµίας θα αναφέρο- 
νται µε τα παρακάτω γράµµατα: Ν Ξ νάνος, Η Ξ Παἰή(πο, 
Μ Ξ μάγισσα, | Ξ ιερέας, Π Ξ πολεμιστής. Κάθε παί- 
χτης, που έχει τον αντίστοιχο χαρακτήρα, εξοπλίζει το 
χαρακτήρα του µε εξάρτηση ανάλογη µε αυτήν που ανα- 


φέρουν οι κανονισμοί και ο ίδιος νομίζει ότι χρειάζονται 
- και φυσικά µπορεί να αγοράσει µε τα λιγοστά του χρή- 
µατα. Όταν όλοι είναι έτοιµοι, ο ΏΜ πληροφορεί τη νε- 
οσύστατη ομάδα, που "ψάχνει να θρει την τύχη της”, ότι 
υπάρχει η φήμη στο χωριό που θρίσκονται για κάτι πα- 
ράξενο και τρομερό - πιθανώς ον - που παραμονεύει 
στο εγκαταλειµµένο μοναστήρι που Βρίσκεται περίπου 
δύο Χιλιόμετρα ανατολικά του χωριού. Ενας από τους 
χωρικούς Θα γίνει οδηγός της ομάδας, αν τον θέλουν, 
ώστε να τους οδηγήσει στα ερείπια. Η ομάδα δέχεται 
τον οδηγό. Η περιπέτεια έχει ξεκινήσει. ΣΗΜΕΙΩΣΗ:Ο 


Αρχίζοντας την περιπέτεια 


Εσε[ς το ζητήσατε Και εµείς δεν μπορούσαμε να σας το αρνηθούµε, Είχαμε 
δεχτεί αρκετά τηβεφωνήματα, µε διάφορες ερωτήσεις, γΙα το πώς ξεκινάμε να 
Παίζουµε το επΙτραπέζΙο “ΤΗΕ ΝΕΙΝ ΡυΝΟΕΟΝ5 ἆ ΟΚΑΟΟΝΣ΄, πώς φτιάχνουμε 
Κάποιο χαρακτήρα κ.Λῃ. 

Ετσι ζητήσαμε τη θοήθεια απὀ το κατάστηµα Κάῑσσα και Ιδού το αποτέῃεσμα. 


του 
ΧΡΗΣΤΟΥ ΚΟΛΛΙΑ 


τοςῬ ΡΙΧΕΙ ΟΙΚΤΟΩΒΡΙΟΣ 1993 


φαινομενικά "αθώος" οδηγός µπορεί να είναι ό,τι φαίνε- 
ται - οδηγός δηλαδή από το χωριό - αλλά µπορεί να εἷ- 
ναι και κατάσκοπος του κοντινού θαρόνου, που θέλει να 
μάθει τους σκοπούς της ομάδας, ή πράκτορας ενός κο- 
ντινού κακού μάγου κ.λπ. Στην προκειμένη περίπτωση, 
ο οδηγός-χωρικός είναι ένας κλέφτης τρίτου επιπέδου. 

Ο ΡΜ πληροφορεί την οµάδα ότι µετά από ένα μικρό 
ταξίδι δύο χιλιομέτρων ανάµεσα σε χωράφια, ανηφορίζει 
το ύψωμα που θρίσκονται τα ερείπια του μοναστηριού. 

Ερειπωµένα κτίσματα, κολόνες και τοίχοι που ανή- 
κουν στο παλιό μοναστήρι φαίνονται ήδη µπροστά. 

Ο οδηγός-χωρικός οδηγεί την ομάδα σε ένα µισοερει- 
πωμένο κτίσµα, όπου µία πέτρινη σκαλιστή σκάλα φαί- 
νεται να οδηγεί στα υπόγεια του μοναστηριού. Ο οδη- 
γός-χωρικός λέει στην ομάδα ότι στα υπόγεια του µονα- 
στηριού κρυμμένοι θησαυροί φυλάγονται από κάτι ή κά- 
ποιους και πως όποιος κατέθηκε από αυτή τη σκάλα πο- 
τέ δεν ξαναγύρισε. Ο ίδιος φοθάται να ακολουθήσει την 
οµάδα στην επικίνδυνη εξερεύνησή της και θα γυρίσει 
πίσω στο "χωριό του”. Η οµάδα συμφωνεί µε το χωρικό 
και αρχίζει να κατεθαίνει την πέτρινη σκάλα... 

ΣΗΜΕΙΩΣΗ: Ο οδηγός-χωρικός, εν αγνοία της οµά- 
δας, την έχει εκμεταλλευτεί, προκειµένου να φτάσει 
στα ερείπια του μοναστηριού και να ψάξει να ϐρει στο 
παλαιό ιερό του μοναστηριού ένα πετράδι - μεγάλης α- 
ξίας - εφόσον είναι ιερό κειµήλιο. Ο κλέφτης ήρθε µαζί 
µε την ομάδα, γιατί δεν είχε το κουράγιο να όρθει µό- 
νος του σε αυτό το εγκαταλειµµένο µέρος και οι φήμες 
λένε ότι κάτι φυλάει τους θησαυρούς του παλαιού µονα- 
στηριού. Ας γυρίσουμε τώρα να δούμε τι κάνει η ομάδα. 

Οι χαρακτήρες κατεθαίνουν αργά τα παλιά σκαλοπά- 
τια, ενώ κοιτάζουν ολόγυρα µε προσοχή, προσπαθώντας 
να εντοπίσουν οτιδήποτε εχθρικό θα μπορούσε να πα- 
ραμονεύει στις σκιές που δημιουργούνται από τη φλόγα 


του πυρσού που κρατάει ο ιερέας. 

ΌΜ: Τι κάνετε τώρα; 

Π: Συνεχίζουμε να κατεθαίνουµε προσεκτικά. 

ΏΜ: Ωραία. Αλλά χρειάζεται µία σειρά, η σειρά µε την 
οποία κατεθαίνετε. Το πέρασµα της σκάλας είναι περί- 
που 3 µέτρα φαρδύ, ενώ το ύψος περίπου 4 µέτρα. 
Παρακαλώ, ποια είναι η σειρά σας; 

ΣΗΜΕΙΩΣΗ: Υπάρχουν δύο επιλογές σε αυτήν την πε- 
ρίπτωση: είτε να χρησιμοποιηθούν φιγούρες που αντι- 
προσωπεύουν τον κάθε χαρακτήρα είτε να γραφτούν τα 
ονόματα των χαρακτήρων σε ένα χαρτί, µε τη σειρά που 
κινούνται. Στη δική µας περίπτωση, οἱ παΐχτες χρησιµο- 
ποιούν φιγούρες για τους χαρακτήρες. 

Μετά από µία σύντομη συζήτηση µεταξύ των παικτών, 
αυτοί ανακοινώνουν: 

Π: Ο πολεμιστής θα είναι ο αρχηγός αυτός που οργα- 
νώνει τις κινήσεις της ομάδας και η σειρά της οµάδας 
θα είναι ως εξής: στην πρώτη σειρά είναι ο νάνος και το 
Παἰήίπα, στη µέση η µάγισσα και ο πολεμιστής και ο (8- 
ρέας στο τέλος. Τη σειρά αυτή θα την αλλάξουμε, µό- 
νον αν κάποιος πληγωθεί και δεν µπορεί να συνεχίσει, 
αν κάποιος χαθεί ή σκοτωθεί. 

ΏΜ: Γιατί θα πρέπει να είναι αυτή η σειρά; 

Π: Γιατί έτσι μπορούμε και οι πέντε να κινηθούµε κα- 
λύτερα, όταν συναντήσουμε τον εχθρό. Η µάγισσα µπο- 
ρεί να ρίχνει τα ξόρκια της πάνω από τα κεφάλια των 
κοντών μπροστινών χαρακτήρων, ενώ το ζευγάρι των υ- 
πόλοιπων δύο µπορεί να κάνει το ίδιο, ρίχνοντας µε τό- 
ξο και θέλη ο πολεμιστής και µε σφεντόνα ο ιερέας ή 
να κινηθούν µπροστά, σε θοήθεια των μπροστινών συ- 
γτρόφων τους. Επίσης, από τη θέση που Βρίσκονται, 
προστατεύουν το πίσω µέρος και τα πλάγια της ομάδας. 
Ο ιθρέας εξακολουθεί να κρατάει τον πυρσό... 

ΏΜ: Συμφωνώ. Θυμηθείτε ότι το φως σταματάει τις ι- 
διότητες υπερόρασης του νάνου. Ετσι δεν είναι; 

Π: Σίγουρα, αλλά πρέπει να θλέπουν και όσοι δεν έ- 
χουν αυτές τις ιδιότητες. Κατεθαίνουµμε τις σκάλες µε 
έτοιµα τα όπλα. 

ΏΜ: Εχετε κατέθει περίπου 10 µέτρα και στο τέλος 
της σκάλας θλέπετε έναν ανοικτό χώρο. 

Π: Μπαίνουµε στην περιοχή και κοιτάµε τριγύρω. 
Προσεκτικά! 

ΏΜ: Βρίσκεστε σε ένα µεγάλο θάλαμο, περίπου 10 
µέτρα µήκος και 10 µέτρα πλάτος. Το ύψος είναι 5 µέ- 
τρα. Υπάρχουν περάσματα 3 µέτρων το καθένα, ένα 
στην αριστερή πλευρά του θαλάμου, ένα στη δεξιά και 
ένα στον ακριθώς απέναντι τοίχο. Οι σκάλες, που µόλις 
κατεθήκατε, θρίσκονται στο κέντρο του τοίχου ακριθώς 
πίσω σας. 

Π: Τι άλλο μπορούμε να δούμε; 

ΏΜ: Οι πλάκες του πατώµατος είναι από τραχιά πέ- 
τρα, όπως και οἱ πέτρες που σχηματίζουν τους τοίχους. 
Μία από τις γωνίες στο ταθάνι είναι κολληµένη από ι- 
στούς αράχνης, Υπάρχουν µερικά μισολιωµένα σακούλια 
στη γωνία, στο πάτωμα, ακριθώς κάτω από τους ιστούς. 


Στο κέντρο του δωματίου, στο πάτωμα, 
φαίνονται διάφορα σκουπίδια, παλιά 
δέρµατα, λιωµένα υφάσματα και κά- 
ποια ξύλα ή κόκαλα ή κάτι παρό- 
μοιο. - 
Ν: Ο νάνος θα πάει να ρίξει 
µία µατιά στον αριστερό διά- 


ὄρομο.. λε. ο 
{κὰ. 


Η: Το ΠΒΙΠίΠΦ θα κάνει ΔΙ 
το ίδιο στο δεξί διάδρο- 
μο... 

Π: Ο πολεμιστής θα ἢ 
κοιτάξει στο διάδρομο 
ευθεία απέναντι! 

|: Ο ιερέας θα πάει να 
δλέγξει τα σακούλια. 

Μ: Η µάγισσα θα εξετάσει το 
σωρό των σκουπιδιών στο κέντρο 
του θαλάμου. 

ΌΜ: Συμφωνώ. (Κινεί τις φιγούρες 
των χαρακτήρων, ανάλογα µε την κίνηση που ανέφεραν 
παραπάνω.) Ολοι έχετε πάει στις θέσεις που είπατε. 

Π: Τι θλέπουμε; Τι γίνεται; 

ΌΜ: Καθώς ο νάνος, το ΠαΙΠίπᾳ και ο πολεμιστής κοι- 
τούν προς τους διαδρόμους και ο ιερέας κοιτάει τα µι- 
σολιωµένα σακούλια, η µάγισσα φωνάζει και όλοι γυρνά- 
το και θλέπετε κάτι μαύρο και αηδιαστικό να Βρίσκεται 
πάνω στον ώμο της! 

Π: ΓΡΗΓΟΡΑ! ΟΛΟΙ! ΚΟΙΤΑΜΕ ΤΙ ΤΗΣ ΕΠΙΤΙΘΕΤΑΙ! 
(Γυρίζοντας προς τον ΟΜ λέει:) Κινούμαστε να τη ϐ6οη- 
θήσουμε... Τι της επιτίθεται; Τι θλέπουµε; 

ΏΜ: Μία µεγάλη αράχνη έχει πέσει πάνω στον ώμο 
της. Καθώς πήγαινε να εξετάσει το σωρό των σκουπι- 
διών, έπεσε από την οροφή. Προσγειώθηκε στην πλάτη 
της, τη δάγκωσε και τώρα Βρίσκεται στον ώμο της. 
Προτού κινηθεί κάποιος από σας, η µάγισσα πρέπει να 
ρίξει 1920 για 9Βνίπο ἴπονν κατά του δηλητηρίου µε ένα 
4 2 Όοπυς στη ζαριά της. Κατόπιν, πρέπει να ρίξετε ένα 
ζάρι, για να δούμε ποιος θα προλάθει να παίξει πρώτος 
στον επόμενο γύρο (ἰπίήΒ(θ - πρωτοθουλία). Μετά, κά- 
νετε οτιδήποτε... 

Μ: Ρίχνω 1420... 16! Το έφερα! (Αυτό σηµαίνει ότι η 
µάγισσα γλίτωσε από το δηλητήριο της αράχνης, εφό- 
σον έφερε νούμερο µεγαλύτερο από αυτό που είχε για 
5Ενἰπο {ηγονν κατά του δηλητηρίου - 13 δηλαδή). 

ὈΜ: Φυσικά! Εύκολα, αλλά παρ᾽ όλα αυτά χάνεις 1 Πρ 
(πόντο αντοχής). Καθώς θα το σηµειώνεις, ρίχνω 146 
για ΙπίΙθ(Θ και να δούµε ποιος θα κινηθεί πρώτος σε 
αυτό το γύρο! Εφερα 3. (Ο ΏΩΜ προς τη µάγισσα:) Ρίξε 
166. 

Μ: Εφερα 5. Αυτό σηµαίνει ότι μπορώ να κινηθώ προς 
την αράχνη. Την πιάνω, την πετώ στο πάτωµα και την 
πατάω µε την µπότα µου! 

ΌΜ: Ρίξε 1420, για να δούµε αν θα την πιάσεις! 
(Αυτό σηµαίνει ότι η µάγισσα πρέπει να φέρει µε 1420 
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τον αντίστοιχο ή µεγαλύτερο αριθµό που δείχνει ο πίνα- 
κας µάχης της, σύμφωνα µε την τάξη θωράκισης [8ΓΠΠΟΓ 
οἰβ55] της αράχνης, δηλαδή 20 [μαχητικότητα της µά- 
γισσας] - 7 [θωράκιση της αράχνης] Ξ 13 - που σηµαίνει 
ότι η µάγισσα, για να πιάσει την αράχνη και να κάνει 
όλη την παραπάνω κίνηση που ανέφερε, πρέπει να ρίξει 
1420 και να φέρει αποτέλεσµα 13 ή παραπάνω). 

Μ: Ρίχνω! Εφερα 1411! Το πέτυχα! Γιαχ!!! 

ΏΜ: (Παρ᾽ ότι η µάγισσα έπιασε πρώτη την αράχνη 
καὶ προσπαθεί να την πετάξει στο πάτωμα, ο ΟΜ ρίχνει 
κρυφά 1420, για να δει µήπως η αράχνη δαγκώσει στο 
µεταξύ ξανά την μάγισσα. Η αράχνη έχει µαχητικότητα 
20 και η μάγισσα ΙπΠΟΙ οἰᾶ55 9 (Δηλαδή 20 - 95- 11). Η 
αράχνη για να πετύχει χρειάζεται 11 και περισσότερο. 
Ο ΏΜ ρίχνει 1420 και το αποτέλεσµα είναι 7! 
Αποτυχία!). (Αναφερόμενος στη µάγισσα:) Πιάνεις την 
αράχνη και την πετάς στο πάτωμα. Δεν προλαθαίνεις ό- 
µως να την πατήσεις γιατί αυτή κινείται γρήγορα, προ- 
κειµένου να απομακρυνθεί από σένα! 

Π: Ποιος είναι πιο κοντά στην αράχνη; Οποιος και αν 
είναι, θα τη λιώσει µε το όπλο του... 

ΏΜ: Την πέταξε προς τη γωνία που θρίσκεται ο ιερέ- 
ας. Η αράχνη αρχίζει να ανεθαίνει στον τοίχο δίπλα 
του... 

|: Θα λιώσω µε το ματσούκι µου αυτό το αηδιαστικό 
πράγμα! (0 παίκτης παίρνει 1420 και το ρίχνει. Το απο- 
τέλεσμµα είναι 201). Την ΠΕΤΥΧΑ!!! 

ὈΜ: Σωστά! Ρίξε ένα 146, για να δούµε τη ζημιά που 
της έκανες... (Ο παίχτης ρίχνει Ί46 και φέρνει 61). (Ο 
ὈΜ προς τον ιερέα:) Το θαρύ ματσούκι σου έπεσε πάνω 
στην αράχνη και την έλιωσε τελείως. Τι κάνετε τώρα; 
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Π: Ολοι κάνουν αυτό που είχαµε ξεκινήσει να κάνου- 
µε στην αρχή, όταν πρωτομπήκαµε στο θάλαμο. 
Προσέχουµε για τυχόν άλλες αράχνες! 

ΟΜ: Οι τρεις διάδρομοι είναι άδειοι. Δεν φαίνεται τί- 
ποτα εκεί! Οδηγούν απλώς πιο θαθιά στις κατακόµθες. 
Ο ιερέας ανακαλύπτει ότι τα σακούλια περιέχουν χαλα- 
σµένο και σάπιο σιτάρι. Η µάγισσα Βρίσκει στο σωρό 
των σκουπιδιών τα παµπάλαια απομεινάρια κάποιου µι- 
κρόσωµου ανθρωποειδούς όντος - θύμα πιθανώς της α- 
ράχνης - τα σαπισµένα ρούχα του και τα δέρµατα που 
φορούσε. Υπάρχουν 19 ασημένια νομίσματα πεσµένα δ- 
πλα στα απομεινάρια. Τι θα κάνετε τώρα; Θα κάψετε 
τους ιστούς στη γωνία της οροφής; 

Π: Πλησιάζουμε και οι υπόλοιποι στο σηµείο, που θρί- 
σκεται η μάγισσα. Εξετάζουµε το κρανία στα αποµεινά- 
ρια. Τι είναι; Μπορούμε να διαπιστώσουμε τίνος όντος 
είναι; 

ΏΜ: Πιθανώς να είναι από καλικάντζαρο. Οπως το 
κοιτάτε καλύτερα από κοντά, θλέπετε ένα μικρό πολύτι- 
μο λίθο µέσα του - ένας όνυχας! 

Π: (Ο πολεμιστής προς το νάνο:) Φύλαξέ το εσύ!. 
Πάρε και τα νομίσματα! (Ο πολεμιστής προς τον ιερέα) 
Φίλε µου ιερέα, πάµε να κάψουμε τους ιστούς... 
Κατευθυνόµαστε προς τη γωνία που έχει ιστούς. Τους 
ακουµπάµε τη φλόγα του πυρσού. 

ΏΜ: Εντάξει. Η φωτιά μεταδίδεται γρήγορα στους |- 
στούς και τους καίει µε µεγάλη ταχύτητα. Μπορείτε να 
δείτε αρκετές μικρότερες αράχνες να πέφτουν καιόµε- 
νες από τους κατεστραμµένους ιστούς. Σύντομα, δεν θα 
υπάρχει τίποτα εκεί πάνω... 

Π: Αυτό ήταν! Και τώρα, σύντροφοι, ας κανονίσουμε 
ποια κατεύθυνση θα ακολουθήσουμε. 

Ακολουθεί συζήτηση μεταξύ των παικτών. Σύντομα α- 
νακοινώνουν: 

Π: Θα ακολουθήσουμε το δεξί διάδρομο. Η σειρά µας 
είναι αυτή, που έχουµε ήδη κανονίσει. 

ὈΜ: Ο.Κ. Προχωράτε 5 µέτρα. 10 µέτρα. Στα 15 µέ- 
τρα µία πόρτα φράζει το πέρασμα - µία µεγάλη, θαριά 
πόρτα, κλειστή. Υπάρχει ένα µεγάλο μπρούντζινο ὅα- 
χτυλίδι πάνω της σαν πόµολο. Τι θα κάνετε τώρα; 

Μ: Η μάγισσα προχωράει κοντά στην πόρτα και την ε- 
ξετάζει. 

Ν: Ο νάνος την πλησιάζει και αυτός και κοιτάει να δει 
προς ποια πλευρά ανοίγει. 

Η: Το ΠαΙΠίπΟ πάει κοντά στην πόρτα και θάζει το αυ- 
τί του πάνω της, προσπαθώντας να ακούσει από την άλ- 
λη πλευρά... 

Π: Ο ιερέας και ο πολεμιστής κάθονται πίσω τους, έ- 
τοίµοι για οτιδήποτε συμθεί. 

ΏΜ: (Ο ΏΜ ρίχνει 146 για να δει, αν το Παἰήίπα θα α- 
κούσει µέσα από την πόρτα τίποτα - ήχους, φωνές κ.λπ. 
Το αποτέλεσµα είναι 9. Δεν ακούει τίποτε, ακόµα κι αν 
πέρα από την πόρτα ακούγονταν φωνές.) (0Ο ΩΜ προς 
το Παἰήίπα:) Το ΠαΙβίπΦ δεν ακούει κανέναν ήχο πέρα 
από την πόρτα. Οι υπόλοιποι τι θα κάνετε; 


Π: Θα ανοίξουμε την πόρτα... Θα την ανοίξει το 
παι(ίπο. 
ΏΜ: Εντάξει! Οι υπόλοιποι τι θα κάνουν; 


Μ: Η μάγισσα είναι έτοιµη να ετοιμάσει ξόρκι, στην. 


περίπτωση πόυ θα εμφανιστεί εχθρός πίσω από την 
πόρτα. 

ΡΜ: Ποιο ξόρκι; 

Μ: Το μαγικό θλήµα (Μασίο ΜΙςεΙιθ)! Αν δεν υπάρχει 
τίποτα πίσω από την πόρτα, θα μείνει πίσω... 

ΏΜ: Οι υπόλοιποι; 

Η: Το ΠαΙΠίπα θα ανοίξει την πόρτα και θα είναι έτοι- 
μο για τυχόν εχθρικά όντα πίσω από την πόρτα. 

Ν: Ο νάνος είναι έτοιµος για µάχη, κρατώντας την ᾱ- 
σπίδα και το πολεμικό του τσεκούρι. Μόλις το ΠαΙΠίπο 
ανοίξει την πόρτα, θα µπει και θα κοιτάξει µε την υπε- 
ρόρασή του, προτού οἱ υπόλοιποι φωτίσουν το χώρο µε 
φως. 
|: Ο ιερέας θα μείνει στη θέση του, φωτίζοντας µε 
τον πυρσό και προσέχοντας το πίσω µέρος της ομάδας. 

Π: Ο πολεμιστής θα ακολουθήσει το νάνο, που θα 
µπει µέσα. Θα κρατάει την ασπίδα και το σπαθί του έ- 
τοίµα. Ολοι είναι έτοιµοι! Πάμε!!! 

ΏΜ: Το ΠαΙΠίΠᾳ ανοίγει την πόρτα, η οποία τρίζει. 
Πρέπει να µην έχει ανοιχτεί για χρόνια. Ο νάνος μπαίνει 
µέσα, ακολουθούμενος από τον πολεμιστή. Οι υπόλοι- 
ποι µένουν έξω. Χρειάζονται µερικά δευτερόλεπτα, µέ- 
χρι να συνηθίσουν τα µάτια του νάνου και να προσαρµο- 
στούν στο σκοτάδι. Κοιτάει τριγύρω. Κατόπιν, αναφέρει 
ότι δεν υπάρχουν όντα ή τουλάχιστον δεν εντοπίζει κα- 
νένα. Όλα φαίνονται να έχουν την ἴδια θερµοκρασία, 
κρύα. Μέσα στο δωμάτιο υπάρχει αρκετή παγωνιά. 

Π: (Ο πολεμιστής προς τον ιερέα:) ἱερέα, µπες και 
φώτισε το χώρο! 

Ι: Προχωρώ µπροστά και φωτίζω το χώρο. Τι θλέπου- 
με; 
ΏΜ: Είναι ένα δωμάτιο 5 χ 5 µέτρα και 3 µέτρα ύψος. 
Μέσα δεν υπάρχει τίποτα. Είναι τελείως άδειο. Τι θα κά- 
νετε; (Ο ΏΜ ρίχνει αρκετά ζάρια κρυφά και ελέγχει τα 
αποτελέσματά τους. Ρίχνει 146 για κάθε χαρακτήρα. Αν 
το αποτέλεσµα για το νάνο ή/και το ΠΒΙΠίπα είναι 1 ή 2, 
για τον ιερέα, τη μάγισσα και τον πολεμιστή Ί, τότε ο 
χαρακτήρας, που έχει το αντίστοιχο επιτυχές αποτέλε- 
σµα, ΑΚΟΥΣΕ τη φασαρία που κάνουν κάποιοι, οἱ οποίοι 
έρχονται τρέχοντας και φωνάζοντας.) (Ο ΏΜ ρίχνοντας 
τα ζάρια έφερε 5 για το νάνο, 2 για το ΠΒΙΠΙΠΟ, 4 για 
τον ιερέα, 1 για τη μάγισσα και 3 για τον πολεμιστή. Το 
ΠΒΙΠίΠΟ και η µάγισσα έφεραν επιτυχή αποτελέσµατα - 
αυτό το ξέρει µόνον ο ΏΜ, αφού αυτός έριξε μυστικά 
τα ζάρια.) 

Π: Κοιτάµε τριγύρω, µήπως υπάρχει τίποτα παράξενο, 
τίποτα που έχει αφήσει κανείς... Μπαίνουν και οι υπό- 
λοιποι στο δωμάτιο. Η µάγισσα θα σταθεί στην πόρτα - 
δίπλα της - προσέχοντας µήπως εμφανιστεί κανείς, ώ- 
στε να µας ειδοποιήσει. Λοιπόν, τι θλέπουμε; 

ΏΜ: Το δωμάτιο είναι άδειο, χωρίς να περιέχει τίποτα 
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παράξενο. Η οροφή και το πάτωµα είναι από πέτρινες 
πλάκες, ενώ οι τοίχοι είναι κτισµένοι από πέτρες και 
λάσπη - μάλλον! Καθώς ψάχνετε τριγύρω, η μάγισσα και 
το ΠΒΙΠΙΠΩ ακούνε μακρινούς ήχους, που μοιάζουν µε 
τρεξίµατα και φωνές που πλησιάζουν. Τι θα κάνετε; 

Μ: Η µάγισσα Θα ειδοποιήσει την οµάδα για αυτά που 
άκουσε και μπαίνει πιο µέσα στο δωμάτιο. 

ΏΜ: Οι υπόλοιποι τι θα κάνετε; 

Η: Το ΠαἰΠίπα κρύθεται πίσω από την πόρτα και κρα- 
τώντας το μικρό ξίφος του περιμένει για τυχόν ε- 
χθρούς... 

Ν: Ο νάνος θα κινηθεί πιο µπροστά, προς την πόρτα, 
έτοιµος να αντιμετωπίσει πιθανούς εχθρούς, κρατώντας 
έτοιµα την ασπίδα και το πολεμικό τσεκούρι του. 

Μ: Η µάγισσα θα σταθεί πιο πίσω, έτσι ώστε ο νάνος 
να θρίσκεται µπροστά της. Ετοιμάζει ένα ξόρκι! 

ΌΜ: Ποιο είναι αυτό; Γρήγορα! Οι φωνές πλησιάζουν! 
Ηδη ΑΚΟΥΓΟΝΤΑΙΙ 

Μ: Το µαγικό θλήµα (Μαρίο Μίς5ίΙθ)! 

|: Ο ιθρέας, κρατώντας τον πυρσό και το ματσούκι 
του, είναι έτοιµος να θοηθήσει το νάνο. 

Π: Ο πολεμιστής θα σταθεί δίπλα στο νάνο, έτοιµος 
µε την ασπίδα και το σπαθί του. 

ΏΜ: Ωραία. Οι φωνές έχουν πλησιάσει πολύ. Η µάγισ- 
σα τις αναγνωρίζει. Είναι στη γλώσσα των καλικάντζα- 
ρων! Από την ανοιχτή πόρτα, αρχίζουν να μπαίνουν ᾱ- 
γριωπά, άσχηµα και µακριά πλάσματα, µε κίτρινα µάτια, 
µεγάλες μύτες και µακριά, πεταχτά αυτιά. Φορούν προ- 
θιές για ρούχα και κρατούν µικρά σπαθιά ή µεγάλα µα- 
χαίρια στα χέρια τους. Είναι 5 συνολικά! Κατευθύνονται 
προς το νάνο και τον πολεμιστή! Ρίξτε 166, για να δού- 
µε ποιος θα παίξει πρώτος. (0Ο ΡΜ ρίχνει 146:) Εφερα 
κ) 

Π: Ρίχνω! Εφερα 6! Παίζουµε πρώτοι... 

Μ: Η μάγισσα ρίχνει το ξόρκι της - το µαγικό θλήµα! 

ὈΜ: Σε ποιον αντίπαλο; 

Μ: Στον πρώτο που πλησιάζει το νάνο. 

ΏΜ: Ενα θέλος σχηματίζεται δίπλα στον ώμο της µά- 
γισσας, από τη μαγική ενέργεια του ξορκιού που επικα- 
λέστηκε, και καθώς η μάγισσα δείχνει µε το χέρι της 
τον πρώτο καλικάντζαρο, αυτό εκτοξεύεται και τον χτυ- 
πάει µε δύναμη στο στήθος. (Ο ΏΜ προς τη µάγισσα:) 
Ρίξε 146 και πρόσθεσε 1, για να δούμε τη ζημιά, που 
πήρε ο καλικάντζαρος. 

Μ: (Ρίχνει 1461.) Έφερα 4, :- 1, έχουµε 5Ι 

ΏΜ: (Ὑπολογίζει τους πόντους αντοχής του καλικά- 
ντζαρου, που είναι 3. Το µαγικό θλήµα της μάγισσας 
τού αφαίρεσε 5 πόντους. Ο καλικάντζαρος είναι νε- 
κρός!) (0 ΏΜ προς τους παίκτες:) Ο καλικάντζαρος τι- 
νάζεται απότοµα, πέφτει πίσω και µένει ακίνητος! 
Νεκρός! Το µαγικό θλήµα της μάγισσας τον σκότωσε! 
Το θέλος αρχίζει να εξαφανίζεται... (0Ο ΏΜ προς το νά- 
νο:) Ρίξε µε το τσεκούρι σου! 

Ν: (Ρίχνει 1420. Εχει µαχητικότητα 19 και ο αντίπαλός 
τους ΑΠΠΟΙ οἰαδς 6, δηλαδή χρειάζεται 13 (19 - ϐ) Ξ 13 
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και περισσότερο για να τον πετύχει:) Εφερα 17! Τον πέ- 
τυχα! 
ΡΜ: Ρίξε 168, για να δούµε τη ζημιά που του έκανες... 
Ν: (Ρίχνει 148:) 7! Εφερα 7! 
ὈΜ: Ο καλικάντζαρος είναι νεκρός από το δυνατό 
χτύπημα του νάνου! Ο πολεμιστής - ρίξε 1420 και συ... 
Π: (Ρίχνει 1420:) Εφερα 141 (Και ο πολεμιστής όπως 
και ο νάνος χρειαζόταν 13 και περισσότερο για να πετύ- 


χει: 19-65 13). 
ΩΜ: Ρίξε 148, να δούµε πόση ζημιά έκανε ο πολεµι- 
στής... 


Π: (Ρίχνει 198:) 11 Εφερα 1! Τι γίνεται τώρα; 

ΏΜ: Ο καλικάντζαρος κάνει ένα θήµα πίσω, χτυπηµέ- 
νος από το σπαθί του πολεμιστή, το οποίο τον χτύπησε 
στο αριστερό χέρι και τρέχει αίμα. Ο καλικάντζαρος ε- 
τοιµάζεται να επιτεθεί µε το μικρό του ξίφος στον πο- 
λεμιστή... Το ΠαΙΗίπᾳ τι θα κάνει; Θα επιτεθεί; 

Η: Το ΠΒΙΠΙΠΟ θγαίνει αθόρυθα πίσω από την πόρτα 
και προσπαθεί να χτυπήσει από πίσω έναν καλικάντζα- 
ρο! 

ΡΜ: Ρίξε 1420... (Μαχητικότητα ΠΒΙΠίπα - 20. Αρα 20 
-6- 14). Η: (Ρίχνει 1920:) Εφερα 6! Μάλλον αστόχη- 
σα... 

ΌΜ: Ναι. Το ΠΒΙβίπα αστόχησε! Δεν μπόρεσε να πετύ- 
χει τον καλικάντζαρο. Αυτός, το κατάλαθε και γύρισε να 
αντιμετωπίσει το ΠαΙβίπο... Τι θα κάνει ο ιερέας; 

|: (Ρίχνει 1420:) Χτυπώ µε το ματσούκι µου τον κοντι- 
νότερο καλικάντζαρο! Εφερα 19! (Μαχητικότητα του ιε- 
ρέα: 19 - 6 - 143.) Το πέτυχα! Ρίχνω 146 για τη ζημιά! 
Εφερα 3... 

ὈΜ: Ο ιθρέας σηκώνει το ματσούκι του και χτυπάει 
µε δύναμη τον αντίπαλό του στο κεφάλι. Ο καλικάντζα- 
ρος πέφτει αιµόφυρτος στο δάπεδο, παρατώντας το ξί- 
φος που κρατούσε και κρατώντας το κεφάλι του! 

Τώρα είναι η σειρά των καλικάντζαρων να παίξουν! 
Αυτός που αντιμετωπίζει τον πολεμιστή, σηκώνει το µι- 
κρό του ξίφος και προσπαθεί να τον χτυπήσει! 

(Π µαχητικότητα του καλικάντζαρου είναι 20, ενώ ο 
πολεμιστής έχει ΑΙΠΙΟΓ οἱβ55 2, λόγω της µεταλλικής 
του πανοπλίας και της ασπίδας. Αρα 20-2- 18). (ο 
ΩΜ ρίχνει 1420 και φέρνει 15.) (Ο ΏΜ προς τον πολε- 
µιστή:) Το ξίφος του καλικάντζαρου πέφτει αδύναμα πά- 


π1ο ΡΙΧΕΙ ΟΚΤΩΒΡΙΟΣ 1993 
αἰοἰτίζεα Όν ο/εεκγεηι.ου 


νω στη μεταλλική πανοπλία, χωρίς να προξενήσει καθό- 
λου ζημιά... (Ο ΏΜ προς το ΠΒΙΙΠᾳ:) Ο καλικάντζαρος 
µε µίσος προσπαθεί να χτυπήσει το ΠαἰΠίπο. (Η µαχητι- 
κότητα του καλικάντζαρου είναι 20 και το Παἰβίπο έχει 
ΙΠΟΙ οἷαδς 5, δερµάτινος θώρακας Ξ 7 και επιδεξιότη- 
τα «6, άρα 20 -5- 15. Ο ΡΜ ρίχνει 1420 και φέρνει 
17Ι Ο ΏΜ προς το Παἰήίπα:) Ο καλικάντζαρος χτυπάει 
µε το ξίφος του και πετυχαίνει στο πόδι το Παι(ίπα! (Ο 
ΟΜ ρίχνει 1466 για να δει πόση ζημιά έπαθε το ΠαΙΠίπα 
και φέρνει 2:) Η πληγή από το ξίφος του καλικάντζαρου 
αιµορραγεί αρκετά! Μείωσε τους πόντους ζωής του 
Παἰήίπο κατά 21 Είναι τραυματισµένο! 

(Ο ΏΜ προς τους υπόλοιπους παίκτες:) Ρίξτε 146 για 
να δούµε ποιος θα παίξει πρώτος σε αυτόν το γύρο µά- 
χης! 

ἰ: (Ρίχνει 146:) Εφερα 3! 

ΡΜ: (Ρίχνει 166:) Ενα Ί... Η ομάδα σας παίζει ξανά 
πρώτη! 

Π: Χτυπώ τον καλικάντζαρο, που χτύπησε το ΠΒΙΠίπο. 
(Βίχνει 1420 και το αποτέλεσµα είναι 171) Τον πέτυχα! 
Ρίχνω 198 για τη ζημιά! Εφερα 6! 

ΌΜ: Ο πολεμιστής διαπέρασε πέρα ως πέρα µε το ξί- 
φος του τον καλικάντζαρο, ο οποίος πέφτει κι αυτός νε- 
κρός. 

Ν: Μπορώ να χτυπήσω το τελευταίο; 

ΌΜ: Βέθαια. Ρίξε 1420! 

Ν: (Ρίχνει 1δ20:) Εφερα 15! Ρίχνω και εγώ 148 για τη 
ζημιά! (Ρίχνει 168:) Ενα 81! 

ΌὈΜ: Ο νάνος σηκώνει το τσεκούρι του και το κατεθά- 
ζει µε δύναμη στον τελευταίο καλικάντζαρο. Αίµατα πε- 
τάγονται παντού και ο καλικάντζαρος καταρρέει αιμό- 
φυρτος... 

Π: Τελείωσε... Να περιποιηθούµε το τραυμµατισµένο 
Παἰβίπα! 

|: Ο ιθρέας κοιτάει την πληγή του Παἰήίπα. Βγάζει κά- 
ποιους επιδέσµους και δένει προσωρινά την πληγή. 

Π: Είµαστε έτοιµοι να συνεχίσουμε; 

ὈΜ: Φυσικά! Το ΠαΙΠίπα δεν έχει παρά µόνο µία ελα- 
φριά πληγή στο πόδι. Συνεχίζουμε... Τι θα κάνετε τώρα; 


ΣΗΜΕΙΩΣΗ: Οι ήρωες της ιστορίας θα συνεχίσουν 
την εξερεύνησή τους στις κατακόµθες, εκθέτοντας τη 
ζωή τους σε άγνωστους κινδύνους... Τι θα κάνουν παρα- 
κάτω; Τι µπορούν να συναντήσουν; Τι θα 6ρουν; Τι λο- 
γής θησαυροί µπορεί να ανακαλυφθούν και τι τέρατα 
παραμονεύουν; Υπάρχουν παγίδες; 

Αυτά μπορούν να απαντηθούν, µόνον αν κάποιος παί- 
ξει το επιτραπέζιο παιχνίδι ρόλων ΩυΝΘΕΟΝΕΟ ἅἃ 
ΟΒΑ(ΞΟΝς. Αν παρ᾽ όλα αυτά αντιμετωπίζετε ακόµη κά- 
ποιο πρόθληµα, µπορείτε να απευθυνθείτε στο κατάστη- 
μα Κάῑσσα, Καλλιδρομίου 8, τηλ.: 3606488 και στον κύ- 
ριο Χρήστο Κόλλια, ο οποίος έγραψε και το συγκεκριµέ- 
νο άρθρο. 

ἔ 


σας! 


ει ΤΗΛΕΦΩΝΙΚΑ 


µέσω της τηλεφωνικής γραµµής 360176] 


ή µέσω γραμμής {αχ: 9216847 
μη ΜΕ ΤΟ ΤΑΧΥΔΡΟΜΕΙΟ 


απλώς ταχυδροµήστε το δελτίο παραγγελίας σας 


µέσω της (οπιρυ!1πκ. 
Από το επίπεδο πιαϊη, απλώς πληκτρολογήστε |οΐπ ασοτα 


0244930]-5 14400 Ὀρς, ν.32 Οἱ5 ΜΝΡ5 9241478 
9241747 Ἅ«9ό00 0ρ», ΜΝΡ5 0241518 
9242220 «9ό00 Ρρς, ΜΝΡ5 9242218 
0242227 «οό00 0ὓρ, ΜΝΡ 5 9227606 
0242247 «οό00 0ρς, ΜΝΡ5 0227665 
0244906-]1 2400 Ὀρς, ν.42 Οἱ ΜΝΡ5 9229128 
02450910-3 2400 Ρρ5, ν.42 Ρἱ5 ΜΝΡ 5 


9600 ὃρς 


9600 Ὀρ», 
9ό00 Ὀρς, 
9ό00 Ὀρς, 
9ό00 Ὀρς, 
9600 Ὀρς, 


ΜΝΡ5 
ΜΝΡΟ 
ΜΝΡ5 
ΜΝΡΟ 
ΜΝΡΟ 
ΜΝΡ5 


Ο πιο σύγχρονος τροπος αγορών 


τώρα στη διἀθεσή σας! 
Αποστολές σε όλη την Ελλάδα 


άωοοοοο ο ο νο ο 
 μὔ ο. Ἀ “ὸσσεσσοσοσυ 
η ο ά αμ | 
ΛΑΔΙ ΟΚΟΌΕΕΚΝ ΡΕΚΝΥΙςΕΣ 
Η αναζήτηση τελείωσε εδώ. 
Απλοποιήστετις αγορές 
ΜΕΣΑ ΑΠΟ ΤΙΣ ΣΕΛΙΔΕΣ ΤΗΣ Τηλεαγοράς 
ΑΠΟΚΤΗΣΤΕ ΑΜΕΣΑ ΤΑ ΠΡΟΙΟΝΤΑ ΠΟΥ ΣΑΣ 
ΕΝΔΙΑΦΕΡΟΥΝ: 
κ ΟΝ ΙΝΕ 
/ τηλέφωνα σύνδεσης: 


ε.α ο ο ο ων πο Ὁῳμ-ω ω-- υα σω μα 


πο 
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ΠΛΗΡΟΦΟΡΙΚΗ 
ΕΙΣΑΓΩΓΙΚΑ ΓΛΩΣΣΕΣ ΠΡΟΓΡΑΜΜΑΤΙΣΜΟΥ 
ΚΩΔ. ΠΕΡΙΓΡΑΦΗ ΤΙΜΗ ΚΩΔ. ΠΕΡΙΓΡΑΦΗ ΤΙΜΗ 
ΕΙ, «ΟΜΡυΤΕΗΣ ΑΠΛΑ ΜΑΘΗΜΑΤΑ 2.500 ΠΙ. ΝΙδυΑι ΒΑΣΙς 5.100 
Σελίδες 230 Σελίδες 422 
Ελ ΤΟ ΄’ΧΡΥΣΟ’ ΒΙΒΛΙΟ 2.100 Π2. «ΙΙΡΡΕ 5.0] 2.500 
ΤΩΝ ΥΠΟΛΟΓΙΣΤΩΝ Σελίδες 192 
Σελίδες 242 Π3. ΒΟΒΙΑΝΟ ς,» 3.0 ἃ 3.1 5.100 
Ελ, ΛΕΞΙΚΟ ΟΡΟΛΟΓΙΑΣ Η/Υ 1.500 Σελίδες 592 
Σελίδες 146 Π4. ΤυΝΒΟ ΡΑΣΕΑΙ ΓΙΑ ΝΝΙΝΡΟΝ5 5.100 
Εᾱ. ΕΙΣΑΓΩΓΗ ΣΤΟΥΣ 4.100 Σελίδες 302 
ΡΕΗΞΟΝΑΙ «ΟΜΡύΤΕΗΣ συνοδεύεται από δισκέτα 3.5’, ].44ΜΒ 
Σελίδες 284- 
Ε5δ. ΕΙΣΑΓΩΓΗ ΣΤΑ 4.100 
6ΟΜΡυΤΕΗ ΟΒΑΡΗΙς5 μυς ο ππκα 
Σελίδες 256 |/ 
Εό. ΤΑ ΠΡΟΙΟΝΤΑ ΤΗΣ ΧΡΟΝΙΑΣ 3.400 ΚΩΔ. ΠΕΡΙΓΡΑΦΗ ΤΙΜΗ 
Σελίδες 206 ΛΙ. 0055 4.100 
Ε7. ΠΟΙΟΣ ΦΟΒΑΤΑΙ ΤΑ ΝΙΝΡΟΝΝ5; 4.100 Σελίδες 354 
Εθ.  Μ5-ΡΟ5 6.0 σεµία εβδομάδα ᾖ2.800 Λ2. ἨΝΙΝΡΟΝ5 9.] 4.100 
Σελίδες 214 Σελίδες 426 
: Λὀ. ΝΙΧ 7.400 
Εφ, ΠΟΙΟΣ ΦΟΒΑΤΑΙ ΤΑ ςΟΜΡυΤΕΑΣ; 4.100 ώση 
Λ4. ΝΟΝΕΙΙ ΝΕΤΙΝΑΒΕ 2.2 4.600 
Σελίδες 332 
ΓΝΩΡΙΜΙΑ ΜΕ... Λδ. ΑύΤΟ(ΑΟ 12 5.800 
ΚΩΔ. ΠΕΡΙΓΡΑΦΗ ΤΙΜΗ Σελίδες 480 
ΓΙ.  ΝΙΡΕΟΤΕΧ 3.400 Λό. ΑςζΕ55 ΜΙςΝΟΣΟΕΙ 4.600 
Σελίδες 182 Σελίδες 304 
[. ΟΝ ΙΙΝΕ ΣΥΣΤΗΜΑΤΑ ΠΛΗΡΟΦΟΡΗΣΗΣ 2.600 Λ7. ΟΝΑΚΚ ΧΡΕΕΣΣ 5.1 ΠΑ ΜΙΝΡΟΝ5 4.600 
Σελίδες 184 Σελίδες 260 
[. ΝΥΙΕΤυΑΙ ΒΕΑΙΙΤΥ 2.900 ΛΒ. ΜΙΟΒΟΣΟΕΙ ΜΟΝΟ 2 4.600 
Σελίδες 200 ΠΙΑ ΝΙΝΡοΝς 
[4. ΕΒΑΕΤΑΙ5 3.600 Σελίδες 468 
Σελίδες 216 συνοδεύεται από δισκέτα 9.5’ 720ΚΒ ΛΟ. ΑΜΙΡΑΡΟ2.Ο 5200 
[5. ΜύυΙΤΙΜΕΡΙΑ 2.600 Σελίδες σ34 
Σελίδες 176 ΛΙΟ. ΑΜΙ ΡΑΟ 3.0 6.100 
[ό. ΔΙΚΤΥΑ 2.600 ο αφ 
Σελίδες 180 ΛΙΙ. «ΟΕΕΙ ΡΕΑΝΝ! 3.0 4.600 
Σελίδες 278 
ΛΙ2. ΥΕΝΤυΒΑ 4.100 
ΓΙΑ... ΡΟΝΝΕΕΒ υ5Εεη5 Σελίδες 300 
ΚΩΔ. ΠΕΡΙΓΡΑΦΗ ΤΙΜΗ ΛΙ5. («ΟΚΕΙ ΡΚΑΝΙ4.0 5.100 
ΡΙ, ΝΜΙΝΟΟΝΙΦΦ.ΟΡΟΝΜΕΡΤΟΟΙ 68ο ΑΙ 3ΨΑΤΑΟΡΒΟΠΑΥΜΙΝΡΟΝΙ5 3.600 
Σελίδες ό70 συνοδεύεται απὀ δισκέτα ].44Μ8Β ΛΙ5 ΡΑΟΕΛΑΚΙΗ 5.100 
ϱλ. ΙΟΊυ5 1-2-3ΓΙΑΝΜΙΝΡΟΝ «9.300 ΛΙ ΡΗΟΤΟΞΗΟΡ2.5 3.900 
Σελίδες 1.056 Σελίδες 176 
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ΡΟΕΚΕΤ ουισες ΗΟΜΕ «ΟΜΡύΤΙΝΟ 
ΚΩΔ. ΠΕΡΙΓΡΑΦΗ ΤΙΜΗ ΚΩΔ. ΠΕΡΙΓΡΑΦΗ ΤΙΜΗ 
Οἱ. 005 5.0 Β' έκδοση 2.100 ο. 4.100 
Σελίδες 182 Σελίδες ο. 
ρα δα ορ κ Ηλ. ΝΙΝΤΕΝΡΟ Νες 1.800 
ς 
Α. δις οἷο νε ο. ΝΙΝΤΕΝΡΟ ΦΑΜΕ Βου 1.500 
64. ΝΝΙΝΟΟΝΗ5 9.1Β' έκδοση 2.100 θὰ 
Σελίδες 330 Η4. ΑΝΤΙΣΤΡΟΦΗ ΜΕΤΡΗΣΗ 3.200 
65. ΝΝΟΚΌΡΕΒΕΕςΤ 5.1 Β' έκδοση Ὦᾖ2.100 Η5, ΠΡΟ-ΠΟΑΒΛΟΤΟ 3.900 
Σελίδες 314 
66. ΝΝΟΒΌΡΕΗΕΕΓΙ 5.ΙΓΙΑ ΝΝΙΝΡΟΝΝ5 2.100 
Σελίδες 284 
67. ΕΧεΕι 3.0 2.100 
Σελίδες 164 
68. 3ΝΝΙΝΡΟΝΝς 3.0 2.100 
Σελίδες 256 
ΒυΦΙΝΕΣΞ5/ΜΑΝΑΟΕΜΕΝΤ 
ΔΥΝΑΜΙΚΑ ΕΡΓΑΛΕΙΑ ΤΟΥ ΜΑΝΑΟΕΜΕΝΤ ΓΕΝΙΚΑ 
(Σειρό Βί/5ΙΝΕΣΣ ΙΝΣΤΙΤυΤΕ ΟΕ ΛΑΝΑΟΕΜΕΝΤΙ 
ΒΙ. ΕΠΙΥΧΗΜΕΝΟΜΑΠΚΕΙΝ ο ο ΧΡΜΟΘΙΚΟΝΟΜΙΚΗ 4.300 
Σελίδες 80 Σελίδες 420 
ον ο ο νο, ΣΤΡΑΤΗΠΚΗ ΕΠΙΧΗΡΗΣΕΩΝ 3000 
ίδες 2 
ο ο ο Ἰ9ο Μ8, ΟΠΕΤΥΧΗΜΕΝΟΣΜΑΝΑΟΕΕ 32700 
Β4. ΕΠΙΤΥΧΗΜΕΝΟ ΡΒΟΙΕΟΤ 1.600 ος ολο τάκη 
ΜΑΝΑΟΕΜΕΝΤ Σελίδες 112 Μ4. τον ΜΑΙΙ 2.700 
Βδ. ΕΠΙΤΥΧΗΜΕΝΕΣ 1.600 Σελίδες 234 
ΔΙΑΠΡΑΓΜΑΤΕΥΣΕΙΣ Μ5. ΜΑΝΑΟΕΜΕΝΤ ΚΑΙ 2.700 
Σελίδες 104 ΜΙΚΡΟΥΠΟΛΟΓΙΣΤΕΣ 
Βό. ΕΠΙΤΥΧΗΜΕΝΗ ΠΟΛΙΤΙΚΗ 1.600 Σελίδες 210 
ΚΙΝΗΤΡΩΝ Σελίδες 112 
«87. ΕΠΙΤΥΧΗΜΕΝΟΣ 1.600 


ΠΡΟΥΠΟΛΟΓΙΣΜΟΣ Σελίδες 104 
Β8. ο ΠΑΡΟΥΣΙΑΣΗ 1.600 


Σελίδες 10 
Ββ9. ΕΠΙΤΥΧΗΜΕΝΗ ΕΡΕΥΝΑ ΑΓΟΡΑΣ ᾖ1.ό00 

Σελίδες 104 | 
Β10. ΕΠΙΤΥΧΗΜΕΝΗ ΔΙΑΧΕΙΡΗΣΗ 

ΧΡΟΝΟΥ Σελίδες 104 1.600 


ο «πὍσσισσοσοσυα 
ορ) σι ζροισ 


ΛΛΑΙΙ ΟΚΟΌΕΕΚ ΦΕΚΝΥΙςΕΣ 


ο κ λυνώπω 


ο ο ο ο ο ο ο ο ο ο ιο ο... 


5ΟΕΤΝΝΑΕΚΕ 6ΑΜΕ 5ΟΕΤΝΝΑΡΕ 
ΚΩΔ. ΠΕΡΙΓΡΑΦΗ ΤΙΜΗ ΚΩΔ. ΠΕΡΙΓΡΑΦΗ ΤΙΜΗ 
5Ἱ. ΗΛΕΚΙΡΟΝΙΚΟ όΑΡΙ 12.000 651. ΜΙΝΟ ΒΙΑΣΤΕΕ 6.000 
διατίθεται σε δισκέτα 9.5’ ή 5.25" (εοπιρἰ|αοη) διατίθεται σε δισκέτες 
50. ΗΛΕΚΙΡΟΝΙΚΟ 13ΑΡΙ 12.000 για Ρς 9.5" ή ΑΜΙΦΑ 
διατίθεται σε δισκέτα 3.5’ ἡ 9.25" 6052, ΡΒΡΕΕΕΝΡΕΒ ΟΕ ΤΗΕ 6ΑΙΑΧΥ 4.000 
50. ΛΟΤΙΟΣΙαΙ 12.000 διατίθεται σε δισκέτα για ΑΜΙΟΑ 
διατίθεται σε δισκέτα 3.5’ ή 5.25" 053. ΤΑΡΊΑ 
54. ΗΛΕΚΤΡΟΝΙΚΟΣ ΟΡΘΟΓΡΑΦΟΣ για ΑΜΙΟΑ 4.000 
για Ρ6/ΧΤ 15.000 για Ρς 3.5" 5.000 
γιαΑΙ/25ό 25.00 Ἅἡῥϱ54, ΟΤΕΛΕΥΤΑΙΟΣ ΥΠΕΡΑΣΠΙΣΤΗΣ 5.000 
διατίθεται σε δισκέτα 3.5’ ή 5.25" διατίθεται σε δισκέτα για Ρς 3.5" 
55. ΗΛΕΚΙΡΟΝΙΚΗ ΑΦΕΝΡΑ 12.000 655, ΟΙ ΔΕΚΑ ΔΟΚΙΜΑΣΙΕΣ 
διατίθεται σε δισκέτα 2.5 ή 5.25" διατίθεται σε δισκέτα για Ρς 3.5" 5000 
5ό. ΑδΤΑΟΟΗΑΗΙ ΄ 12000 656. ΤΗΕΕΙυΒ ΗΟύΡΕ (εοπιρἰαοπ) 
διατίθεται σε δισκέτα 2.5’ ἡ 9.25 δε ος δοκαλΜΙ Οκ 6.000 
57. (ΟΜΝΡύΤΑΙΚ 12.000 057. 5ΙΗΝΙΕΕ ΒΑΙΙ. 5.000 
διατίθεται σε δισκέτα 3.9" ή ο λος διατίθεται σε δισκέτα για ρς3»5" 
56. ΗΙΤΡΑ(Κ 139 9.000 658. ΝΑΥΜΑΧΙΑ 
διατίθεται σε δισκέτα 3" διατίθεται σε δισκέτα ΑΜΙΟΑ. 4.000 
για Απιαα 6128 ἃ Ρίυ5 
ΕΚΠΑΙΔΕΥΤΙΚΟ 5ΟΕΤΝΝΑΡΕ 
Ε5Ι. ΜΑΘΗΜΑΤΙΚΑ (ΕΜΒΑΔΑ) 9.900 


Ε52. ΜΑΘΗΜΑΤΙΚΑ (ΜΟΝΑΔΕΣ ΜΕΤΡΗΣΗΣ) 9.900 
διατίθεται σε δισκέτα 3.5 ήσε 2 9.25" 


------ --- ---------- -- --- --- --- --- ----- τι υπ 


ο. α "ο ο ο ο ο ο ο να - 
ι η 3 ἳ 


' ΔΕΛΤΙΟ ΜΑΗ. ΟΒΡΕΒΗ ἰ 
ΣΤΕΙΛΤΕ ΤΟ ΣΤΗ ΔΙΕΥΘΥΝΣΗ: Λ. Συγγρού 44, 117 42 Αθήνα, µε την ένδειξη: ΤΗΛΕΑΓΟΡΑ 
λλονο ο ολες ὦ δώ οι στ ποπ μαμα, ΗΛΙΚΙΑ... ἶ 
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